LEGISLACION CONSOLIDADA

Orden EFP/755/2022, de 31 de julio, por la que se establece el
curriculo y se regula la ordenacion del Bachillerato en el ambito de
gestion del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional.

Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
«BOE» num. 187, de 05 de agosto de 2022
Referencia: BOE-A-2022-13173

TEXTO CONSOLIDADO
Ultima modificacion: sin modificaciones

La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en la nueva redacciéon dada por la
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion, define el curriculo como el conjunto de objetivos, competencias,
contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de cada una de las ensefianzas
reguladas en ella. Igualmente, sefiala que, con el fin de asegurar una formaciéon comudn y
garantizar la validez de los titulos correspondientes, el Gobierno, previa consulta a las
comunidades autonomas, fijara, en relacion con los objetivos, competencias, contenidos y
criterios de evaluacion, los aspectos basicos del curriculo, que constituyen las ensefianzas
minimas. Ademas, desarrolla, entre otros aspectos, los principios generales de la etapa de
Bachillerato, los objetivos de la misma, su organizacidn general y sus principios
pedagogicos.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato, recoge los objetivos, fines y principios generales y
pedagodgicos de la etapa ya definidos por la ley, y establece ademas el nivel de adquisicion
de las competencias clave esperado al término de la misma. Asimismo, describe las
modalidades y materias en las que se organiza la etapa y las competencias especificas
previstas para cada una de dichas materias, asi como los criterios de evaluacion y los
saberes basicos establecidos dentro de las mismas. Finalmente, indica que estos elementos
curriculares, junto con los objetivos de la etapa, conforman las ensefianzas minimas, y
encomienda a las administraciones educativas establecer el curriculo que sera de aplicacién
en sus respectivos ambitos territoriales, y del que formaran parte, en todo caso, dichas
ensefianzas minimas.

En cumplimiento de lo anterior, corresponde ahora al Ministerio de Educacion y
Formacién Profesional determinar, para los centros que pertenecen a su ambito de gestion,
el curriculo del Bachillerato, integrando en el mismo las ensefianzas minimas fijadas para la
etapa en el citado real decreto.

Se incluyen ademas en esta orden otras disposiciones relacionadas con aspectos
esenciales de la ordenacién de la etapa, tales como la evaluacion, la atencion a las
diferencias individuales del alumnado, la autonomia de los centros, la tutoria y la
participacion de los padres, madres, tutores o tutoras legales en el proceso educativo.

La presente orden se adecua a los principios de buena regulacion previstos en el articulo
129 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas. En lo que se refiere a los principios de necesidad y eficacia, se
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trata de una norma necesaria para el desarrollo del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, en
el ambito de gestion del Ministerio de Educacién y Formacién Profesional. De acuerdo con el
principio de proporcionalidad, contiene la regulaciéon imprescindible de lo previsto por el
citado real decreto, no existiendo ninguna alternativa regulatoria menos restrictiva de
derechos. Conforme a los principios de seguridad juridica y eficiencia, resulta coherente con
el ordenamiento juridico y permite una gestibn mas eficiente de los recursos publicos.
Cumple también con el principio de transparencia, ya que identifica claramente su proposito
y durante el procedimiento de elaboracion de la norma se ha permitido la participacion activa
de los potenciales destinatarios a través del tramite de audiencia e informacion puablica.

En la tramitacién de la orden ha emitido dictamen el Consejo Escolar del Estado.

En su virtud, dispongo:

Articulo 1. Objeto.

La presente orden tiene por objeto establecer el curriculo y regular la ordenacién del
Bachillerato conforme a lo dispuesto en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que
se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Articulo 2. Ambito de aplicacion.

Lo dispuesto en esta orden sera de aplicacion en los centros pertenecientes al &mbito de
gestiébn del Ministerio de Educacién y Formacién Profesional en los que se impartan
ensefianzas de Bachillerato.

Articulo 3. Definiciones.
A efectos de esta orden, se entendera por:

a) Objetivos: Logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa
y cuya consecucién esté vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: Desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacién al sistema educativo
espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la
Unién Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente.

c) Competencias especificas: Desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia.
Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, las
competencias clave y, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de
evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: Referentes que indican los niveles de desempefio esperados
en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes basicos: Conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: Situaciones y actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas.

Articulo 4. La etapa de Bachillerato en el marco del sistema educativo.

1. La educacidén secundaria se divide en educacion secundaria obligatoria y educacién
secundaria postobligatoria.

2. El Bachillerato es una de las ensefianzas que conforman la educacion secundaria
postobligatoria, junto con la Formacion Profesional de Grado Medio, las Ensefianzas
Artisticas Profesionales, tanto de Musica y de Danza como de Artes Plasticas y Disefio de
Grado Medio, y las Ensefianzas Deportivas de Grado Medio.

3. Sin perjuicio de lo previsto en el articulo 16, la etapa comprende dos cursos, se
desarrolla en modalidades diferentes y se organiza de modo flexible en materias comunes,
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materias de modalidad y materias optativas, a fin de que pueda ofrecer una preparacién
especializada a los alumnos y alumnas acorde con sus perspectivas e intereses de
formacién o permita la incorporacion a la vida activa una vez finalizado el mismo.

Articulo 5. Fines.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formaciéon, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales
e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera
permitir la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para el futuro formativo
y profesional, y capacitar para el acceso a la educacion superior.

Articulo 6. Principios generales.

1. Podran acceder a los estudios de Bachillerato quienes estén en posesién del titulo de
Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria 0 de cualquiera de los titulos de Técnico o
Técnico Superior de Formacién Profesional, o de Artes Plasticas y Disefio, o Técnico
Deportivo o Técnico Deportivo Superior.

2. Los alumnos y alumnas podran permanecer cursando Bachillerato en régimen
ordinario durante cuatro afios, consecutivos o ho.

3. El Ministerio de Educacién y Formacion Profesional promovera un incremento
progresivo de la oferta de plazas publicas en Bachillerato en sus distintas modalidades y
vias.

Articulo 7. Principios pedagdgicos.

1. Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado
para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de
investigacion apropiados. Asimismo, se prestara especial atencion a la orientacién educativa
y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de género.

2. En el marco de lo dispuesto en esta orden y conforme a lo que establezca su
propuesta pedagogica, los centros promoveran el desarrollo de actividades en las distintas
materias que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.

3. En la organizacién de los estudios de Bachillerato se prestara especial atencion a los
alumnos y alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se
estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas y las medidas de atencion a la
diversidad precisas para facilitar el acceso al curriculo de este alumnado.

4. En el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera la lengua castellana se utilizara
solo como apoyo. En dicho proceso se priorizardn la comprension, la expresion y la
interaccion oral.

Articulo 8. Objetivos.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social.

Pagina 3



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribuciéon de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

Articulo 9. Organizacion general.

1. Las modalidades del Bachillerato que podran ofrecer los centros docentes, previa
autorizaciéon de la Direccion General de Planificaciéon y Gestiébn Educativa, seran las
siguientes:

a) Artes.

b) Ciencias y Tecnologia.

c) General.

d) Humanidades y Ciencias Sociales.

2. La modalidad de Artes se organizara en dos vias, referida una de ellas a Artes
Plasticas, Imagen y Disefio; y la otra, a MUsica y Artes Escénicas.

3. En todo caso, los alumnos y alumnas podran elegir entre la totalidad de las materias
especificas de la modalidad que cursen. A estos efectos, los centros ofreceran la totalidad de
las materias especificas de las modalidades y, en su caso, vias que oferten. Solo se podra
limitar la eleccion de los alumnos y alumnas cuando el nimero de quienes hubieran optado
por alguna de las materias o vias resulte insuficiente conforme a los criterios que establezca
la Direccion General de Planificacién y Gestion Educativa. Cuando la oferta de materias
especificas quede limitada en un centro por razones organizativas, las direcciones
provinciales facilitaran que las materias que no puedan impartirse por esta causa se puedan
cursar mediante la modalidad de educacion a distancia o en otros centros escolares.

4. Si la oferta de vias de la modalidad de Artes en un mismo centro quedase limitada por
razones organizativas, lo regulado en el apartado anterior debera entenderse aplicable a las
materias que integran la via ofertada.

5. Con objeto de reforzar la inclusion, los centros que escolaricen alumnado sordo, con
discapacidad auditiva y sordociego podran incorporar la lengua de signos espafiola en los
dos cursos de Bachillerato.

Articulo 10. Materias comunes.

1. Las materias de primer curso comunes a todas las modalidades de Bachillerato seran
las siguientes:
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a) Educacioén Fisica.

b) Filosofia.

c) Lengua Castellana y Literatura I.
d) Lengua Extranjera l.

2. Las materias comunes de segundo curso seran las siguientes:

a) Historia de Espana.

b) Historia de la Filosofia.

c) Lengua Castellana y Literatura Il.
d) Lengua Extranjera Il.

Articulo 11. Materias especificas de la modalidad de Artes.

1. El alumnado que opte por la modalidad de Artes debera elegir entre la via de Artes
Plasticas, Imagen y Disefio y la via de Musica y Artes Escénicas.

2. En primero, el alumnado de la via de Artes Plasticas, Imagen y Disefio cursara Dibujo
Artistico | y otras dos materias de modalidad que elegira de entre las siguientes:

a) Cultura Audiovisual.

b) Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio I.
c) Proyectos Artisticos.

d) Volumen.

3. En segundo, el alumnado de la via de Artes Plasticas, Imagen y Disefio cursara Dibujo
Artistico Il y otras dos materias de modalidad, que elegira de entre las siguientes:

a) Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il.
b) Disefio.

¢) Fundamentos Artisticos.

d) Técnicas de Expresion Grafico-plastica.

4. Por su parte, el alumnado de la via de Mdsica y Artes Escénicas cursara, en primero,
a su eleccion, Andlisis Musical | o Artes Escénicas |, asi como otras dos materias de
modalidad que elegira de entre las siguientes:

a) Andlisis Musical I.

b) Artes Escénicas |.

c) Coro y Técnica Vocal I.

d) Cultura Audiovisual.

e) Lenguaje y Practica Musical.

5. En segundo, el alumnado de la via de Mdsica y Artes Escénicas cursara a su eleccién
Andlisis Musical Il o Artes Escénicas I, asi como otras dos materias de modalidad que
elegira de entre las siguientes:

a) Andlisis Musical II.

b) Artes Escénicas II.

c) Coro y Técnica Vocal Il.

d) Historia de la Musica y de la Danza.
e) Literatura Dramatica.

Articulo 12. Materias especificas de la modalidad de Ciencias y Tecnologia.

1. El alumnado que opte por la modalidad de Ciencias y Tecnologia cursara, en primero,
Matematicas |, asi como otras dos materias de modalidad que elegira de entre las
siguientes:

a) Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales.
b) Dibujo Técnico I.

c) Fisica y Quimica.

d) Tecnologia e Ingenieria I.
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2. Igualmente, en segundo, el alumnado cursara a su eleccibn Matematicas Il o
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, asi como otras dos materias de modalidad
gue elegira de entre las siguientes:

a) Biologia.

b) Dibujo Técnico Il.

c) Fisica.

d) Geologia y Ciencias Ambientales.
e) Quimica.

f) Tecnologia e Ingenieria Il.

Articulo 13. Materias especificas de la modalidad General.

1. El alumnado que opte por la modalidad General cursara, en primero, Matematicas
Generales y otras dos materias que elegira de entre todas las materias de modalidad de
primer curso que se oferten en el centro. Dicha oferta incluird obligatoriamente la materia de
Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial especifica de esta modalidad.

2. lgualmente, en segundo, el alumnado cursara Ciencias Generales y otras dos
materias que elegird de entre todas las materias de modalidad de segundo curso que se
oferten en el centro. Dicha oferta incluird obligatoriamente la materia de Movimientos
Culturales y Artisticos especifica de esta modalidad.

Articulo 14. Materias especificas de la modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales.

1. El alumnado que opte por la modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales cursara,
en primero, a su eleccion, Latin | o Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, asi
como otras dos materias de modalidad que elegira de entre las siguientes:

a) Economia.

b) Griego I.

c¢) Historia del Mundo Contemporaneo.

d) Latin I.

e) Literatura Universal.

f) Mateméticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I.

2. Igualmente, en segundo, el alumnado cursara a su eleccién Latin 1l o Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, asi como otras dos materias de modalidad que elegira
de entre las siguientes:

a) Empresa y Disefio de Modelos de Negocio.

b) Geografia.

c) Griego Il.

d) Historia del Arte.

e) Latin Il.

f) Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II.

Articulo 15. Materias optativas.

1. Con independencia de la modalidad elegida, el alumnado cursara, ademas de las
materias comunes y las especificas de su modalidad, una materia optativa en cada curso.
2. El alumnado podra elegir entre las siguientes materias:

a) Inteligencia Artificial | o0 Segunda Lengua Extranjera | en el primer curso.

b) Actividad Fisica y Salud, Ecologia y Sostenibilidad Ambiental, Gestion Empresarial y
Relacion con el Entorno, Inteligencia Artificial Il, Psicologia o Segunda Lengua Extranjera Il
en el segundo curso.

3. Ademas de las anteriores, en funcién de la oferta formativa del centro, en ambos
cursos se podra escoger una materia de disefio propio, 0 cursar como optativa una materia
especifica de cualquiera de las modalidades del Bachillerato, sin que para ello se precise
gue el centro tenga autorizacién para impartir dicha modalidad.
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Articulo 16. Organizacién del Bachillerato en tres afios académicos.

1. Conforme a lo previsto en el articulo 15 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por
el que se establecen la ordenacién y las enseflanzas minimas del Bachillerato, la Direccién
General de Planificacién y Gestion Educativa dispondra las medidas que posibiliten que un
alumno o alumna realice el Bachillerato en tres afios académicos, en régimen ordinario,
siempre que sus circunstancias personales, permanentes o transitorias, lo aconsejen.

2. Podran acogerse a esta medida quienes se encuentren en alguna de las siguientes
circunstancias:

a) Que cursen la etapa de manera simultanea a las Ensefianzas Profesionales de
Musica o de Danza.

b) Que acrediten la consideracion de deportista de alto nivel o de alto rendimiento.

¢) Que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria por presentar alguna
necesidad especifica de apoyo educativo.

d) Que aleguen otras circunstancias que, a juicio de la Direccion General de Planificacion
y Gestién Educativa y en los términos que esta haya dispuesto, justifiquen la aplicacion de
esta medida.

3. La distribucién de las materias que componen el Bachillerato se realizard en tres
bloques, cada uno de los cuales se cursard a lo largo de un afio académico en orden
sucesivo con el fin de garantizar la adecuada planificacién de la oferta de materias entre las
gue existe continuidad.

Articulo 17. Curriculo.

El conjunto de objetivos, competencias, contenidos enunciados en forma de saberes
basicos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion del Bachillerato constituyen el
curriculo de esta etapa.

Articulo 18. Competencias clave.
1. A efectos de esta orden, las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingiistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

2. En el anexo | se definen cada una de las competencias clave, asi como los
descriptores operativos del grado de adquisicion de las mismas previsto al finalizar la etapa.

3. El curriculo que establece esta orden tiene por objeto garantizar el desarrollo de las
competencias clave previsto en el anexo | La propuesta pedagogica que los centros realicen
tendrd como referentes los descriptores operativos que figuran en dicho anexo.

Articulo 19. Competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.

1. En el anexo Il se fijan, para cada materia, las competencias especificas para la etapa,
asi como los criterios de evaluacién y los contenidos enunciados en forma de saberes
béasicos para cada curso. Con objeto de orientar la actividad docente, se incluyen en el citado
anexo orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion para cada una de las materias.

2. Para la adquisicion y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las
competencias especificas, el equipo docente planificara situaciones de aprendizaje de
acuerdo a los principios que, con caracter orientativo, se establecen en el anexo |ll.

Articulo 20. Propuesta pedagdgica.

1. Los centros, en el ambito de su autonomia pedagodgica y organizativa, concretaran el
curriculo en su propuesta pedagogica.
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2. La propuesta pedagoégica de los centros comprendera la oferta formativa del centro y
la propuesta curricular de la etapa, de la que formaran parte las programaciones didacticas
de cada una de las materias. Dicha propuesta se integrara en el proyecto educativo, que
impulsara y desarrollara los principios, los objetivos y la metodologia propios de un
aprendizaje competencial orientado al ejercicio de una ciudadania activa.

Articulo 21. Oferta formativa de los centros de Ceuta y Melilla.

1. La oferta formativa del centro recogera las modalidades de Bachillerato autorizadas en
el centro, asi como las materias que se impartirdn en cada uno de los cursos de la etapa.
Igualmente, incluira la fundamentacion pedagégica de la oferta propuesta.

2. La oferta formativa deberd contar con la autorizacién previa de las direcciones
provinciales, previo informe motivado del servicio de inspeccion educativa.

3. La solicitud de autorizaciéon de una materia optativa disefiada por el centro debera
especificar los cursos de la etapa en los que se propone que se imparta, asi como el
profesorado de la plantilla del centro responsable de su docencia. Debera, ademas, ir
acompafada de la correspondiente propuesta de las competencias especificas, los criterios
de evaluacion y los saberes basicos que conforman su curriculo.

4. La posibilidad de incluir en la oferta de optativas una materia especifica de una
modalidad distinta de las autorizadas en el centro estara condicionada a la existencia en el
mismo de los medios materiales y humanos necesarios para impartirla.

Articulo 22. Propuesta curricular.

1. Los centros desarrollardn y completardn, en su caso, el curriculo de la etapa,
adaptandolo a las caracteristicas de su alumnado, asi como a su realidad socioeducativa, a
través de su propuesta curricular. Dicha propuesta deberd favorecer la elaboracién de
modelos abiertos de programacion docente y el uso de materiales didacticos que atiendan a
las distintas necesidades de los alumnos y alumnas y del profesorado, bajo los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje.

2. La propuesta curricular tendra, al menos, los siguientes elementos:

a) Contextualizacion del curriculo.

b) Principios metodoldgicos y didacticos generales.

c) Medidas de atencion a la diversidad, organizativas y curriculares, dirigidas a facilitar el
acceso al curriculo del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

d) Procedimiento de elaboracién y evaluacién de las adaptaciones curriculares.

e) Programaciones didacticas.

f) Criterios para la concesion de mencién honorifica y matricula de honor.

g) Planes de actuacion.

Articulo 23. Programaciones didacticas.

1. Las programaciones didacticas de cada una de las materias seran elaboradas por el
departamento didactico responsable de su docencia.
2. Dichas programaciones incluiran, al menos, los siguientes elementos:

a) Contextualizacion, para cada materia, de los criterios de evaluacion de las
competencias especificas y de los saberes basicos asociados, y secuenciaciéon de los
mismos en unidades de programacion que serdn desarrolladas a través de situaciones de
aprendizaje.

b) Principios metodoldgicos y didacticos.

c¢) Procedimientos e instrumentos para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

d) Criterios de calificacion.

e) Actividades de recuperaciéon de materias pendientes.

f) Recursos y materiales didacticos.

g) Actividades extraescolares y complementarias.

h) Procedimiento de evaluacion de la programacion didactica, del proceso de ensefianza
y de la practica docente.
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Articulo 24. Horario y distribucion de materias.

1. En el anexo IV de esta orden se establece el horario escolar semanal de cada una de
las materias en los dos cursos de la etapa.

2. La distribucién de las materias que conforman los bloques en los que se organizara la
etapa cuando se curse en tres afios académicos se encuentra en el anexo V.

3. Los centros, en el ejercicio de su autonomia, podran acordar la ampliacién del horario
lectivo de las materias, siempre que dicha ampliacién no suponga discriminacion de ninguin
tipo, ni se impongan, a consecuencia de esta, aportaciones a las familias o tutores o tutoras
legales ni exigencias para el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional. Cualquier
ampliacion del horario escolar, en los centros sostenidos con fondos publicos, debera ser
autorizada, previo informe del servicio de inspeccion educativa, por las personas titulares de
las correspondientes direcciones provinciales, y se recogera en el proyecto educativo del
centro.

Articulo 25. Calendario.

La Secretaria de Estado de Educacion establecera el calendario anual, asi como los
criterios para la organizacion de la jornada escolar que deberan observar los centros en este
nivel educativo.

Articulo 26. Tutoria y orientacion.

1. En el Bachillerato, la orientacion y la accién tutorial acompafiaran el proceso educativo
individual y colectivo del alumnado.

2. Cada grupo de alumnos y alumnas tendra un tutor o tutora, que coordinard las
actuaciones del equipo docente en todas las actividades de planificacion, desarrollo y
evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje. El tutor o tutora se responsabilizara,
con la colaboracién del resto del equipo docente, de la atencion y seguimiento personalizado
de su alumnado, asi como de la direccion y la orientacion del aprendizaje y del apoyo en su
proceso educativo. Asimismo velara para facilitar la participacion de los padres, madres,
tutores o tutoras legales y garantizar que se respeta su derecho a la informacién sobre el
progreso del aprendizaje e integracion socio-educativa de sus hijos, hijas, tutelados o
tuteladas en los términos previstos en el articulo 39.

3. El departamento de orientacién apoyara la labor de los tutores y tutoras de acuerdo
con el plan de accidn tutorial y bajo la direccion de la jefatura de estudios.

4. Con el fin de fomentar la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, se incorporara la
perspectiva de género al ambito de la orientacion educativa y profesional.

5. Los centros deberan informar y orientar al alumnado con el fin de que la eleccién de
las modalidades, vias y materias a las que se refieren los articulos 9, 11, 12, 13, 14 y 15 sea
la méas adecuada para sus intereses y su orientacion formativa posterior.

6. Sin perjuicio de las funciones propias de la tutoria, la direccién y orientacién del
aprendizaje del alumnado y el apoyo a su proceso educativo forman parte de la funcién
docente y son tarea de todo el profesorado, en un marco de colaboracion con el tutor o
tutora, el departamento de orientacion y las familias o tutores o tutoras legales.

Articulo 27. Evaluacion.

1. La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las
distintas materias.

2. Los criterios de evaluacion de las materias establecidos en esta orden y en la
propuesta curricular seran referente fundamental para llevar a cabo esta valoracion.

3. El alumnado tendra derecho a ser evaluado en una convocatoria extraordinaria de las
materias no superadas en la convocatoria ordinaria de final de curso.

4. Los instrumentos de evaluacion deberan ser variados, diversos, flexibles, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, de manera que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado.

5. Los centros adoptaran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En el caso de alumnado con
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necesidades educativas especiales derivadas de discapacidad, se garantizara el disefio y la
accesibilidad universal para el acceso y el desarrollo del proceso de evaluacion. Estas
adaptaciones en ninglin caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

6. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como el proceso de
ensefianza y su propia practica docente.

Articulo 28. Promocion.

1. Los alumnos y alumnas promocionaran de primero a segundo de Bachillerato cuando
hayan superado las materias cursadas o tengan evaluacion negativa en dos materias como
maximo.

2. En todo caso, deberan matricularse en segundo curso de las materias no superadas
de primero, que tendran la consideracién de materias pendientes.

3. Los centros educativos deberan organizar las consiguientes actividades de
recuperacién y la evaluacién de las materias pendientes en el marco de lo previsto en esta
orden y en su propuesta pedagégica, y dentro de los limites que a este respecto estén
establecidos en la regulacién aplicable en materia organizativa.

Articulo 29. Desarrollo de las sesiones de evaluacion.

1. El equipo docente de cada grupo, coordinado por su tutor o tutora y con el
asesoramiento, en su caso, del orientador u orientadora del centro, se reunira
peribdicamente en sesién de evaluacién para valorar tanto el progreso del alumnado en
relaciéon con el logro de las competencias y los objetivos de la etapa, como el desarrollo de
su propia practica docente, asi como, en su caso, la informacién procedente de las familias o
tutores o tutoras legales, y para adoptar las medidas pertinentes para su mejora.

Los alumnos o alumnas representantes del grupo evaluado podran estar presentes en
algiin momento de estas sesiones para comentar cuestiones generales relativas al proceso
de ensefianza y aprendizaje, de acuerdo con lo establecido en el proyecto educativo del
centro.

2. Cada grupo de alumnos y alumnas sera objeto de tres sesiones de evaluacién de
seguimiento y una sesién de evaluacion final que tendra lugar al término del periodo lectivo.
Se podra hacer coincidir esta Ultima sesién de evaluacién con la tercera sesion de
seguimiento. En funcion de sus proyectos educativos, los centros podran establecer
sesiones de seguimiento adicionales.

Los alumnos y alumnas procedentes de sistemas educativos extranjeros que se
incorporen a cualquier curso de la etapa seran objeto, ademas, de una sesion de evaluacién
inicial.

3. En cada sesibn, la evaluacion de cada materia serd competencia del profesorado
responsable de su docencia. En las demas decisiones, el equipo docente actuara de manera
colegiada.

4. A efectos de lo dispuesto en el articulo 27.3, en la fecha que se establezca se
celebrard una sesion de evaluacién final extraordinaria para el alumnado que no hubiera
superado todas las materias en la convocatoria ordinaria de final de curso.

5. Las sesiones que se celebren a lo largo del curso tendran por objeto orientar al
profesorado y al alumnado en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y adoptar las
decisiones que ayuden a superar las posibles dificultades encontradas. En cada sesion se
debera hacer un seguimiento de las medidas organizativas y curriculares adoptadas en la
sesibn o sesiones anteriores y se decidiran las nuevas medidas que se consideren
pertinentes.

6. En la sesion de evaluacién final el equipo docente valorara la evolucion de cada
alumno o alumna en el conjunto de las materias. En segundo curso analizara, ademas, el
grado de consecucion de los objetivos y competencias de la etapa alcanzado y, en el caso
de que hubiera superado todas las materias salvo una, adoptara la decisiébn sobre su
titulacién siempre que cumpla las condiciones establecidas en el articulo 31.3.

7. El equipo docente acordara también la concesién de mencién honorifica 0 matricula
de honor, cuando proceda conforme a lo previsto en el articulo 42 y de acuerdo con los
criterios previamente acordados y establecidos en el proyecto educativo del centro.
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8. De cada una de las sesiones de evaluacién se levantard un acta. En ella se haran
constar las valoraciones y conclusiones sobre el progreso del grupo y de los alumnos y
alumnas, y los acuerdos adoptados como consecuencia de las mismas.

Articulo 30. Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente.

El proceso de evaluaciéon debera contribuir a mejorar el proceso de ensefianza y de
aprendizaje. Para ello, el profesorado evaluara también su propia practica docente en
relacion con el logro de los objetivos de la etapa y la adquisicion de las competencias
previstas en las distintas materias. Dicho proceso de evaluacion atendera, al menos, a los
siguientes aspectos:

a) El grado de adecuacion de las competencias especificas, los criterios de evaluacion y
los saberes basicos a las caracteristicas y necesidades del alumnado.

b) La evolucién observada en el desarrollo y el proceso de aprendizaje del alumnado.

c) Las medidas de personalizacién de la enseflanza y de atencién a las diferencias
individuales.

d) La programacién y su desarrollo, prestando especial atencién a las situaciones de
aprendizaje, los procedimientos de evaluacion del alumnado, la organizacién y el clima del
aula, asi como el aprovechamiento de los recursos del centro y, en su caso, de su entorno.

e) El funcionamiento de los mecanismos establecidos para favorecer y garantizar las
relaciones con los padres, madres, tutores o tutoras legales.

f) La coordinacion y la colaboracién entre todos los miembros de la comunidad
educativa.

Articulo 31. Titulo de Bachiller.

1. El titulo de Bachiller acredita el logro de los objetivos establecidos para la etapa y la
adquisicién de las competencias correspondientes.

2. Para obtener el titulo de Bachiller sera necesaria la evaluacién positiva en todas las
materias de los dos cursos de Bachillerato.

3. Excepcionalmente, el equipo docente podra decidir la obtencién del titulo de Bachiller
por un alumno o alumna que haya superado todas las materias salvo una, siempre que se
cumplan ademas todas las condiciones siguientes:

a) Que el equipo docente considere que el alumno o alumna ha alcanzado los objetivos y
competencias vinculados a ese titulo.

b) Que no se haya producido una inasistencia continuada y no justificada por parte del
alumno o alumna en la materia.

c) Que el alumno o alumna se haya presentado a las pruebas y realizado las actividades
necesarias para su evaluacion, incluidas las de la convocatoria extraordinaria.

d) Que la media aritmética de las calificaciones obtenidas en todas las materias de la
etapa sea igual o superior a cinco. En este caso, a efectos del calculo de la calificacién final
de la etapa, se considerara la nota numérica obtenida en la materia no superada.

4. El titulo de Bachiller sera Unico y se expedira con expresion de la modalidad cursada y
de la nota media obtenida. Esta se hallar4d calculando la media aritmética de las
calificaciones de todas las materias cursadas redondeada a la centésima. A efectos de dicho
calculo se tendran en cuenta las materias comunes y una optativa por curso, asi como las
materias especificas de la modalidad por la que se expide el titulo y, en su caso, la materia
de Religién.

5. El alumnado que no haya obtenido el titulo podra matricularse en el siguiente curso de
las materias en las que haya tenido evaluacion negativa sin necesidad de cursar de nuevo
las materias superadas, o podra optar, asimismo, por repetir el curso completo.

Articulo 32. Obtencién del titulo de Bachiller desde otras ensefianzas.

1. El alumnado que tenga el titulo de Técnico o Técnica en Formacion Profesional podra
obtener el titulo de Bachiller en la modalidad General mediante la superacion de las materias
comunes.
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2. El alumnado que tenga el titulo de Técnico o Técnica en Artes Plasticas y Disefio
podra obtener el titulo de Bachiller en la modalidad de Artes mediante la superacion de las
materias comunes.

3. También podran obtener el titulo de Bachiller en la modalidad de Artes quienes hayan
superado las Ensefianzas Profesionales de Mdusica o de Danza, y superen ademas las
materias comunes.

4. La nota que figurara en el titulo de Bachiller de este alumnado se deducira de la
siguiente ponderacion:

a) el 60% de la media de las calificaciones obtenidas en las materias comunes del
Bachillerato.

b) el 40 % de la nota media obtenida en las ensefianzas mediante las que se accede a la
obtencién del titulo, calculada conforme a lo establecido en los respectivos reales decretos
de ordenacioén de las mismas.

Articulo 33. Continuidad de materias.

1. Los alumnos y alumnas podran matricularse en segundo de una materia que, segun lo
dispuesto en el anexo VI, tenga relacién de continuidad con alguna materia de primero que
no hubieran cursado, siempre que se matriculen también de dicha materia. La materia de
primero tendra la consideracion de materia pendiente, si bien no sera computable a efectos
de modificar las condiciones en las que el alumno o alumna ha promocionado a segundo. Se
requerira la previa superacién de la materia de primer curso para la calificacion de la materia
de segundo.

2. Excepcionalmente podra no cursarse la materia de primero siempre que se hayan
acreditado, antes del comienzo de curso, los conocimientos previos necesarios para poder
seguir con aprovechamiento la materia de segundo. Esta acreditacién se realizara mediante
una prueba organizada por el profesorado responsable de la materia o, en su caso, por el
departamento didactico correspondiente y su superacion tendra como Unico efecto habilitar
para cursar la materia de segundo. De dicha acreditacién debera quedar constancia en el
expediente académico. En ningun caso podra considerarse como materia superada a
efectos del cumplimiento de los requisitos para la obtencién del titulo.

Articulo 34. Cambio de modalidad o de via.

El alumnado que haya promocionado a segundo curso podra solicitar, al efectuar la
matricula, el cambio de la modalidad que venia cursando, o de la via en el caso de la
modalidad de Artes. Para hacer efectivo este cambio se observaran los siguientes criterios:

a) Para la obtencion del titulo serd preciso cursar y superar, ademas de las materias
comunes y las optativas correspondientes a ambos cursos, todas las materias especificas de
la nueva modalidad o via, conforme a lo que se establece en los articulos 11, 12, 13y 14. A
estos efectos, las materias de modalidad superadas en primer curso que sean coincidentes
con las de la nueva modalidad o via pasaran a formar parte de las materias requeridas en la
nueva modalidad o via y las no coincidentes se podran computar como materias optativas,
siempre que el alumno o alumna renuncie a que le sea tenida en cuenta la calificacion
obtenida en la optativa previamente cursada. Dicha renuncia deberd comunicarse al centro
por escrito en el momento en que se solicite el cambio de modalidad y se hara constar en el
expediente académico.

b) Las materias de primer curso de la nueva modalidad o via que deba cursar el alumno
o alumna tendran la consideracion de materias pendientes, si bien no serdn computables a
efectos de modificar las condiciones en las que se ha promocionado a segundo.

c¢) En cualquier caso, el cambio de modalidad o via solo sera autorizado por la direccién
del centro cuando en este se imparta la modalidad o la via solicitada.

Articulo 35. Cambio de materias dentro de la misma modalidad o via.

Al efectuar la matricula el alumnado podréa solicitar el cambio de materias de modalidad u
optativas no superadas. Si dicho cambio supone la matricula de una materia que requiere
conocimientos previos le serd de aplicacién lo dispuesto en el articulo 33 de esta orden.
Como consecuencia de estos cambios, las materias de modalidad cursadas y superadas que
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excedan el nimero de materias de modalidad establecido para cada curso podran tener la
consideracion de materias optativas siempre que el alumno o alumna renuncie a que le sea
tenida en cuenta la calificacién obtenida en la optativa previamente cursada. Dicha renuncia
debera comunicarse al centro por escrito en el momento en que se solicite el cambio de
materias y se hara constar en el expediente académico.

Articulo 36. Atencion a las diferencias individuales.

1. Los centros estableceran dentro de su propuesta pedagédgica medidas dirigidas a
asegurar que el alumnado que requiera una atencién diferente a la ordinaria pueda alcanzar
los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La
atencién a este alumnado se regira por los principios de normalizacién e inclusién.

2. En el marco de lo previsto en el apartado anterior, se contemplaran las medidas de
flexibilizacién y alternativas metodolégicas de accesibilidad y disefio universal que sean
necesarias para conseguir que el alumnado con discapacidad pueda acceder a una
educacion de calidad en igualdad de oportunidades.

3. Con objeto de que las condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, podran adaptarse
los instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion
de este alumnado.

4. lgualmente, se estableceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con
dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado
medidas de flexibilizacion y alternativas metodolégicas en la ensefianza y evaluacion de la
lengua extranjera. Estas adaptaciones en ninglin caso se tendran en cuenta para minorar las
calificaciones obtenidas.

5. Se podran realizar adaptaciones del curriculo en la materia de Educacién Fisica al
alumnado que asi lo requiera, por presentar necesidades educativas especiales derivadas
de discapacidad o por condiciones personales de salud. Igualmente, se podran adaptar
aquellos elementos del curriculo de las materias comunes, cuyo aprendizaje suponga
dificultades considerables al alumnado con trastornos graves de la comunicacion. En ambos
casos, la evaluacién de los aprendizajes de este alumnado se realizara tomando como
referente los objetivos y criterios de evaluacion fijados en dichas adaptaciones.

6. La escolarizaciéon del alumnado con altas capacidades intelectuales se podra
flexibilizar en los términos que determina la normativa vigente.

7. Asimismo, en el marco de lo dispuesto en el articulo 9.5 y conforme a lo que
establezcan las direcciones provinciales, se facilitara el aprendizaje de la lengua de signos
espafiola en los centros en los que se escolarice alumnado sordo, con discapacidad auditiva
o sordociego.

8. Todas las medidas de atencion a la diversidad que adopten los centros se incluiran
dentro del plan de atencion a la diversidad que a su vez formara parte de su proyecto
educativo.

Articulo 37. Autonomia de los centros.

1. En el ejercicio de su autonomia, y en el marco de lo previsto en su propuesta
pedagédgica, los centros podran adoptar experimentaciones, innovaciones pedagdgicas,
programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de materias dentro de las posibilidades
gue permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga
discriminacién de ningun tipo, ni conlleve la imposicion de aportaciones al alumnado o a sus
padres, madres, tutores o tutoras legales, o de exigencias para las direcciones provinciales.

2. Cuando un alumno o alumna se traslade de un centro a otro, se estableceran
mecanismos para garantizar el intercambio de informacion entre ambos centros.

Articulo 38. Derecho del alumnado a una evaluacion objetiva.

1. Con el fin de garantizar el derecho del alumnado a una evaluacion objetiva y a que su
dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, los centros
deberan hacer publicos los procedimientos e instrumentos de evaluacion y los criterios de
calificacién establecidos en las programaciones didacticas.
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2. Asimismo, cada departamento didactico informara al alumnado, y a sus respectivas
familias, tutores o tutoras legales en el caso de quienes fueran menores de edad, sobre las
competencias especificas, los saberes basicos, los procedimientos, instrumentos y criterios
de evaluacién y calificacién, asi como de los procedimientos de recuperacion y de apoyo
previstos.

Articulo 39. Participacion y derecho a la informacion de padres, madres, tutores o tutoras
legales y del alumnado mayor de edad.

1. Los padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado que sea menor de edad
deberan participar y apoyar la evolucion del proceso educativo de sus hijos, hijas, tutelados o
tuteladas, asi como conocer las decisiones relativas a la evaluacion y promocién y colaborar
en las medidas de apoyo o refuerzo que adopten los centros para facilitar su progreso
educativo.

2. Para garantizar el cumplimiento de lo previsto en el apartado anterior, con
posterioridad a cada sesion de evaluacién, y cuando se den circunstancias que asi lo
aconsejen, el tutor o tutora informara por escrito a los padres, madres, 0 tutores o tutoras
legales del alumnado menor de edad sobre su aprovechamiento académico y la marcha de
su proceso educativo. A tal efecto, se utilizard la informacion recogida en el proceso de
evaluacion continua, de acuerdo con los modelos establecidos por el centro.

3. Tras la evaluacion final de curso se informara por escrito de su resultado a los padres,
madres, o tutores o tutoras legales del alumnado menor de edad, con la indicacién, al
menos, de los siguientes extremos: las calificaciones obtenidas en las distintas materias, la
promocién o no al curso siguiente, la obtencién o no del titulo de Bachiller, y las medidas de
apoyo adoptadas, en su caso, para la consecucion de los objetivos de la etapa y la
adquisicién de las competencias establecidas.

4. Los tutores o tutoras mantendran una comunicacion fluida con el alumnado y sus
padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado menor de edad en lo relativo al
proceso de aprendizaje, con el fin de facilitar las aclaraciones precisas para una mejor
eficacia del mismo. Los padres, madres, o tutores o tutoras legales del alumnado menor de
edad tendran acceso en cualquier caso a los documentos oficiales de evaluacién y a los
restantes instrumentos y documentos utilizados en las evaluaciones que se realicen a sus
hijos, hijas, tutelados o tuteladas, segun el procedimiento establecido por el centro, sin
perjuicio del respeto a las garantias establecidas en la Ley Organica 3/2018, de 5 de
diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, y demas
normativa aplicable en materia de proteccion de datos de caracter personal. A tal fin, el
acceso a las actas de evaluacién podra sustituirse por un boletin individualizado con la
informacion del acta referida al alumno o alumna de que se trate.

5. Igualmente, en cualquier momento a lo largo del curso, cuando la situacién lo
aconseje o los padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado menor de edad lo
demanden, y especialmente cuando se detecten en un alumno o alumna dificultades en el
aprendizaje o necesidades de mejora, los tutores o tutoras ofreceran informacion mas
especifica que sirva para suministrar pautas que faciliten el progreso en el aprendizaje.

6. Los derechos referidos en los apartados anteriores se hacen también extensivos al
alumnado mayor de edad, sin perjuicio de que sus padres, madres, tutores o tutoras legales
puedan hacerlos igualmente efectivos si justifican el interés legitimo.

Articulo 40. Procedimiento de revision en el centro de las calificaciones o de la decisién de
titulacion.

1. Los alumnos y alumnas o sus padres, madres o tutores podran solicitar al profesorado
y al tutor o tutora cuantas aclaraciones consideren precisas acerca de las valoraciones que
se realicen sobre su proceso de aprendizaje, asi como sobre las calificaciones o sobre las
decisiones sobre la titulaciébn que, al amparo de lo previsto en el articulo 31, se adopten
como resultado de dicho proceso.

2. En el supuesto de que, tras las oportunas aclaraciones, exista desacuerdo con la
calificacién final obtenida en una materia o con la decisién de titulacion adoptada para un
alumno o alumna, este o sus padres, madres, tutores o tutoras legales podran solicitar por
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escrito la revision de dicha calificacion o decision, en el plazo de dos dias lectivos a partir de
aqguel en que se produjo su comunicacion.

3. La solicitud de revisién, que contendra cuantas alegaciones justifiquen la
disconformidad con la calificacion final o con la decisién adoptada, sera tramitada a través de
la Jefatura de estudios, quien la trasladara al departamento o departamentos didacticos
responsables de la materia con cuya calificacion se manifiesta el desacuerdo, y comunicara
tal circunstancia al tutor o tutora. Cuando el objeto de la revisién sea la decision de titulacion,
la solicitud se trasladara al tutor o tutora, como responsable de la coordinacién de la sesion
de evaluacion final en que la misma ha sido adoptada.

4. En el primer dia lectivo siguiente a aquel en que finalice el periodo de solicitud de
revision, los departamentos didacticos procederan al estudio de las solicitudes de revision
recibidas y elaboraran los correspondientes informes que recojan la descripcion de hechos y
actuaciones previas que hayan tenido lugar y la decision adoptada de modificacién o
ratificacion de la calificacion final objeto de revision.

5. En el proceso de revisién de la calificaciéon final obtenida en una materia, los
departamentos contrastaran las actuaciones seguidas en el proceso de evaluacion del
alumno o alumna con lo establecido en la programacion didactica respectiva, con especial
referencia a los siguientes aspectos, que deberan recogerse en el informe:

a) Adecuacion tanto de los criterios de evaluacion de las competencias especificas,
como de los saberes basicos asociados con los que se ha llevado a cabo la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumno o alumna a los recogidos en la correspondiente
programacion didactica.

b) Adecuacién de los procedimientos e instrumentos de evaluacién aplicados a lo
sefialado en la programacion didactica.

c) Correcta aplicacion de los criterios de calificacion establecidos en la programacién
didactica para la superacion de la materia.

6. El departamento o departamentos correspondientes trasladaran el informe elaborado
a la Jefatura de estudios, quien comunicara por escrito al alumno o alumna y a sus padres,
madres o tutores legales la decision razonada de ratificacion o modificacién de la calificacion
revisada e informara de la misma al tutor o tutora haciéndole entrega de una copia del
escrito cursado.

7. A la vista de dicho informe, la Jefatura de estudios y el tutor o tutora, como
responsables de la coordinacién del proceso de evaluacién, consideraran la procedencia de
reunir en sesién extraordinaria al equipo docente a fin de que este, en funcion de los nuevos
datos aportados, valore la necesidad de revisar las decisiones adoptadas.

8. Cuando la solicitud de revision tenga por objeto la decision de titulaciéon adoptada por
el equipo docente, se celebrara una reunién extraordinaria en un plazo maximo de dos dias
lectivos desde la finalizacién del periodo de solicitud de revisién. En dicha reunion se
revisara el proceso de adopcién de dicha decisién a la vista de las alegaciones realizadas, y
la correcta aplicacion de los criterios establecidos en esta orden.

9. De esta sesién extraordinaria se levantara un acta en la que se recogera la
descripcion de hechos y actuaciones previas que hayan tenido lugar, los puntos principales
de las deliberaciones del equipo docente vy la ratificacion o modificacién de la decisién objeto
de la revision, razonada conforme a los criterios establecidos con caracter general en esta
orden.

10. La jefatura de estudios comunicara por escrito al alumno o alumna y, en su caso, a
sus padres, madres o tutores o tutoras legales la ratificacién o modificacion razonada de la
decision de titulacion, lo cual pondra término al procedimiento de revision.

11. Si, tras el proceso de revisién, procediera la modificaciéon de alguna calificacion final,
o bien de la decision de titulacién adoptada, se anotara en las actas de evaluacion y, en su
caso, en el expediente y en el historial académico, la oportuna diligencia que sera visada por
el director o directora del centro.

12. En los centros privados, las solicitudes de revisién se tramitaran en la forma y por los
o6rganos que determinen sus normas de funcionamiento, siendo de aplicacién supletoria la
presente orden en todo lo no regulado en dichas normas. En todo caso, los alumnos o
alumnas, o sus padres, madres o tutores o tutoras legales, podran reclamar ante la direccion
provincial contra las decisiones adoptadas en la forma establecida en el articulo siguiente.
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Articulo 41. Procedimiento de reclamacion ante las Direcciones Provinciales.

1. En el caso de que, tras el procedimiento de revisibn en el centro, persista el
desacuerdo con la calificacion final de curso obtenida en una materia o con la decisién sobre
la titulacién adoptada por el equipo docente, el alumno o alumna, o sus padres, madres o
tutores o tutoras legales, podran presentar por escrito a la direccién del centro docente, en el
plazo de dos dias habiles a partir de la Ultima comunicacion, reclamacién ante las
Direcciones Provinciales, la cual se tramitara por el procedimiento sefialado a continuacién.

La Direccién del centro docente, en el plazo mas breve posible y en todo caso no
superior a tres dias habiles, remitira el expediente a la direccion provincial. Dicho expediente
incorporard los informes elaborados en el centro, los instrumentos de evaluacion que
justifiguen las informaciones acerca del proceso de evaluacién del alumno o alumna, asi
como, en su caso, las nuevas alegaciones del reclamante y el informe, si procede, del
director o directora acerca de las mismas.

En el plazo de quince dias a partir de la recepcion del expediente, teniendo en cuenta la
propuesta incluida en el informe que elabore la inspecciébn educativa conforme a lo
establecido en el apartado siguiente, la direccion provincial adoptara la resolucion pertinente,
gue sera motivada en todo caso, y que se comunicarad inmediatamente a la direccion del
centro para su aplicacién y traslado al interesado. La resolucion de la direccién provincial
pondra fin a la via administrativa.

2. La inspeccion educativa analizard el expediente y las alegaciones que en él se
contengan a la vista de la programacién didactica del departamento o departamentos
respectivos y de la propuesta curricular y emitird su informe en funcién de los siguientes
criterios:

a) Adecuacion tanto de los criterios de evaluacion de las competencias especificas,
como de los saberes basicos asociados con los que se ha llevado a cabo la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumno o alumna a los recogidos en la correspondiente
programacion didactica.

b) Adecuacién de los procedimientos e instrumentos de evaluacién aplicados a lo
sefialado en la programacion didactica.

c) Correcta aplicacion de los criterios de calificacion establecidos en la programacion
didactica para la superacién de la materia.

d) Cumplimiento por parte del centro de lo dispuesto en la presente orden.

3. La inspeccidon educativa podrd solicitar la colaboracion de especialistas en las
materias a las que haga referencia la reclamacién para la elaboraciéon de su informe, asi
como solicitar aquellos documentos que considere pertinentes para la resolucién del
expediente.

4. En el caso de que la reclamacién sea estimada se procedera a la correspondiente
correccién de los documentos de evaluacion y, a la vista de la resolucién adoptada por la
direccion provincial, se reunird al equipo docente en sesion extraordinaria para modificar las
decisiones previas adoptadas.

Articulo 42. Documentos e informes de evaluacion.

1. Los resultados y las observaciones relativas al proceso de evaluacion del alumnado,
se consignaran en los documentos oficiales de evaluacion establecidos en el articulo 29 del
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Dichos documentos son:

a) Las actas de evaluacion.

b) El expediente académico.

c) El historial académico.

d) El informe personal por traslado.

El historial académico y, en su caso, el informe personal por traslado se consideran
documentos bésicos para garantizar la movilidad del alumnado por todo el territorio nacional.

Los modelos de los documentos oficiales de evaluacion se establecerdn mediante
resolucién de la Secretaria de Estado de Educacién de conformidad con lo previsto en esta
orden, a la que haran referencia.
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2. Los resultados de la evaluacion en Bachillerato se expresaran mediante calificaciones
numéricas de cero a diez sin decimales, y se consideraran negativas las calificaciones
inferiores a cinco. Cuando el alumnado no se presente a la convocatoria extraordinaria se
consignara no presentado (NP).

Las materias de cursos anteriores no superadas se consignaran como pendientes (PT).
Igualmente, hasta la superacion de la materia correspondiente de primer curso, se
consignaran como pendientes las materias de segundo curso de Bachillerato que, segun lo
establecido en el anexo VI impliquen continuidad con otras de primero.

Para la calificacién de las materias o asignaturas objeto de convalidacion se utilizara el
término «Convalidada (CV)». Asimismo, en el caso de que se conceda la exenciéon de alguna
materia, se utilizara el término «Exento/a (EX)» en la casilla referida a la calificacién de la
misma.

3. Al final de cada curso se podra otorgar mencion honorifica (ME) en una determinada
materia a los alumnos y alumnas que hayan obtenido en la evaluacion final una calificacion
igual o superior a 9 y, ademas, hayan demostrado un interés especialmente destacable.
Dicha mencién se consignara en los documentos de evaluaciéon junto a la calificacion
numeérica obtenida y no supondra alteracion de dicha calificacion.

El nimero de menciones honorificas otorgadas para cada materia no podra ser superior
a una por cada cinco estudiantes o fraccién superior a dos del conjunto del alumnado
matriculado en dicha materia.

4. Al final de la etapa se podra conceder la distincion de matricula de honor (MH) a un
alumno o alumna cuando su nota media, calculada conforme a lo previsto en el articulo 31.4,
sea igual o superior a 9. Dicha distinciéon se concedera a un niUmero no superior a uno por
cada veinte estudiantes, o fraccion resultante superior a quince del conjunto del alumnado
matriculado en el centro educativo en segundo curso.

La obtencion de la matricula de honor se consignara en los documentos de evaluacion
del alumno o alumna mediante una diligencia especifica.

5. En todo caso, las distinciones a las que se refieren los dos apartados anteriores se
adoptaran conforme a los criterios previamente acordados y establecidos en el proyecto
educativo del centro.

6. Los documentos oficiales de evaluacion seran visados por la persona titular de la
direccion del centro y contendran las firmas de quienes corresponda en cada caso, con
indicacién de su nombre y apellidos, y de su cargo o atribucién docente.

7. Las direcciones provinciales adoptaran las medidas adecuadas para la conservacion y
traslado de los documentos oficiales de evaluacién en el caso de extincidon del centro
docente.

8. En lo referente a la obtencién de los datos personales del alumnado, a la cesion de los
mismos de unos centros a otros y a la seguridad y confidencialidad de estos, se estara a lo
dispuesto en la legislacién vigente en materia de proteccién de datos de caracter personal y,
en todo caso, a lo establecido en la disposicion adicional vigesimotercera de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo.

Articulo 43. Actas de evaluacién.

1. Las actas de evaluacion se extenderan para cada uno de los cursos y se cerraran tras
la finalizacion del periodo lectivo después de la convocatoria ordinaria, y tras la convocatoria
extraordinaria. Seran firmadas por todo el profesorado del grupo y comprenderan, al menos,
la relacion nominal del alumnado que compone el grupo, junto con los resultados de la
evaluacion de las materias.

2. En las actas de segundo curso figurara, ademas, el alumnado con materias no
superadas del curso anterior y se recogera la propuesta de expedicion del titulo de Bachiller,
junto con la nota media de la etapa, que se calculara segun lo establecido en el articulo 31.4.
Se extenderan actas de evaluacién de materias pendientes antes de la sesién de evaluacién
final y de la sesion de evaluacion final extraordinaria correspondientes a segundo curso.

3. Para la aplicacién de lo previsto en el apartado quinto de la disposiciéon adicional
primera, se hara constar ademas una nota media normalizada, calculada sin tomar en
cuenta la calificacién de la materia de Religion.
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Articulo 44. Expediente académico.

1. En el expediente académico figuraran, junto a los datos de identificacion del centro y
los datos personales del alumno o alumna, el nimero y la fecha de matricula, los resultados
de la evaluacién, la promocién o permanencia en el mismo curso, y las decisiones sobre la
propuesta de expedicion del titulo de Bachiller, asi como, en su caso, las medidas de
refuerzo o apoyo educativo y las adaptaciones curriculares que se hayan adoptado.

2. La custodia y el archivo de los expedientes académicos corresponden a los centros
docentes en que se hayan realizado los estudios de las ensefianzas correspondientes y
seran supervisados por la inspeccion educativa. En su caso, la centralizacion electrénica de
los expedientes académicos se realizard de acuerdo con el procedimiento que se determine,
sin que ello suponga una subrogacién de las facultades inherentes a dichos centros.

Articulo 45. Historial académico.

1. El historial académico tendra valor acreditativo de los estudios realizados. Su
cumplimentacion y custodia seré supervisada por la inspeccién educativa.

2. El historial académico recogera los datos identificativos del alumno o alumna, las
materias cursadas en cada uno de los afios de escolarizacion, las medidas curriculares y
organizativas aplicadas, los resultados de la evaluacion, la promocién o permanencia, en el
mismo curso, las decisiones sobre la propuesta de expedicion del titulo de Bachiller, y la
informacion relativa a los cambios de centro y las fechas en que se han producido los
diferentes hitos.

3. Tras finalizar la etapa, el historial académico de Bachillerato se entregara al alumno o
alumna o, en caso de que fuese menor de edad, a sus padres, madres, tutores o tutoras
legales.

Articulo 46. Informe personal por traslado.

1. En el caso de que el alumno o alumna se traslade a otro centro antes de finalizar la
etapa, el centro de origen deberd remitir al de destino, y a peticion de este, el informe
personal por traslado, junto con una copia del historial académico. El centro receptor abrira
el correspondiente expediente académico. La matriculacion adquirira caracter definitivo una
vez recibida la copia del historial académico.

2. El informe personal por traslado contendra los resultados de las evaluaciones que se
hubieran realizado, la aplicacién, en su caso, de medidas de apoyo o adaptaciones, y todas
aquellas observaciones que se consideren oportunas acerca del progreso general del
alumno o alumna.

Articulo 47. Supervision de la inspeccién educativa.

Corresponde a la inspeccion educativa asesorar y supervisar la cumplimentacion y
custodia de la documentacion académica y el desarrollo del proceso de evaluacion y
proponer la adopcién de las medidas que contribuyan a mejorarlo. A tal fin, en sus visitas a
los centros, los inspectores e inspectoras se reuniran con el equipo directivo, con el
profesorado y con los demas responsables de la evaluacién, dedicando especial atencion a
la valoracion y andlisis de los resultados de la evaluacién del alumnado y al cumplimiento de
lo dispuesto en la presente orden.

Disposicion adicional primera. Ensefianzas de religion.

1. Las ensefianzas de religion se incluirdn en el Bachillerato de acuerdo con lo
establecido en la disposicion adicional segunda de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo.

2. Los centros docentes garantizaran que, al inicio del curso, los alumnos y alumnas
mayores de edad y los padres, madres, tutores o tutoras del alumnado menor de edad
puedan manifestar su voluntad de recibir o no ensefianzas de religion.

3. La determinacion del curriculo de las ensefianzas de religion catolica y de las
diferentes confesiones religiosas con las que el Estado ha suscrito acuerdos de cooperacion
en materia educativa sera competencia, respectivamente, de la jerarquia eclesiastica y de
las correspondientes autoridades religiosas.
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4. La evaluacion de las ensefianzas de la religién catolica se realizara en los mismos
términos y con los mismos efectos que la de las otras materias del Bachillerato. La
evaluacion de las ensefianzas de las otras confesiones religiosas se ajustara a lo establecido
en los acuerdos de cooperacion en materia educativa suscritos por el Estado.

5. Con el fin de garantizar el principio de igualdad y la libre concurrencia, las
calificaciones que se hubieran obtenido en la evaluacién de las ensefianzas de religién no se
computaran en la obtencién de la nota media a efectos de acceso a otros estudios ni en las
convocatorias para la obtencién de becas y ayudas al estudio en que deban entrar en
concurrencia los expedientes académicos.

Disposicién adicional segunda. Ensefianzas del sistema educativo espafiol impartidas en
lenguas extranjeras.

1. El Ministerio de Educacién y Formaciéon Profesional establecera el cauce necesario
para autorizar a los centros a que una parte de las materias del curriculo se impartan en
lenguas extranjeras, sin que ello suponga modificacion de los aspectos basicos del curriculo
regulado en esta orden. En este caso, procuraran que a lo largo de la etapa los alumnos y
alumnas adquieran la terminologia propia de las materias en castellano y en la lengua
extranjera.

2. Los centros que impartan una parte de las materias del curriculo en lenguas
extranjeras aplicaran, en todo caso, los criterios para la admisién del alumnado establecidos
en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

Disposicidn adicional tercera. Obtencion de nuevas modalidades de Bachillerato.

Quienes hayan obtenido el titulo de Bachiller podran obtener cualquiera de las otras
modalidades mediante la superacién de las materias de modalidad de primer y segundo
curso que, conforme a lo previsto en esta orden, se requieren para la modalidad elegida.

Disposicidn adicional cuarta. Libros de texto y demas materiales curriculares.

1. De acuerdo con la disposicion adicional cuarta de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de
mayo, en el ejercicio de la autonomia pedagdgica, corresponde a los 6rganos de
coordinacién didactica de los centros publicos adoptar los libros de texto y demés materiales
gue hayan de utilizarse en el desarrollo de las diversas ensefianzas.

2. La edicién y adopcion de los libros de texto y demés materiales no requerira la previa
autorizacién del Ministerio de Educacién y Formacion Profesional. En todo caso, estos
deberan adaptarse al rigor cientifico adecuado a las edades del alumnado y al curriculo
regulado en esta orden. Asimismo, deberan reflejar y fomentar el respeto a los principios,
valores, libertades, derechos y deberes constitucionales, asi como a los principios y valores
recogidos en la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo.

3. Con el fin de contribuir a la efectiva igualdad entre hombres y mujeres se fomentaran
los principios y valores recogidos en la Ley Orgénica 1/2004, de 28 de diciembre, de
Medidas de Proteccién Integral contra la Violencia de Género, a los que ha de ajustarse toda
la actividad educativa. Asimismo, los centros velaran para que en todos los materiales
educativos se eliminen los estereotipos sexistas o discriminatorios.

4. Una vez adoptados los libros de texto y los materiales curriculares, deberan ser
mantenidos durante al menos cuatro afios. Excepcionalmente, las direcciones provinciales
podran autorizar su cambio antes de dicho plazo previa solicitud razonada del centro y con el
informe favorable de la inspeccién educativa.

Disposicidén adicional quinta. Proceso de elaboracion de la propuesta pedagdgica.

El director o directora del centro, una vez que la propuesta pedagégica haya sido
aprobada por el claustro de profesores y por el consejo escolar, la remitira a la direccién
provincial que, previo informe del servicio de inspeccion educativa, elevara propuesta de
autorizacion a la autoridad competente del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional.
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Disposicidn adicional sexta. Adaptacion para la accion educativa en el exterior.

1. La Secretaria de Estado de Educacion podra adaptar la ordenacion y el curriculo
establecidos en esta orden a las especiales necesidades y caracteristicas de los centros en
gue se imparten ensefianzas de Bachillerato en el exterior, al amparo del articulo 12 de la
Ley Orgénica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacién, del articulo 107.4
de La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, y del Real Decreto 1027/1993, de 25 de junio, por
el que se regula la accion educativa en el exterior.

2. Para los centros en el exterior, las referencias que en la presente orden se hacen a las
direcciones provinciales y sean de aplicacion, se entenderdn hechas a las consejerias de
educacion en el exterior.

3. Asimismo, las referencias que en la presente orden se hacen a la inspeccién
educativa se entenderan hechas a la inspeccién educativa del departamento, integrada en la
Subdireccion General de Centros, Inspeccién y Programas.

Disposiciéon adicional séptima. Adaptacion para los regimenes a distancia y a distancia
virtual.

1. La Secretaria de Estado de Educacion regulard la organizacion de las ensefianzas de
esta etapa para adaptarlas a las caracteristicas de la educacién a distancia y a distancia
virtual.

2. La Secretaria General de Formacion Profesional establecera la oferta formativa del
Centro para la Innovacion y el Desarrollo de la Educacién a Distancia (CIDEAD) en el &mbito
de sus competencias.

3. En la evaluacion del alumnado en los regimenes a distancia y a distancia virtual se
tendrdn en cuenta sus particularidades especificas, tales como la imposibilidad de llevar a
cabo la evaluacion continua en las mismas condiciones que en el régimen ordinario, la
ausencia de limite temporal de permanencia, o los efectos derivados de la facultad de los
estudiantes de matricularse del nUmero de materias que deseen.

4. En el caso de alumnado con necesidades educativas especiales derivadas de
discapacidad, se garantizard el disefio y la accesibilidad universal para el acceso y desarrollo
del proceso de evaluacion, tanto en régimen a distancia, como a distancia virtual.

5. En lo correspondiente al Centro para la Innovacion y el Desarrollo de la Educacion a
Distancia, las referencias que en la presente orden se hacen a las direcciones provinciales
se entenderan hechas a la Subdireccion General de Orientacion y Aprendizaje a lo Largo de
la Vida.

Disposicidén adicional octava. Adaptacion para la educacién de personas adultas.

La Secretaria de Estado de Educaciéon podra adaptar el contenido de esta orden a las
caracteristicas de la educacion de personas adultas. Asimismo, establecera las
caracteristicas de las pruebas para que las personas mayores de veinte afios puedan
obtener directamente el titulo de Bachiller.

Disposicién adicional novena. Centros privados.

Los centros privados adecuaran a su organizacion y sus normas de funcionamiento las
referencias a los 6rganos de gobierno y coordinacion docente recogidas en esta orden.

Disposicidén transitoria primera. Aplicabilidad de la Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio,
por la que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato para
el ambito de gestion del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, y se regula su
implantacioén, asi como la evaluacion continua y determinados aspectos organizativos de las
etapas.

1. El curriculo regulado de acuerdo con la Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio, por la
que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el
ambito de gestion del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, y se regula su
implantacion, asi como la evaluacion continua y determinados aspectos organizativos de las
etapas, sera de aplicacion en segundo curso de Bachillerato durante el afio académico
2022-2023.
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2. Asimismo, las pruebas que hasta el inicio del curso 2023-2024 realicen las
administraciones educativas para la obtencion directa del titulo de Bachiller se organizaran
basandose en el curriculo regulado por la Orden ECD/2008/2015, de 28 de septiembre, por
la que se regulan las enseflanzas de bachillerato para personas adultas en régimen
nocturno, a distancia y a distancia virtual, en el ambito de gestion del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte.

3. En todo caso, se tendra en cuenta que los estandares de aprendizaje evaluables que
figuran en los anexos de las citadas 6rdenes tienen caracter meramente orientativo.

Disposicidn transitoria segunda. Aplicabilidad de la Orden EFP/279/2022, de 4 de abril,
por la que se regulan la evaluacién y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la
evaluacion, la promocioén y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato y la Formacién Profesional en el ambito de gestion del Ministerio de Educacién y
Formacion Profesional.

La Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, por la que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacion en
la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en el ambito
de gestién del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional, sera de aplicacion al
segundo curso de Bachillerato durante el afio académico 2022-2023.

Disposicién derogatoria Gnica. Derogacion normativa.

1. Queda derogada la Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio, por la que se establece el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el &mbito de gestién del
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte, y se regula su implantacion, asi como la
evaluacion continua y determinados aspectos organizativos de las etapas, con los efectos y
alcances establecidos en la disposicion final segunda.

2. Asimismo, queda derogado el capitulo V de la Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, por
la que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacién Primaria, asi como la
evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato y la Formacién Profesional en el ambito de gestién del Ministerio de Educacion y
Formacién Profesional, con los efectos y alcances establecidos en la disposicién final
segunda.

3. Quedan derogadas cuantas disposiciones de igual o inferior rango se opongan a lo
establecido en esta orden.

Disposicion final primera. Aplicacion.

Se habilita a la persona titular de la Secretaria de Estado de Educacion para dictar
cuantas disposiciones requiera la aplicacion de lo dispuesto en esta orden.
Disposicidn final segunda. Calendario de implantacion.

Lo dispuesto en esta orden se implantara para primer curso en el curso escolar
2022-2023, y para segundo curso en el curso escolar 2023-2024.
Disposicidn final tercera. Entrada en vigor.

La presente orden entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el «Boletin
Oficial del Estado».

Madrid, 31 de julio de 2022.—La Ministra de Educacion y Formacion Profesional, Maria
del Pilar Alegria Continente.

ANEXO |
Competencias clave en el Bachillerato

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
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funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicién y el logro de las competencias indispensables para su futuro
formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar
la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Peffil
de salida son las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingdistica.

— Competencia plurilingte.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafiol de las
establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de
2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo
XXI, asi como al contexto de la educacién formal y, mas concretamente, a los principios y
fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

Si bien la Recomendacién se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a
lo largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la
ensefianza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren
necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta
necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo
del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo,
se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores operativos,
gue dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio previstos al final de la
ensefianza bdésica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa
postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de
Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion
entre dichas competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a
los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion seguira dando sentido a los
aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje
relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con caréacter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y
objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas competencias
clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave
constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicién de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucién
de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para
favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen
también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicién de todas las demés. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se
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concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion lingtiistica (CCL)

La competencia en comunicacion lingiliistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas
de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccién del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esté vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en
los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la
oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible

apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico
y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistérico de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma

apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicaciéon. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles lingiisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de
la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.
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Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién
social.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de
la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse
de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua
como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensiéon y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la
experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en
pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos
y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con
las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética
y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el
ambito local y global.
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Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable
de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creaciéon de contenidos digitales (incluida la programacion), la

seguridad (incluido el bienestar digital

y las competencias

relacionadas con la

ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la
més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnol6gicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de
basqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad,;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al
bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a
la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las deméas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar
fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo més saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... \ Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones

relevantes.

CPSAABS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del

conocimiento.

fiabilidad de las fuentes.

creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la
adopcién consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos
de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... \ Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

entorno.

social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y
evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexién ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicidon a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y
habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion
mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
econdmico-financiero.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensi6n social, histérica, civica y
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y
social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los deméas y con el

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas
de vida y el entorno, realizando un anélisis critico de la huella ecolégica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la
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Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... \ Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CEL. Evallia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos,
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el &mbito
personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
&mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de CE2. Evallia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los

economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y = conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y
situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
experiencia emprendedora que genere valor. iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,
el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del
papel que se desempefa en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia
identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad,
asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden
suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... \ Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad  cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
cultural y artistica. defender la libertad de expresién, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.
CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones de forma activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo
los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la de construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la

abierta y colaborativa. experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empaética y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la
improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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ANEXO Il

Materias de Bachillerato

Actividad Fisica y Salud

La materia de Actividad Fisica y Salud plantea dos lineas de trabajo diferenciadas, pero
complementarias. La primera, consolidar un estilo de vida activo que se habra ido
interiorizando durante los cursos anteriores y que en este tendra la posibilidad de asentarse
definitivamente mediante el aprovechamiento de las cuatro sesiones semanales en las que
se organiza la materia. El desarrollo de una actividad fisica sistematica, personalizada,
autorregulada y realizada en el marco educativo, en compafiia de sus compafieros y
compafieras, impactara favorablemente en el bienestar fisico y mental, asi como en un mejor
aprovechamiento de la jornada escolar. En este sentido, la evidencia cientifica constata una
disminucién generalizada de practica de actividad fisica entre el alumnado de 2.° de
Bachillerato debido a la elevada exigencia académica que los estudiantes suelen
experimentar al alcanzar este nivel y, sobre todo, este curso. lgualmente, existe evidencia
acerca de la mejora generada en el rendimiento académico de los escolares que realizan
una hora de actividad fisica diaria. Encontrar un equilibrio entre el desarrollo académico y el
bienestar personal, utilizando la actividad fisica como medio hacia un estado de mayor salud
en todos los ambitos, resulta necesario en una etapa clave para su futuro.

La segunda de las lineas de trabajo viene determinada porque una parte significativa del
alumnado muestra interés en titulaciones relacionadas con la actividad fisica, el deporte, la
salud y el uso del tiempo libre. Por ello, la asignatura acercara esta serie de profesiones y
posibilidades de estudio, ya sea en el &mbito universitario, en el de la formacién profesional
o en el de las ensefianzas deportivas, al contexto escolar.

Los descriptores de las competencias clave establecidos para la etapa de Bachillerato,
junto con los Objetivos generales de la misma, establecen el punto de partida para la
definicion de las competencias especificas de esta materia. Estos elementos curriculares se
convierten en el referente a seguir para alinearse con uno de los retos del siglo XXlI, la salud
y el bienestar, garantizando una vida sana y promoviendo el bienestar fisico, psiquico y
social.

Las competencias especificas de la materia de Actividad Fisica y Salud recogen y
sintetizan estas lineas de trabajo que buscan consolidar un estilo de vida activo y saludable,
y permitir al alumnado perpetuar a lo largo de su vida habitos vinculados con la planificacion
autonoma y la autorregulacién de su propia préactica fisica, asi como de otros componentes
gue afectan a la salud, como el descanso, la gestién del estrés, la alimentacién o las
relaciones sociales.

En esta materia se profundiza en una préactica de actividad fisica efectiva y auténoma
orientada hacia un estilo de vida activo, sostenible y saludable, con la pretension de
experimentar, disfrutar y valorar los efectos positivos que tiene la practica regular de la
actividad fisica sobre el organismo, incidiendo especialmente en aquellos vinculados con la
salud mental, aspectos que son clave en este curso y momento de sus vidas. En este
sentido, es necesario que el alumnado desarrolle estrategias que le permitan controlar y
equilibrar sus estados emocionales y aprender a gestionarlos en situaciones de estrés
adoptando actitudes de superacion, crecimiento y resiliencia. Para ello, se debera continuar
compartiendo préacticas y espacios de actividad fisico-deportiva, con independencia de las
diferencias culturales, sociales, de género y de habilidad, priorizando el respeto hacia los
participantes y a las reglas sobre los resultados, y adoptando una actitud critica y proactiva
ante comportamientos antideportivos o contrarios a la convivencia, para fortalecer los
vinculos interpersonales y valorar el impacto de la actividad fisica y el ejercicio fisico
sistematico sobre la salud social.

El grado de desarrollo y consecucion de las diferentes competencias especificas de la
materia serd evaluado a través de los criterios de evaluacion que constituyen el referente
para llevar a cabo este proceso, atendiendo a la correcta movilizacion de los saberes
basicos. Todo ello permitirhd integrar y contextualizar la evaluacion en el seno de las
situaciones de aprendizaje a lo largo de la etapa.

Los saberes bésicos de la materia de Educacién Fisica se organizan en tres bloques. El
primer blogue, «Vida activa, sostenible y saludable», aborda los tres componentes de la
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salud: bienestar fisico, mental y social, a través del desarrollo personalizado y autbnomo de
un programa de actividad fisica, adecuado a las caracteristicas personales a través de
procesos de autorregulacién y autoevaluacion con la intencion de generar efectos en la salud
y sobre el rendimiento académico. Respecto a la practica de actividad fisica, esta deberia
realizarse a través de una interaccion eficiente y equilibrada con el medio natural y urbano
desde una visién sostenible y con un caracter compartido desde una perspectiva comunitaria
del entorno.

El segundo bloque, «Organizacion y gestion de la actividad fisica», se centra en el
disefio, programacion y desarrollo de actividades fisico-deportivas variadas, sistematicos o
no, y la prevencion de accidentes o posibles lesiones derivadas en las practicas fisico-
deportivas realizadas.

El tercer blogue, «Autorregulacion emocional e interaccion social en practicas motrices»,
se centra en el conocimiento de aquellas técnicas adecuadas para reconocer indicios de
estrés, ataques de ansiedad u otras situaciones potencialmente peligrosas para la salud
mental, asi como el desarrollo de estrategias de autocontrol, el fomento de habilidades
sociales y la identificacion y rechazo de conductas contrarias a la convivencia en practicas
motrices.

Es indudable que este curso se ve muy influenciado por el rendimiento académico y su
relaciéon con su futura salida profesional. Por ello, se recomienda el desarrollo de distintas
situaciones de aprendizaje que incorporen la actividad y el ejercicio fisico como recurso
clave e imprescindible para el desarrollo integral del individuo, contribuyendo asi a
desarrollar la salud fisica y mental, sin dejar de lado los aspectos de caracter afectivo-
motivacional, de relaciones interpersonales y de insercién social, desde una perspectiva
tanto individual como social.

Estas situaciones de aprendizaje integraran procesos orientados a la adquisicion de las
competencias especificas y deberan movilizar diferentes bloques de saberes, evitando
centrarse en uno de manera exclusiva y, simultaneamente, deben enfocarse desde la
articulaciéon con elementos plurales como son las diferentes opciones metodoldgicas de
caracter participativo, modelos pedagdgicos adecuados a las intenciones previstas, el tipo y
la intencion de las actividades planteadas, la organizacién de los grupos, la consolidacion de
una autoestima positiva 0 la creacién de una conciencia de grupo-clase. Sera igualmente
importante tener en cuenta la regulacion de los procesos comunicativos, el desarrollo de las
relaciones interpersonales, la conversion de espacios y materiales en oportunidades de
aprendizaje o la transferencia del conocimiento adquirido a otros contextos sociales
préximos que permitan comprobar el valor de lo aprendido, aspecto este Ultimo clave para
una sociedad mas justa y equitativa. Todos estos procesos deben establecerse en funcién de
la interrelacién de los aprendizajes, el docente, el alumnado y el contexto en el que se
aplican; pero, sobre todo, teniendo claro por qué y para qué se utilizan. Esto, a su vez,
permitira experimentar y evidenciar el caracter propedéutico de la materia.

Competencias especificas

1. Implementar de manera practica, efectiva y autonoma un estilo de vida activo,
sostenible y saludable, planificando y autorregulando consciente y responsablemente su
actividad fisica a partir de una autoevaluacion personal asentada en pardmetros cientificos y
contrastables, para satisfacer sus demandas de ocio activo y de bienestar personal, asi
como relacionar este estilo de vida con las diferentes salidas profesionales asociadas a la
actividad fisica.

La adquisicion de esta competencia especifica se materializara cuando el alumnado,
consciente de todos los elementos que condicionan la salud y la actividad fisica, sea capaz
de tenerlos en cuenta, adaptarlos y coordinarlos para gestionar, planificar y autorregular su
propia practica motriz y sus habitos de vida en base a sus intereses y objetivos personales.
El objetivo es que, finalmente, se termine de consolidar el habito de actividad fisica, que se
debid generar en las clases de Educacion Fisica de cursos anteriores, de manera efectiva y
visible durante las sesiones practicas de la asignatura.

Esta competencia de caracter transdisciplinar tratara, ademas, de incidir en el
conocimiento que los estudiantes poseen acerca de los distintos estudios y salidas
profesionales que existen y estan relacionados con la actividad fisica y la salud, no solo para
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gue sean conscientes de ellos sino también para que comprendan hasta qué punto estos se
encuentran relacionados con el desarrollo de un estilo de vida activo. Esta comprension les
aportara una visién mas global e interrelacionada del mundo laboral y, mas concretamente,
un aprendizaje mucho mas aplicado del campo de la actividad fisica y el deporte.

Existen distintas férmulas y contextos de aplicaciéon para materializar estos aprendizajes,
gue deben seguir trabajandose en relacion con la planificacion personal de la practica de
actividad fisica. En este sentido, se debera tener en cuenta la utilizacion de apps para el
registro y cuantificacién de la actividad fisica, la distribucion y periodizacion de la actividad
fisica para la creacién de un plan de entrenamiento que cumpla con los requisitos minimos
propuestos por la OMS y la experimentacion de nuevas modalidades deportivas en auge.
Sera también interesante el estudio de la oferta de ocio activo, actividad fisica y deportiva de
la zona y el entorno del alumnado que favorezcan las opciones saludables del tiempo de
ocio, o el andlisis de la oferta académica en relacién con la actividad fisica, conocimiento de
sus programas, caracteristicas y posibles salidas laborales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS5, CD1, CD4, CPSAAL, CPSAA2, CPSAAY, CE3.

2. Experimentar, disfrutar y valorar los efectos positivos que tiene la practica regular de
actividad fisica sobre el organismo, incidiendo especialmente en aquellos vinculados con la
salud mental, para desarrollar estrategias que le permitan controlar y equilibrar sus estados
emocionales y aprender a gestionar situaciones de estrés adoptando actitudes de
superacion, crecimiento y resiliencia.

Los niveles de exigencia a nivel académico y de preparacion del 2.° curso de Bachillerato
pondran a prueba la fortaleza y la capacidad de superacion de los estudiantes, lo que los
preparara para afrontar con mayores garantias de éxito personal y profesional cualquier
futura situacion. Sin embargo, estos requerimientos también tensaran y llevaran al limite sus
estados emocionales. Sin una adecuada preparacién que le permita conocer y saber
emplear técnicas y estrategias para modular y regular estos estados, el alumnado podria
correr el riesgo de no ser capaz de mantener el equilibrio emocional dando lugar a la
aparicién de estrés, ansiedad, o depresion, entre otros.

Esta competencia especifica pretende incidir en estos aprendizajes, presentando la
actividad fisica como una herramienta idénea para regular los niveles emocionales y
aprender a gestionar los propios estados de animo. Para ello, la préctica fisica, aun no
estando exenta de esfuerzo y sacrificio, debe ir asociada a aprender a disfrutar, lo que
permitira valorar los efectos positivos de la misma. En este sentido, existen distintos
contextos de aprendizaje y experimentacion a través de los cuales se pueden desarrollar
estas intenciones, como la gestién de las medidas relacionadas con la planificaciéon de la
actividad fisica y deportiva en relacion al tipo de actividad, la seleccién de material necesario
de manera responsable y sostenible, objetivos de la preparacién, la prevencion de
accidentes en las practicas realizadas y primeros auxilios de las lesiones habituales, o la
experimentacién de técnicas de relajacibn y métodos de respiracion para propiciar la
regulacion en determinados momentos o situaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos:
STEM2, STEM5, CD1, CD4, CPSAAL, CPSAA2, CPSAA7, CE3.

3. Compartir practicas y espacios de actividad fisico-deportiva con independencia de las
diferencias culturales, sociales, de género y de habilidad, priorizando el respeto hacia los
participantes y a las reglas sobre los resultados, adoptando una actitud critica y proactiva
ante comportamientos antideportivos o contrarios a la convivencia, para fortalecer los
vinculos interpersonales y valorar el impacto de la actividad fisica sobre la salud social.

Esta competencia especifica pretende hacer que los estudiantes vivencien vy
experimenten a través de actividades fisico-deportivas variadas la incidencia positiva que
estas tienen sobre el establecimiento de lazos afectivos entre los participantes, ayudandoles
a superar las desigualdades y comportamientos incivicos y antidemocraticos que a veces se
reproducen en este tipo de contextos, presentando el deporte y la actividad fisica como una
herramienta interesante mediante la cual fortalecer su propio bienestar social.

Para ello, se plantearan situaciones en las que el alumnado experimente practicas de
actividad fisica colaborativas en las que se respeten las normas preestablecidas o
modifiqguen las mismas para crear nuevas modalidades o situaciones, rechazando los
comportamientos antideportivos, asi como la competicion desmedida, teniendo en cuenta las
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posibilidades de comparferos y adversarios, y la seguridad propia y de los demas,
priorizando el disfrute de la actividad sobre la victoria a cualquier precio. Ademas, si fuese
posible, se practicaran propuestas originales y contextualizadas que reviertan en un
beneficio de la comunidad cercana como mejora de espacios naturales (plogging,
colaboracién con asociaciones), fomento de la practica deportiva (visita a centros de
primaria, creacion de talleres de recreo en el centro educativo), o dinamizaciéon de
poblaciones en riesgo de exclusion social (centros de discapacitados, residencias de
ancianos, actividades dirigidas y gratuitas en parques publicos).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos:
CCL5, CPSAAL, CPSAAS, CPSAA7, CC3.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Planificar, elaborar y poner en practica de manera autbnoma un programa personal
de actividad fisica dirigido a la mejora o al mantenimiento de la salud, aplicando los
diferentes sistemas de desarrollo de las capacidades fisicas implicadas, segun las
necesidades e intereses individuales y respetando la propia realidad e identidad corporal,
evaluando los resultados obtenidos.

1.2 Reconocer la relacidon que existe entre la practica de actividad fisica con posibles
estudios posteriores del ambito sociosanitario y educativo, entre otros, reflexionando sobre la
presencia del estilo de vida activo, sostenible y saludable en futuros desempefios
profesionales.

Competencia especifica 2.

2.1 Reconoce el valor de la actividad fisica como herramienta para la gestion de los
estados emocionales, asi como su posible impacto sobre el rendimiento académico y en
otros ambitos de la vida, empleandola de manera autosuficiente.

Competencia especifica 3.

3.1 Consolidar mecanismos de relacion y entendimiento con el resto de participantes
durante el desarrollo de diversas practicas motrices, especialmente de caracter colectivo,
con autonomia, haciendo uso efectivo de habilidades sociales de dialogo en la resolucion de
conflictos y respeto ante la diversidad, ya sea de género, afectivo-sexual, de origen nacional,
étnico, socio-econdmica o0 de competencia motriz, posicionandose activa, reflexiva y
criticamente frente a los estereotipos, las actuaciones discriminatorias y la violencia.

3.2 ldentificar y valorar las posibilidades de interaccion social que ofrece la actividad
fisica, reconociendo los beneficios de una practica adecuada y regular sobre los aspectos
sociales de su estado de salud.

Saberes bésicos
A. Vida activa, sostenible y saludable.

— Salud fisica: Programa personal de actividad fisica (atendiendo a frecuencia, volumen,
intensidad y tipo de actividad). Autoevaluacién de las capacidades fisicas y coordinativas
(como requisito previo a la planificacion): técnicas, estrategias y herramientas de medida.
Uso de apps para el registro y cuantificacion de la actividad fisica. Identificacion de objetivos
(motrices, saludables, de actividad o similares) a alcanzar con un programa de actividad
fisica personal (por ejemplo, HIT High Intensity Training, Crossfit, etc.). Evaluacion del logro
de los objetivos del programa y reorientacion de actividades a partir de los resultados.
Efectos de la actividad fisica sobre rendimiento académico y otras situaciones de la vida.
Profesiones vinculadas a la actividad fisica y la salud. Métodos y técnicas de
acondicionamiento fisico vinculado con el mantenimiento y mejora de la salud en relacién
con las diferentes capacidades fisicas y cualidades motrices. Patrones bésicos de
movimiento (tracciones, empujes, dominantes de rodilla y cadera, estabilizacion y
fortalecimiento de core), métodos continuos e intervalicos de media y alta intensidad.
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— Salud social: Posibilidades de interaccion social en la actividad fisica e impacto sobre
la salud. Actividad fisica y sostenibilidad: decisiones e impacto en la comunidad.

— Salud mental: Técnicas de respiracion, visualizacién y relajacion para liberar estrés y
enfocar situaciones que requieren gran carga cognitiva.

B. Organizacién y gestion de la actividad fisica.

— Gestion de las medidas relacionadas con la planificacién de la actividad fisica y
deportiva (tipo de actividad, material necesario, objetivos de la preparacion, técnicas y
métodos de entrenamiento, actividades y similares).

— Seleccion responsable y sostenible del material deportivo.

— Autogestidon de proyectos personales de caracter motor a todos los niveles (social,
motivacional, organizativo o similar).

— Prevencion de accidentes en las practicas realizadas y primeros auxilios de las
lesiones més frecuentes como consecuencia de la actividad fisica.

— Técnicas de respiracion y practica de métodos de respiracion (apneas, respiracion
nasal y bucal o uso de la inspiracion y espiracion para regular el sistema nervioso).

C. Autorregulacién emocional e interaccion social en practicas motrices.

— Autorregulacién emocional: Técnicas para reconocer indicios de estrés, ataques de
ansiedad u otras situaciones potencialmente peligrosas para la salud mental. Estrategias de
actuacion y prevencion.

— Habilidades sociales: Estrategias de integracion de otras personas en las actividades
de grupo. Técnicas de resolucion de conflictos. Actitud empatica ante los problemas que se
produzcan en practicas motrices.

— lIdentificacion y rechazo de conductas contrarias a la convivencia en practicas motrices
(comportamientos violentos, discriminacién por cuestiones de género, competencia motriz,
actitudes xenoéfobas, racistas o sexistas).

— Disefio y practica de propuestas originales y contextualizadas que reviertan en un
beneficio de la comunidad cercana: mejora de espacios naturales (plogging, colaboracién
con asociaciones), fomento de la practica deportiva (visita a centros de primaria, creacion de
talleres de recreo en el centro educativo), dinamizacién de poblaciones en riesgo de
exclusién social (centros de discapacitados, residencias de ancianos, actividades dirigidas y
gratuitas en parques publicos).

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

Actividad Fisica y Salud es una materia optativa que pretende dar continuidad a los
aprendizajes adquiridos por el alumnado en cursos anteriores en Educacion Fisica, pero en
esta ocasion desde un enfoque mas aplicado, funcional y utilitario.

Disponer de varias horas de actividad fisica en el horario escolar ordinario de 2.° de
Bachillerato supondra la posibilidad de dar continuidad y hacer viable el mantenimiento de un
estilo de vida activo y saludable. Lo que para algunos serd un complemento, para otros quiza
constituya la Unica oportunidad de asegurar la tasa minima semanal de actividad fisica
saludable, especialmente en este curso en el que la exigencia de la prueba de acceso a la
universidad, entre otros aspectos, suele disminuir el tiempo libre y, por lo tanto, el tiempo
efectivo de actividad fisica semanal. El adecuado aprovechamiento de esta asignatura
tendra un impacto directo y positivo en la salud de los estudiantes, tanto a nivel fisico como a
nivel social y emocional, por lo que la manera de abordar su tratamiento sera de vital
importancia.

En esta nueva materia, al contrario de lo que sucedia en etapas y cursos anteriores en
Educacion Fisica, la carga conceptual y académica se reducira en favor de la aplicacion
practica de los conocimientos adquiridos previamente. Se trata, pues, de ofrecer al alumnado
un espacio y un tiempo donde poner en funcionamiento los engranajes, habitos y estrategias
gue aseguran el desarrollo de un estilo de vida activo y saludable. Para ello, en esta ocasion,
se opta por un planteamiento mucho mas utilitario, que se aleje de los enfoques de
descubrimiento o simple experimentacion motriz. Se busca, por tanto, dar sentido y
funcionalidad a los aprendizajes a través de su puesta en practica. Esta orientacion no debe
ser entendida en ningin caso como una llamada al rendimiento motor en términos
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agonisticos o competitivos. Al contrario, lo que se pretende, mas bien, es lograr que los
aprendizajes adquiridos en cursos anteriores consoliden su aplicabilidad proporcionando
espacios y momentos en los que ponerlos en funcionamiento para que puedan contribuir de
manera efectiva (y no solo teérica) a la calidad de vida y a la salud individual de los
estudiantes.

Las formas en las que los docentes concreten y lleven a la practica estos conocimientos
y experiencias condicionaran en gran medida el éxito o el fracaso de la propuesta; de ahi la
importancia de actualizar también de manera simultanea y coordinada los enfoques
metodoldgicos para asi asegurar aprendizajes verdaderamente significativos, funcionales y
duraderos.

Estrategias, técnicas, recursos y modelos pedagogicos

Fruto de esta preocupacion, durante los Ultimos afios han proliferado numerosas
estrategias, técnicas o recursos metodolédgicos, asi como estructuras mas complejas de
contrastado reconocimiento denominadas modelos pedagdgicos. Ambos elementos
constituyen herramientas Optimas para materializar este objetivo. Entre las estrategias,
técnicas o recursos metodoldgicos mas interesantes para aplicar en la asignatura de
Actividad Fisica y Salud, adquieren especial relevancia los proyectos personales y la
realizacion de propuestas individualizadas, personalizadas y autorreguladas de actividad
fisica adaptadas a las caracteristicas y particularidades de cada estudiante. Por otro lado,
teniendo en cuenta el enfoque de la asignatura y los contextos de realizacion, entre los
modelos pedagogicos cabria destacar algunos con un largo recorrido, como el de
responsabilidad personal y social, el aprendizaje cooperativo o el modelo comprensivo, asi
como otros de caracter emergente, como el estilo actitudinal o la educacion para la salud.

Autorregulacion, estilo de vida activo y transferencia

El nivel de responsabilidad y autonomia que presenta el alumnado de 2.° de Bachillerato
supone una oportunidad ideal para potenciar su capacidad para autorregular ciertas areas de
su vida, como, por ejemplo, la adopcion efectiva de un estilo de vida activo acorde a sus
gustos, intereses y necesidades. Los conocimientos adquiridos en etapas anteriores en
Educacion Fisica en relacion a los efectos y consecuencias de la implantacion de ciertos
habitos de vida serviran ahora para ayudar a construir y terminar de consolidar enfoques
completamente autorregulados en cuanto a la planificacion, ejecucion, autoevaluacion de
todo lo que tenga que ver con la actividad fisica (desde la propia preparacion de materiales,
reserva de espacios, indumentaria, gestion de riesgos, etc.; hasta la practica en si). Dado el
caracter eminentemente practico de los procesos y tareas implicados, estas estrategias
tendran un alto grado de probabilidad de generar procesos de transferencia a contextos
externos al centro (como el ocio y tiempo libre) lo cual es el fin Gltimo de cualquier
aprendizaje. Las nuevas tecnologias y aplicaciones digitales permiten en la actualidad
realizar un seguimiento detallado de todos estos aspectos relacionados con la motricidad
para conocer el estado real de la propia condicion fisica y actuar en consecuencia, mas alla
del propio rendimiento personal, muy en la linea del modelo de responsabilidad personal y
social.

Gestion emocional

La presion y el estrés con el que los estudiantes tendran que aprender a convivir a lo
largo del 2.° curso de Bachillerato superara con creces los habituales nervios ante un
examen o prueba rutinaria. El volumen de conocimientos y aprendizajes que debera
movilizar, asi como las consecuencias inmediatas y trascendentales que tendran las pruebas
realizadas (especialmente la de la prueba de acceso a la universidad), haran que la gestién
emocional sea una habilidad critica para fortalecer en este momento. Esta sera necesaria
para garantizar un adecuado equilibrio mental que les permita mantener el nivel de exigencia
requerido y afrontar los diferentes retos con la mayor resiliencia posible, todo ello
optimizando al maximo el aprovechamiento de sus propias posibilidades. La variedad de
técnicas que se pueden emplear y trabajar con los estudiantes es muy amplia, abarcando
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desde estrategias sencillas para el autocontrol emocional, hasta modelos mas integrales de
relajacién como el yoga, pasando por enfoques emergentes como el mindfulness.

Contextos laborales vinculados a la actividad fisica

La cercania del mundo laboral o la posibilidad de comenzar una formacién de caracter
universitario vinculada al ambito fisico-deportivo hacen que desde la asignatura de Actividad
Fisica y Salud sea necesario visibilizar las posibles salidas laborales y profesionales
vinculadas a este &mbito en cuestion. Para ello, no solo es recomendable experimentar el
mayor nimero de situaciones de caracter motor (algo ya habitual en Educacioén Fisica), sino
que, llegados a este punto, también sea necesario complementar esta practica con eventos
lo mas contextualizados que sea posible: Visitas a centros deportivos o relacionados con el
cuerpo y el ambito motor, entrevistas con responsables o profesionales del mundo fisico-
deportivo, etc.

Contextualizacién de las ensefanzas

Ante esta variedad de situaciones motrices y posibilidades metodoldgicas, y dado que
cada modelo requiere de una estructura de sesion y desarrollo diferentes, el profesorado
deberd disefiar y adaptar las practicas a sus necesidades, segun los espacios disponibles
(tanto en el centro como en entornos préximos urbanos y/o naturales), las caracteristicas de
su alumnado y, obviamente, los saberes que se vayan a desarrollar. Para ello, sin embargo,
es recomendable atender a una serie de principios de procedimiento docente que aseguren
la calidad y profesionalidad de las actuaciones. En el caso de Actividad Fisica y Salud cabria
destacar la relevancia y significatividad de los aprendizajes, la reflexion constante, el
enfoque globalizado, el caracter formativo, la contextualizacién, viabilidad, variabilidad y
transferibilidad de las propuestas, la generacion de autonomia y autorregulacion, la
autenticidad y el caracter ético del proceso de aprendizaje seguido.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacion, mas alla de la calificacion, tiene como finalidad principal proporcionar
informacion relevante sobre los progresos y dificultades del alumnado en la consecucion de
los objetivos de la etapa, asi como de las competencias clave establecidas en el perfil de
salida de la ensefianza secundaria obligatoria.

El disefio de esta materia busca consolidar un estilo de vida activo y saludable que
permita al alumnado perpetuar a lo largo de su vida habitos vinculados con la planificacién
auténoma y la autorregulacion de su propia practica fisica, asi como de otros componentes
que afectan a la salud, como el descanso, la gestion del estrés, la alimentaciéon o las
relaciones sociales. La pretensidon es que consigan experimentar, disfrutar y valorar los
efectos positivos que tiene la practica regular de actividad fisica sobre el organismo,
incidiendo especialmente en aquellos vinculados con la salud mental, aspecto clave en este
curso y momento de sus vidas. Para comprobar su consecucion se debera valorar a través
de los desempefios observados en las situaciones de aprendizaje cuyo abordaje requiere de
los saberes bésicos de la materia.

La evaluacion debe entenderse como uno de los elementos fundamentales y
vertebradores del proceso de ensefianza y aprendizaje, y debe buscar, ademas de la
evaluacion continua, el desarrollo intencionado de la evaluacion formativa, que mejore los
procesos de ensefianza y aprendizaje mientras estos tienen lugar, apostando por un modelo
de evaluacion al servicio del docente y del alumnado, e integrandose de manera natural en
la actividad diaria. Para ello, sera necesario que el profesorado, una vez establecidas las
situaciones de aprendizaje que va a desarrollar, concrete aquellos procedimientos e
instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje cuyo uso habitual y generalizado permitan la valoracion objetiva
de todo el alumnado.

En este sentido, existen diferentes procedimientos de evaluacién como la observaciéon
sistematica, que permite realizar un seguimiento regular de aquellos aprendizajes, habitos y
comportamientos que sea de interés adquirir (aspecto este fundamental en la adquisicion de
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un estilo de vida activo y en la autorregulaciéon del aprendizaje). El analisis de las
producciones del alumnado, cuya intencién es obtener informacion de los niveles de logro
adquiridos en relacion a los aspectos que corresponda, se antoja clave en un proceso
formativo cuando se pretende intervenir en la mejora y asentamiento de un estilo de vida
activo. Los intercambios orales se convierten en una forma esencial por la importancia de la
informacion que se obtiene, sobre todo, si esta se registra adecuadamente a través de
diferentes herramientas y recursos, como las fichas de seguimiento o los diarios
anecdoticos, entre otros. Las pruebas especificas, si bien son el procedimiento mas habitual
por su inmediatez y diversidad, no deben ser ni las Unicas ni las mas importantes que se
utilicen. Ademas, en relaciéon con los métodos cuantitativos (basados en la aplicacion
sistematica y reiterativa de test de aptitud fisica) es necesario recordar que su utilidad desde
el punto de vista educativo esta supeditada al objetivo que se persiga con su aplicacién. De
este modo, debe evitarse la reduccién de los mismos al mero registro de los resultados
obtenidos (tiempos, repeticiones, volumen, etc.) para su posterior transferencia a la
calificacién, ya que su principal interés reside en proporcionar una informacién relevante en
relacién a la condicion fisica personal, especialmente por su valor diagnéstico en torno a un
momento evolutivo, pero nunca al servicio directo de la calificacién del alumnado. En este
sentido, es necesario que su utilizacién se oriente a informar al alumnado de su ejecucion,
de los posibles errores, poner énfasis en el analisis de dicha ejecucién e identificar las lineas
de mejora y de autorregulacién de la actividad fisica que se pretende asentar en la rutina
diaria del alumnado. Otro de los procedimientos que podrian ayudar a evidenciar el
aprendizaje y fomentar la compresién de lo que debe mejorarse son las grabaciones, muy
importantes cuando se pretende comprobar la idénea realizacion de determinadas
actividades o ejercicios. Y, aunque existen otros, la incorporacién de manera regular de los
procesos de autoevaluacién y coevaluaciébn nos permitird conocer la capacidad del
alumnado para identificar qué es lo que hay que hacer o saber, implicAndose asi en el
proceso de aprendizaje desde un enfoque participativo y orientado a la generacién de un
estilo de vida activo acorde a sus necesidades.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado. Para ello, existen numerosos instrumentos Utiles para
desarrollar estos procesos, tanto con un caracter diagnéstico y formativo como sumativo. Los
mas habituales y sencillos son, por ejemplo, las fichas de seguimiento individual y grupal, las
listas de control/cotejo, las escalas numéricas o verbales, entre otros; sin embargo, si bien
pueden ser eficaces y rapidos en su utilizacion de cara a la heteroevaluacion, no lo son tanto
para los procesos de autoevaluacién y coevaluacion. De hecho, los instrumentos se deben
utilizar para generar aprendizaje en procesos de evaluacién formativa, y es en este aspecto
en el que los instrumentos mas descriptivos adquieren protagonismo, sobre todo en la
valoracién de producciones como, por ejemplo, los programas de entrenamiento personal.
Respecto a las escalas descriptivas o rubricas, las rdbricas de puntuacion, las escalas de
valoracién diferenciada o las escalas graduadas, entre otros, permitiran mejorar el nivel de la
valoracién del aprendizaje del alumnado desde un enfoque mas objetivo. En este sentido, la
iniciacion a la evaluacion triadica sera esencial, implicando al alumnado en sus procesos de
aprendizaje a través de la autoevaluacion, la coevaluacién, y su relacion con la
heteroevaluacion.

El trabajo en grupo, sea cooperativo o colaborativo, requerird no solo de la utilizacion de
instrumentos que identifiquen con claridad los aspectos que se deben valorar y los niveles de
logro, sino también de recursos como, por ejemplo, los diarios de seguimiento individual
intragrupal, para recopilar y hacer consciente al grupo de la aportacion que cada uno de los
miembros hace regularmente al resultado final del mismo, o los sistemas de repartos de
notas en base a la evidencia de participacién recogida en los diarios grupales.

Finalmente, el empleo de herramientas digitales en esta materia sera muy importante al
permitir en las situaciones de aprendizaje una atencién mas individualizada y personalizada,
reconociendo los logros adquiridos e implicar y motivar al alumnado en su proceso de
aprendizaje para que este pueda ser mas significativo y duradero.
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Evaluacion del proceso de ensefianza

Cabria recordar la importancia de llevar a cabo de manera regular y sistematica
procesos de evaluacion de la practica docente, asi como desarrollar un seguimiento
continuado del cumplimiento de la programacion y de las situaciones de aprendizaje. Para su
evaluacidn se incluirdn, entre otros, el analisis de los resultados de la evaluacién del curso
en funcién de las experiencias de éxito logradas con el alumnado; la adecuacion de los
materiales y recursos didacticos; la distribucién de espacios y tiempos a los métodos
didacticos y pedagoégicos utilizados; o la contribucién de estos ultimos a la mejora del clima
de aula y de centro, entre otros.

Estas orientaciones metodoldgicas y de evaluacién permitiran que las situaciones de
aprendizaje que se disefien se encuentren alineadas con los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje, permitiendo aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje
durante toda la vida, fomentando procesos pedagdgicos y didacticos flexibles y accesibles
gue se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado.

Anadlisis Musical

La materia de Analisis Musical proporciona al alumnado una formacidn que le permite
desarrollar sus habilidades perceptivas para identificar los elementos que forman parte de
las obras musicales y, a partir de ahi, profundizar en su comprension global. Esto implica
examinarlas desde un punto de vista critico y estético, estableciendo relaciones entre la
propuesta musical y el contexto histérico-social en el que fue creada. Ademas, la materia
permite descubrir aspectos relacionados con la incidencia de la musica en el oyente y su
utilizacion como medio terapéutico o su uso en combinacién con otras manifestaciones
artisticas.

La materia, que supone una continuacion y una especializacion de los conocimientos,
destrezas y actitudes adquiridos durante las etapas educativas anteriores, se estructura en
dos cursos. En el primero, se establecen las bases para el conocimiento de los elementos
del andlisis musical, de la forma musical y de los principios compositivos fundamentales. En
el segundo, se profundiza en esos aprendizajes y se introducen aspectos historico-estéticos.

A través de la escucha activa y el estudio de partituras, el alumnado de la materia de
Analisis Musical identifica las caracteristicas de diferentes obras, pudiendo establecer
relaciones entre sus elementos. En este proceso analitico se familiariza, por un lado, con
procedimientos compositivos tales como la repeticién, la variacion, la imitacion o el
desarrollo; y, por otro, con la identificacion de los rasgos estilisticos que permiten asociar las
obras con un autor o autora, un género o un contexto musical determinado. El hecho de
aprender a analizar una propuesta musical no solo permite al alumnado aproximarse al
procedimiento y a los mecanismos de deconstruccién de una obra, sino que le dota de las
herramientas necesarias para comprender el conjunto de la propuesta y saber utilizar, en
diferentes contextos, los elementos que la conforman.

Asimismo, a partir de ese proceso de analisis, el alumnado puede expresar una opinion
fundamentada a través de resefias, comentarios o criticas musicales, utilizando un
vocabulario adecuado y difundiendo el resultado a través de diversos medios, analégicos y
digitales, respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual.

La interiorizaciéon de los aprendizajes de la materia, a partir del reconocimiento y la
reproducciéon de patrones musicales, ya sean melddicos, ritmicos, armoénicos o formales,
permite al alumnado contar con recursos aplicables a procesos de creacion o improvisacion
de obras sencillas, generando nuevas ideas sonoras. En su desarrollo, se presta especial
atencion, por un lado, a las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales destinadas a
la composicion musical; y por otro, a los beneficios educativos derivados de la organizacion
de proyectos creativos grupales en los que el alumnado planifica, aporta ideas, respeta las
opiniones de los demas y asume diferentes funciones.

Completa la materia el descubrimiento de los usos que se hacen de la musica para, de
forma consciente, influir en el oyente, ya sea con fines terapéuticos o con otra funcionalidad
vinculada a su utilizacion en &mbitos no estrictamente musicales.

Todos estos aprendizajes se organizan en torno a cinco competencias especificas que
han sido disefiadas a partir de las competencias clave del Bachillerato y de los objetivos de
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la etapa. Dichas competencias especificas permiten que el alumnado aplique procesos de
analisis musical para descubrir, comprender y utilizar la masica como medio de expresion,
desarrollar un espiritu critico y conocer su incidencia en el ser humano.

Los criterios de evaluacion se han formulado teniendo en cuenta los conocimientos,
destrezas y actitudes que se pretende que alcance el alumnado, con la finalidad de
determinar el nivel de logro de las competencias especificas con las que se relacionan.

Los saberes basicos se estructuran en cuatro bloques que se reparten entre los dos
cursos en los que se imparte la materia. En el primer curso, los bloques de saberes basicos
se refieren al analisis musical y a la forma musical. El bloque de «lniciacién al analisis
musical» se centra en la aplicacion de la escucha activa y el estudio de partituras para
reconocer los elementos de la musica y la relacién que existe entre ellos dentro del discurso
musical. Ademas, se incluyen aspectos relativos al uso de recursos digitales para la
elaboraciéon de resefias y la difusion musical. El segundo bloque, «La forma musical»,
aglutina aquellos saberes referentes a los diferentes elementos estructurales, formas
musicales basicas, procedimientos compositivos y funciones de la musica en vinculacion con
otras manifestaciones artisticas.

En el segundo curso, se incluyen dos bloques de saberes basicos que abordan las
técnicas de analisis y los géneros musicales. En el que lleva por titulo «Técnicas de analisis
musical», se recogen procedimientos Utiles para la realizacion de analisis de obras
musicales, de comentarios y criticas musicales, asi como el uso de recursos digitales para la
investigacién, la composicion y la difusiébn musical. A su vez, en el bloque denominado
«Géneros musicales», se introducen saberes relacionados con las caracteristicas sonoras,
formas y géneros musicales desde la Edad Media hasta la actualidad, y con la utilizacion de
la muasica con fines terapéuticos.

En la materia de Andlisis Musical se plantearan situaciones de aprendizaje que requieran
reflexiéon y accién, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intenciéon de que el
alumnado adquiera los instrumentos, técnicas y estrategias necesarias para desarrollar sus
habilidades perceptivas y profundizar en la comprension global del hecho musical. Estas
situaciones deben estar vinculadas a contextos reales que favorezcan un aprendizaje
significativo, y han de permitir la adquisicién de conocimientos, destrezas y actitudes que el
alumnado pueda aplicar fuera del entorno del aula.

Para el disefio de dichas situaciones, se seguird las indicaciones contenidas en el
apartado dedicado a orientaciones metodolégicas y para la evaluacién. En los diferentes
epigrafes que conforman estas orientaciones, se expondran posibles lineas de actuacion
para el desarrollo de la materia en el aula, aportando ideas y estrategias para el trabajo de
escucha activa y el estudio de partituras, el analisis comparado de la musica, el desarrollo de
procesos de investigacion, la aplicacion creativa de materiales musicales analizados, o el
estudio de la incidencia del sonido en el oyente.

Competencias especificas

1. Analizar los elementos musicales de diferentes obras, utilizando la escucha activa y el
estudio de partituras, para describir sus caracteristicas y establecer comparaciones.

La identificacién, a través del analisis y a partir de la escucha activa o del estudio de
partituras, de los elementos que constituyen una obra musical y de la funcién que estos
realizan dentro de la composicién resulta fundamental para la comprension de la misma.

Junto a este analisis, la descripcion de las caracteristicas de los elementos que
constituyen la obra (ritmo, melodia, armonia, timbre, componentes expresivos, etc.) potencia
la conexién entre los aprendizajes sobre teoria musical y su reconocimiento perceptivo,
proporcionando, ademas, la posibilidad de realizar comparaciones entre los rasgos que
definen diversas composiciones.

Asimismo, la deteccion de analogias y diferencias entre obras musicales creadas en
diferentes contextos y pertenecientes a géneros y estilos variados permite al alumnado el
acceso a un universo sonoro amplio que posibilita el enriquecimiento de sus gustos
musicales y la ampliacién de su repertorio artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
CPSAAS, CC1, CCEC1, CCEC2.
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2. Establecer relaciones entre los elementos musicales de una composicién, a través del
analisis de su estructura y de los procedimientos compositivos utilizados, para asociar la
obra con un género, un estilo y un contexto de creacion.

En el discurso musical se establecen relaciones entre los distintos elementos que forman
parte de una obra. Quienes componen han utilizado procedimientos (repeticién, variacion,
contraste, desarrollo, etc.) que determinan en gran medida la naturaleza de dichas
relaciones y la estructura o forma resultante. Su analisis no solo permite profundizar en la
comprension de las técnicas compositivas empleadas, sino que, ademas, favorece la
construccion de una vision global de la obra musical a través de la interrelacién que se
produce entre los diversos componentes y los factores contextuales y estilisticos que inciden
en el resultado musical final. En este marco, el desarrollo de investigaciones a partir de
fuentes de informacién tanto anal6gicas como digitales sobre el autor o autora y el contexto
de creacidn contribuye a un mejor desarrollo de esta competencia.

Finalmente, el alumnado podra asociar los rasgos distintivos de una composicion con los
estilos y los géneros que se han ido desarrollando a lo largo de la historia de la musica, asi
como con determinadas formas-tipo de especial relevancia que han ido evolucionando a lo
largo del tiempo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

3. Elaborar comentarios y criticas musicales sobre las obras analizadas, utilizando una
terminologia adecuada y consultando distintas fuentes de informacién, para expresar juicios
personales fundamentados y contribuir a la difusién del patrimonio musical a través de los
medios disponibles.

El desarrollo de habilidades de identificacién, andlisis y descripcién de elementos
musicales, asi como de comparacién entre diversas obras e interpretaciones, aporta al
alumnado la terminologia y las herramientas necesarias para expresar, de manera
fundamentada, su valoracion personal sobre la creacién o sobre la interpretacién de una
obra determinada.

Estos comentarios personales se veran enriquecidos por la puesta en comun en clase de
diferentes puntos de vista argumentados y por la informacion obtenida a través de la
consulta de distintas fuentes fiables. La lectura de criticas publicadas en periédicos
generalistas o revistas especializadas permitir4, ademas, reflexionar sobre la estructura y el
vocabulario utilizado en este tipo de textos y ofrecera modelos y ejemplos para las resefias,
comentarios o criticas musicales que el alumnado podra elaborar y difundir a través de
medios analdgicos o digitales.

Dado que la elaboracién de dichos textos conlleva en muchos casos la reelaboracion de
la informacién consultada, se promocionara el respeto a los derechos de autor y a la
propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD3,
CPSAA4, CC1, CE3, CCEC3.1.

4. Utilizar los procedimientos compositivos fundamentales y las tecnologias digitales,
empleando los elementos y las estructuras musicales mas adecuadas, para crear obras
sencillas y realizar improvisaciones.

Comprender la misica a través de su vision analitica permite al alumnado reconocer los
elementos sobre los que se construye la obra. Al mismo tiempo, favorece la interiorizacién
de féormulas ritmicas, melédicas o armoénicas a través de la reproducciéon de patrones que,
una vez analizados, pueden ser utilizados en procesos creativos como base para generar
nuevas ideas. En este marco, la aplicacibn de los procedimientos compositivos
fundamentales facilita la construccién de nuevas obras en contextos donde se integre ese
nuevo material musical en el proceso creativo.

La creacion de piezas sencillas o la realizacion de improvisaciones, utilizando la
interpretacién vocal, corporal o instrumental, implican la aplicacién de aprendizajes de la
materia con una finalidad expresiva. Para ello, deben considerarse, ademas, las
posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales vinculadas a los procesos de creacion
musical.

Se promueve asi la puesta en practica de aprendizajes relacionados con los
procedimientos compositivos fundamentales a la vez que se cultiva el desarrollo de las
capacidades expresivas y de actitudes de emprendimiento, a través de la participacién en
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proyectos musicales grupales en los que el alumnado asume diferentes funciones y respeta
las aportaciones e ideas de los demas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

5. Investigar sobre los usos de la musica con fines terapéuticos y en combinaciéon con
otras formas de expresion artistica, utilizando diferentes fuentes de informacion y analizando
las caracteristicas musicales de las obras, para entender de qué forma inciden determinados
rasgos musicales en la salud y en las emociones.

Tradicionalmente se ha enfocado el analisis musical en la comprension de la obra en su
contexto de creacién, sin hacer hincapié en el efecto que la musica puede generar en quien
la percibe.

El uso de la muasica como medio terapéutico ha sido objeto de numerosas
investigaciones en las Ultimas décadas, existiendo evidencias del beneficio que produce en
personas con problemas fisicos, cognitivos, psicolégicos o sociales. Esto supone una
oportunidad para que el alumnado enriquezca su vision analitica de la muasica a través de la
identificacién de las caracteristicas de aquella utilizada con fines terapéuticos y su incidencia
en la salud y en las emociones. Para ello, serd necesario desarrollar procesos de
investigacién del repertorio seleccionado, utilizando fuentes de informacion fiables.

Asimismo, el analisis de las caracteristicas y de las funciones que cumple la mdsica en
combinaciéon con otras artes como el cine, la danza o el teatro, permitira al alumnado
reconocer e interiorizar recursos musicales que generan ambientes emocionales diversos,
para, posteriormente, utilizarlos en el desarrollo de propuestas creativas que combinen la
musica con otras formas de expresion artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM4,
CD1, CD3, CPSAA4, CCEC2.

Anadlisis Musical |

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Identificar los elementos que constituyen una obra musical y su funcion dentro de la
composicién a través de la escucha activa y con apoyo de la partitura.

1.2 Describir las caracteristicas musicales basicas de una obra a partir de la escucha
activa y el estudio de partituras, analizando sus elementos constitutivos.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar, de forma guiada, obras musicales, identificando la estructura formal y los
procedimientos compositivos utilizados.

2.2 Asociar las obras analizadas con su contexto de creacion, investigando sobre
aspectos basicos del estilo del autor 0 autora y de su época.

Competencia especifica 3.

3.1 Expresar una opinion propia, informada y fundamentada, sobre las obras analizadas,
utilizando un vocabulario musical adecuado.

3.2 Publicar resefias musicales en los medios disponibles, analdgicos y digitales,
respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual.

Competencia especifica 4.

4.1 Reproducir patrones melédicos, ritmicos, armoénicos y formales de obras analizadas,
aplicando estrategias de memorizacion y utilizando la interpretacién vocal, corporal o
instrumental en proyectos musicales grupales.

4.2 Generar nuevas ideas musicales, de forma guiada, combinando patrones melédicos,
ritmicos, armonicos y formales previamente analizados e interiorizados.

4.3 Utilizar, de forma guiada, las tecnologias digitales en la composicion musical.

Competencia especifica 5.
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5.1 Identificar las funciones que cumple la musica cuando se asocia con otras formas de
expresion (cine, teatro, danza, etc.), analizando sus caracteristicas y el efecto que genera en
el espectador.

Saberes basicos
A. Iniciacién al analisis musical.

— La escucha activa y el estudio de partituras como soportes para el andlisis.

— Elementos basicos de la mdusica y la relacién entre ellos: ritmo, tempo, melodia,
armonia, textura, timbre, dinamica y agoégica.

— Técnicas de analisis auditivo de obras de diferentes estilos y géneros.

— Estrategias de analisis de los elementos musicales de la partitura con apoyo de la
audicion.

— Resefas musicales. Pautas para su elaboracion.
Recursos digitales para la investigacion, la composicion y la difusién musical.
Derechos de autor y propiedad intelectual.

B. La forma musical.

— Elementos estructurales: célula, motivo, frase y semifrase, periodo, seccion y
movimiento. Ritmo melddico y arménico. Cadencias.

— Formas simples, formas compuestas y libres. Formas-tipo. Representacion de
esquemas formales.

— Procedimientos compositivos fundamentales: repeticién, variacion, contraste y
desarrollo.

— Funcién de la masica en combinacién con otras manifestaciones artisticas.

Anadlisis Musical Il

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Describir las caracteristicas musicales de una obra a partir de la escucha activa y el
estudio de partituras, analizando sus elementos constitutivos y la funcidon que estos cumplen
dentro de la composicion de forma detallada.

1.2 Comparar los elementos constitutivos y las caracteristicas musicales de diferentes
obras, estableciendo analogias y diferencias entre ellas, a partir de la escucha activa y del
estudio de partituras.

Competencia especifica 2.

2.1 Distinguir los principales géneros y estilos musicales que se desarrollan en la
historia, analizando los factores que inciden en la evolucion de las formas musicales.

2.2 Asociar las obras analizadas con un género, un estilo y un contexto de creacion
determinados, identificando, de forma auténoma, la estructura formal y los procedimientos
compositivos utilizados.

Competencia especifica 3.

3.1 Expresar juicios personales sobre las obras analizadas, argumentando la opinion
propia y utilizando una terminologia musical adecuada.

3.2 Justificar la opinidn propia sobre las obras analizadas, investigando y seleccionando
la informacion mas pertinente a partir de medios analdgicos y digitales.

3.3 Publicar criticas musicales y comentarios propios en los medios disponibles,
analdgicos y digitales, respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual.

Competencia especifica 4.

4.1 Realizar improvisaciones sencillas o pequefias composiciones, en proyectos
musicales grupales, utilizando los procedimientos compositivos fundamentales y aplicando
patrones melddicos, ritmicos, armonicos y formales previamente analizados e interiorizados.
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4.2 Utilizar, de forma eficaz, las tecnologias digitales en la composicidon musical.
Competencia especifica 5.

5.1 Analizar los usos terapéuticos de la muisica y cémo inciden determinados rasgos
musicales en la salud y las emociones, a partir de la informacién obtenida en fuentes de
informacion fiables.

5.2 Describir las caracteristicas de la musica que se utiliza con fines terapéuticos,
analizando ejemplos de obras y relacionando sus rasgos con posibles efectos en el oyente.

Saberes basicos
A. Técnicas de analisis musical.

— La comparacion como técnica analitica.

— Técnicas de analisis de audicion y de partituras.

— Técnicas para el andlisis del contexto de creacion. El pensamiento de la persona
creadora, los condicionantes contextuales y la interpretacion de la obra.
Comentarios y criticas musicales. Pautas para su elaboracion.
Recursos digitales para la investigacion, la composicion y la difusiéon musical.
Derechos de autor y propiedad intelectual.

B. Géneros musicales.

Las caracteristicas sonoras y estilisticas de la musica desde la Edad Media hasta la
actualidad. Evolucion organoldgica.

— Las formas y los géneros musicales desde la Edad Media hasta la actualidad.

— Uso de la muisica con fines terapéuticos.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

El cultivo de habilidades de percepcion musical constituye una de las bases
fundamentales desde la que desarrollar la materia. Este enfoque permitira al alumnado, por
un lado, identificar las caracteristicas musicales de las obras, relacionar sus elementos y
contextualizar las creaciones analizadas, adquiriendo una vision critica; y por otro,
profundizar en aspectos funcionales de la musica y su incidencia en el oyente.

Para ello, la intervencién pedagdgica debera partir de los conocimientos previos del
alumnado. En este sentido, aunque Analisis Musical | supone la continuacién y
profundizacion en competencias iniciadas en etapas educativas anteriores, debera
comprobarse el nivel de partida de los alumnos y alumnas para asegurar una adecuada
planificacién de la materia que permita y favorezca la progresion del aprendizaje.

La estructuracion de la materia en dos cursos escolares, permite secuenciar el trabajo de
forma que se establezcan las bases tedrico-practicas del analisis musical en primero para
lograr una mayor especializacion en segundo.

Las situaciones de aprendizaje que se planteen tomaran como referencia los criterios de
evaluacion, asegurando el desarrollo de las competencias especificas y de las competencias
clave vinculadas. En dichas situaciones, se incluiran tareas que activen los diferentes
saberes basicos y pongan en juego instrumentos de evaluacion variados, ofreciendo al
alumnado diversas oportunidades de evidenciar sus logros.

Escucha activa y uso de partituras

Entre las diferentes posibilidades de intervencion metodolégica para el desarrollo de la
escucha activa, se recomienda su practica con apoyo visual, ya sea a través del uso de
videos musicales o a través de partituras con grafia convencional o no convencional. De esta
forma, al asociarse los sentidos de la vista y del oido, se enriquecera la experiencia
perceptiva del alumnado y se favorecera la identificacion de conceptos musicales que
pueden resultar abstractos.

Se asegurard, ademas, una adecuada progresion en la dificultad de la mdusica
escuchada y se planificara, a lo largo de los dos cursos, un trabajo secuenciado que permita
avanzar desde la descripcion musical sencilla hasta el andlisis de la relacidon que existe entre
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los diferentes elementos constitutivos de la pieza. En este sentido, se tendra en cuenta que,
en Andlisis Musical Il, adquiere especial relevancia la contextualizacion de las obras
musicales, es decir, el establecimiento de conexiones entre las caracteristicas de las obras y
los factores contextuales que afectan a su creacion. En todos los casos, para facilitar la
concentraciéon del alumnado y su comprensién de las obras, se seleccionaran aquellas que
evidencien el elemento o la caracteristica que se debe reconocer o relacionar, y se disefiaran
materiales (fichas, cuestionarios, etc.) que versen especificamente sobre los aspectos
susceptibles de andlisis.

En cuanto a las formas de representacion musical que han de apoyar la audicion, se
pueden incluir entre las mismas partituras con grafia convencional. Aunque, a priori, estas
puedan resultar mas complejas para el alumnado, a través de su uso se potencia el
desarrollo de habilidades de decodificacién de un lenguaje musical que ha evolucionado
como parte de nuestra cultura. Ademas, una vez interiorizados los elementos musicales de
la partitura y siempre que el alumnado haya desarrollado un nivel competencial adecuado,
puede convertirse en objeto de analisis.

Asimismo, en cualquier tarea de recepcién activa de la musica, se incluira la posibilidad
de que el alumnado manifieste las emociones que le genera la obra, como forma de ampliar
su bagaje expresivo y tomar conciencia de sus propios sentimientos.

Seleccion del repertorio

Para potenciar la ampliacion de los gustos musicales del alumnado, se ofrecera un
repertorio variado que abarque obras de la musica clésica o culta, popular urbana, folcldrica
y étnica.

Al igual que ocurre en otros ambitos de la materia, serd necesario seleccionar obras de
dificultad progresiva en las que se diferencien timbres, agrupaciones, texturas, ritmos,
matices, tempos, asi como las principales formas musicales y su transformacion a lo largo de
la historia. Este ultimo aspecto adquirird relevancia en el segundo curso de la materia, en
coherencia con los saberes béasicos propuestos para cada nivel.

En cualquier caso, el repertorio seleccionado debera permitir, ademas del tratamiento
equilibrado de los diferentes tipos de midsica, la aproximacion a obras relevantes que
cumplan con la finalidad didactica prevista para el desarrollo de las competencias de Analisis
Musical

Analisis comparado

La comparacion de distintas musicas permite al alumnado afianzar e integrar saberes de
la materia, ampliar su espectro musical y adquirir una vision critica. Se ofreceran, por tanto,
situaciones de aprendizaje en las que, a través de este procedimiento, el alumnado conecte,
entre otras opciones, musica de distintos estilos y de diferentes épocas, asi como distintas
versiones o interpretaciones de una misma obra, incluidas las realizadas por los propios
alumnos y alumnas. Se podra recurrir también, por su caracter motivador, a la comparacion
de todas estas piezas con la musica que escucha habitualmente el alumnado.

El andlisis comparado de distintas piezas facilitard igualmente la identificacion de alguna
caracteristica musical cuya percepcion resulte compleja. En este sentido, ha de tenerse en
cuenta que tanto la comparacion de piezas con elementos similares como el contraste de
aguellas que presentan rasgos opuestos favorece la labor de reconocimiento al existir, en
ambos casos, una audicion de referencia.

El recurso a la comparacion sera igualmente de utilidad para profundizar en aspectos
historicos y estéticos, para reflexionar sobre la relaciéon entre lo escrito en una partitura y la
interpretacion musical o para conocer diferentes tendencias interpretativas.

Investigacion y critica musical

Es conveniente que las investigaciones que se desarrollen en Analisis Musical se
relacionen con la mdsica analizada, ya sea para profundizar en su contexto creativo o
indagar en diferentes interpretaciones o versiones de una obra, ya sea como punto de
partida para aproximarse al estilo de un autor. De esta forma, se convierte en un proceso
complementario a la actividad de escucha, fundamental en la materia, y permite que el
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alumnado acceda a diversas fuentes de informacién para obtener argumentos y emitir juicios
criticos sobre la musica percibida.

Para la elaboracion de criticas musicales o de comentarios, es aconsejable, en un primer
momento, llevar a cabo un proceso guiado que parta de la percepcion de las caracteristicas
y la elaboracién de argumentos vinculados a sus emociones, hasta llegar a desarrollar una
vision musical mas técnica ligada a principios histérico-estéticos de la musica. En este
proceso seran de gran utilidad el analisis de criticas publicadas, la puesta en comudn en el
grupo de las diversas opiniones o el desarrollo de debates.

En relacion con la difusion de las criticas musicales, existe gran variedad de recursos
gue van desde la elaboracién de un periddico musical con diferentes recomendaciones hasta
la realizacibn de podcasts para difundirlos en la radio escolar o en redes sociales
autorizadas. En cualquier caso, es necesario reflexionar sobre los derechos de autor y la
propiedad intelectual, para lo que puede ser de utilidad el planteamiento de casos practicos
al respecto, de forma previa a la difusion de los textos elaborados.

Aplicacion creativa del andlisis

Es importante que la creacién musical se realice de forma gradual a partir de la
integracion de los elementos analizados. Para ello, en primer lugar, conviene centrarse en
aspectos ritmicos, luego melddicos y finalmente formales y armonicos. Asimismo, se
recomienda partir de la imitacién de esquemas para llegar a la creacion de pequefias obras,
con una estructura formal y armonica determinada, en las que se integren los procedimientos
compositivos estudiados, comenzando con el uso de la repeticion, el contraste, la variacion
y, en Ultimo lugar, el desarrollo de nuevas ideas musicales.

La improvisacion e interpretacion instrumental, vocal o corporal; el uso de tecnologias
digitales para crear musica, de forma intuitiva, utilizando grafia no convencional; o la
aplicacion de programas de edicién de partituras que permitan traducir esas creaciones a
notaciéon convencional, son recursos adecuados para la aplicacién de las competencias de la
materia con fines creativos. De esta forma, se amplia el bagaje musical del alumnado y se
proporcionan herramientas favorecedoras para el desarrollo de sus posibilidades expresivas.
A través de proyectos, que pueden partir de propuestas del alumnado, podria evidenciarse
los aprendizajes adquiridos, fomentando al mismo tiempo su competencia social, mediante la
asuncion de roles diversos en un contexto de trabajo cooperativo.

Funcionalidad de la musica e incidencia en el oyente

El enfoque de la materia permite analizar, de forma reflexiva, la incidencia de la musica
en el oyente. Para ello, convendria identificar y analizar las funciones que puede cumplir en
ambitos no exclusivamente musicales, ya sea en combinacion con imagenes fijas 0 en
movimiento, como soporte para la danza, como material utilizado en medios de
comunicacion o en determinadas terapias.

Una vez definidas esas funciones, es recomendable desarrollar procesos de indagacion
en los que, a partir de fuentes diversas, el alumnado acceda a informacion fiable tanto sobre
su uso en dichos ambitos como sobre las caracteristicas del repertorio empleado para
establecer, a través del analisis, relaciones entre los rasgos musicales y la finalidad con la
que se usa.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacién del aprendizaje del alumnado no debe convertirse en una accion aislada
dentro del proceso ensefianza. De hecho, es necesario que su disefio tome como referencia
aquellas producciones y desempefios que permitan evidenciar la adquisicion de las
competencias especificas de la materia.

Ademas, se deberd partir de una adecuada evaluacion inicial. Mas alla de una prueba
tedrica, en esta materia es fundamental conocer qué destrezas posee el alumnado para
analizar audiciones, identificar elementos musicales en partituras con grafia convencional o
no convencional, o realizar investigaciones seleccionando fuentes de informacion de forma
adecuada a través del uso de las tecnologias digitales. Asimismo, y conforme a las
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competencias implicadas, podria resultar enriquecedor complementarla con la valoracién
inicial que se lleve a cabo en la materia de Lenguaje y Practica Musical al estar ambas
vinculadas a elementos musicales comunes.

El caracter de la evaluacién sera esencialmente formativo, con el objetivo de reconducir
aqguellas situaciones en las que el aprendizaje no se esté desarrollando adecuadamente. Las
escalas de valoracion, las listas de control o las rabricas pueden ser herramientas (tiles para
el desarrollo de esta labor docente, principalmente al ser una materia eminentemente
practica en la que la observaciéon juega un papel fundamental. EI conocimiento de los
indicadores de la evaluacion del aprendizaje puede servir de guia para el alumnado,
potenciando procesos de autoevaluacion y coevaluacién que favorecen la reflexion sobre
sus logros y necesidades de mejora.

Al estar organizada la materia en dos cursos, debe tenerse en cuenta el grado de
dificultad de las tareas que se planteen de modo que se establezca una progresion entre las
exigencias competenciales de Andlisis Musical |, frente a una mayor complejidad y
especializacién en Analisis Musical II.

En este sentido, es necesario garantizar que los instrumentos utilizados guardan relacion
con las competencias especificas que debe adquirir el alumnado en la materia: analizar
elementos musicales, establecer relaciones entre ellos, elaborar comentarios y criticas
musicales, utilizar procedimientos compositivos y tecnologias digitales o realizar
investigaciones.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoraciéon
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacién
de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo. Entre otros, se podria utilizar la descripcién de los
elementos musicales de audiciones; tareas de audicion comparada; el analisis formal de
partituras identificando los procedimientos compositivos utilizados; la exposicion y difusién
de opiniones musicales empleando un vocabulario adecuado; la interpretacion musical
reproduciendo patrones previamente analizados y aplicando estrategias de memorizacion; o
la creacién de pequefias composiciones utilizando tecnologias digitales.

Evaluacion del proceso de ensefianza

La evaluacion del proceso de ensefianza precisa de una reflexion sobre el desarrollo de
las tareas propuestas, a nivel organizativo y de relacién con los aprendizajes previstos, con
los instrumentos de evaluacién utilizados, con los recursos y con los diferentes
agrupamientos aplicados en las actividades que formen parte de las situaciones de
aprendizaje elaboradas. Ademas de esta autoevaluacion, se puede obtener mas informacién
para la mejora de la practica docente a partir del andlisis de las producciones del propio
alumnado y los resultados obtenidos, su nivel de motivacién hacia el aprendizaje o la
adecuacion de la comunicacion e interaccion con los alumnos y alumnas.

Artes Escénicas

La materia de Artes Escénicas se imparte en dos cursos, a lo largo de los cuales el
curriculo se desarrolla de forma progresiva. Su caracter eminentemente practico la convierte
en un espacio de experimentacion y exploracion colectiva, desde el que fomentar el
desarrollo de la expresividad y la creatividad, y descubrir los codigos especificos de las artes
esceénicas, incluidas las performativas. Esa misma naturaleza practica invita a vincular esta
materia con otras en las que también se cultivan destrezas musicales, vocales, corporales o
de planificacidn y gestion de proyectos artisticos.

La materia esta disefiada a partir de cinco competencias especificas, que se vinculan
con los objetivos de la etapa y con las competencias clave previstas para el Bachillerato.
Estas competencias especificas permiten al alumnado participar de la vida cultural de su
entorno y difundir y valorar el patrimonio. Facilitan, igualmente, el enriquecimiento de su
imaginario, el crecimiento de su repertorio personal de recursos, la ampliacién de sus
posibilidades de disfrute de las manifestaciones artisticas y la identificacion de oportunidades
de desarrollo personal, social, académico o profesional ligadas a estas artes. Asimismo,
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favorecen el criterio estético, las habilidades de comunicacibn y negociacion, el
autoconocimiento, la creatividad, la empatia, la imaginacion y el espiritu emprendedor.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucion.

Los saberes basicos de la materia que sera necesario activar para adquirir dichas
competencias especificas se organizan en cinco bloques, que no deben acometerse
obligatoriamente en el orden en el que estan presentados, sino de una manera integrada en
funcion de las demandas que planteen las distintas situaciones de aprendizaje, facilitandose
de este modo una visién global de la materia. El primer bloque, «Patrimonio escénico»,
atiende a las tipologias y a las tradiciones de las artes escénicas, asi como a sus cambios y
transformaciones a lo largo del tiempo. El segundo bloque, «Expresiéon y comunicacion
escénica», comprende diferentes sistemas, medios y cédigos de significacién escénica. El
tercer bloque, «Interpretacion», recoge los elementos relativos a la recreacién y a la
representacién de la accién dramatica. El cuarto bloque, «Representacién y escenificacién»,
engloba los saberes relativos al espectaculo escénico y al trabajo en grupo. Finalmente, el
blogue llamado «Recepcidn en las artes escénicas» se ocupa del publico y de las estrategias
y técnicas de andlisis de manifestaciones escénicas.

Se espera que el alumnado sea capaz de poner en funcionamiento los saberes basicos
en el seno de situaciones de aprendizaje donde actie como agente social progresivamente
autonomo y gradualmente responsable de su propio proceso de aprendizaje. Se recomienda
proponer situaciones a partir de la asuncioén, por parte del alumnado, de diferentes funciones
en distintas manifestaciones y propuestas, de forma que se convierta en parte viva de la
recreacion artistica. Para ello, tal y como se indica en el apartado de orientaciones
metodolégicas y para la evaluacién, resultara positivo que la organizacién de la materia se
programe con vistas a la realizacién de una propuesta ante diferentes tipos de publico y en
distintos escenarios, compartiendo el disfrute artistico y enriqueciendo la vida cultural del
entorno. A este respecto, resulta conveniente seleccionar piezas que se hagan eco de
multiples referencias culturales.

Competencias especificas

1. Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo
sus caracteristicas, estableciendo relaciones con su contexto e identificando posibles
influencias y proyecciones, para valorar el patrimonio y enriquecer el imaginario propio.

La adquisicion de esta competencia implica aprender a identificar y a describir las
caracteristicas de los principales tipos de espectaculos escénicos de diferentes épocas y
tradiciones, asi como a relacionarlos con su contexto histdrico y geogréfico, valorando su
importancia en las transformaciones sociales de las que son origen o reflejo. La
contextualizacién de estos espectdculos hard posible su adecuada valoracion como
productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion
sobre su evolucion y su relacidon con el presente. Por este motivo, ademas de acudir al
canon occidental, conviene acercarse a otras tradiciones culturales. Ademas, se prestara
atencion a los distintos tipos de relaciones que se establecen en la diversidad del patrimonio
esceénico: desde las influencias entre formas y estilos, separados o no en el tiempo, hasta la
permanencia de ciertos elementos de un periodo a otro, pasando por las reacciones,
rechazos o subversiones que genera un estilo o corriente concreta. Por otro lado, incluir la
perspectiva de género e intercultural al abordar el andlisis del contexto ayudard a que los
alumnos y alumnas comprendan el papel que la mujer y las personas de grupos étnicos y
poblacionales que sufren discriminacion han desempefiado en el arte a lo largo de la historia,
y las distintas consideraciones que han recibido en cada época. En este sentido, no solo se
habran de estudiar sus representaciones en diversas obras, sino también sus aportaciones a
las artes escénicas.

En el marco del desarrollo de esta competencia, se analizaran, desde la recepcién activa
y con un vocabulario técnico adecuado, manifestaciones escénicas representativas a las que
se accedera, preferiblemente, a través de su puesta en escena, en directo o mediante
reproducciones analégicas o digitales. Resultaran también de utilidad el comentario de textos
e imagenes y la consulta de fuentes bibliogréficas.
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El descubrimiento de formas de expresion distintas de aquellas con las que esta mas
familiarizado enriquecera el imaginario del alumnado, aportandole ideas y técnicas para
aplicar en sus propias creaciones o interpretaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
CP3, CD1, CD2, CPSAA2, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y codigos de
significacién escénica, a través de actividades de caracter practico, para incorporar su uso al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a
la intencion comunicativa.

El descubrimiento y la exploracion de las distintas posibilidades expresivas que ofrecen
los diferentes sistemas, medios y codigos de significacién escénica permiten al alumnado
enriquecer su repertorio personal de recursos, y aprender a seleccionar y a aplicar los mas
adecuados a cada necesidad o intencién comunicativa.

La dramatizacion, el juego, la creacion colectiva y la improvisacion, tanto pautada como
libre, constituyen un medio idéneo para llevar a cabo esta exploracién. En el aula, estas
actividades de caracter practico brindaran a los alumnos y alumnas la oportunidad de
descubrir y aplicar, de manera individual o en grupo, diferentes técnicas y estrategias para
reflexionar sobre la situacién, la accion y el conflicto dramatico, o realizar el analisis, la
construccion y la caracterizacion del personaje.

Asimismo, estas actividades constituiran una herramienta muy util para aprender a
seleccionar los recursos plasticos, literarios, audiovisuales o de otro tipo que mejor se
ajustan a las ideas, sentimientos y emociones que se pretenden plasmar sobre el escenario.
Las tecnologias digitales facilitaran también el acceso a una amplia gama de ejemplos de
uso de estos recursos.

La exploracion de las posibilidades de expresiéon y comunicacién escénica favorece el
autoconocimiento, la confianza y la motivacioén, y contribuye al fomento del respeto por la
diversidad de ideas y opiniones, al enriquecimiento cultural entre iguales y a la superacién de
barreras y estereotipos sociales, culturales o sexistas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1,
CPSAA1.1, CPSAA2, CC1, CES, CCEC3.1.

3. Abordar la recreacion y representacion de la accién dramatica, a partir de la
construccion colectiva de escenas que muestren todo tipo de personajes y conflictos, para
desarrollar habilidades de comunicacion y negociacién y reforzar el autoconocimiento, la
creatividad, la empatia, la imaginacion y el espiritu emprendedor en diversas situaciones y
contextos.

La recreacion y representacion de la accion dramatica favorece la comprension de las
manifestaciones escénicas y su reconocimiento como parte del patrimonio cultural, asi como
la ampliacién de las posibilidades de expresién personal mediante la adquisicion de las
destrezas y técnicas vocales, gestuales, corporales y ritmico-musicales propias del
intérprete.

La lectura y el andlisis de obras, el visionado de espectaculos, asi como los ensayos,
constituyen momentos y espacios para la adquisicion de esas destrezas y técnicas de
Interpretacion individual y grupal. La Interpretacion individual permite trabajar aspectos como
la concentracion, la memorizacion, la expresién personal o la adecuacion a las directrices de
la direccién. Por su parte, la Interpretacion grupal favorece el desarrollo de la capacidad de
desempenar diversas funciones o de escuchar a los demas e interactuar con ellos durante la
representacién. Para asegurar la adquisicion de esta competencia, se han de incentivar la
participacion del alumnado en la construccion colectiva de escenas que muestren todo tipo
de personajes, situaciones y conflictos dramaticos.

Tanto la asimilacion de técnicas de Interpretacién como la representacion de obras
dentro o fuera del aula hacen necesaria la adquisicién de otras estrategias y destrezas que
ayuden al alumnado a gestionar adecuadamente la frustracion que puede generar el propio
proceso de aprendizaje, asi como a mantener la concentracién y a superar la inseguridad y
el miedo escénico durante las actuaciones. Estas estrategias de control y gestion de las
emociones ayudaran al alumnado a desarrollar su autoestima y le permitiran afrontar con
mayor seguridad las situaciones de incertidumbre y los retos a los que habra de enfrentarse.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA2, CC1, CE1, CCE3.
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4. Realizar proyectos de creacién y difusion escénica, planificando sus fases,
seleccionando y estructurando los elementos de significacion y asumiendo diferentes
funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una intencibn comunicativa,
enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional.

El disefio y la realizacién de un proyecto de creacion y difusion escénica requiere de un
trabajo planificado y en equipo. Ser participe de este proceso de creacién conjunto
contribuye a fomentar la iniciativa y la autonomia del alumnado, la resolucién creativa de las
dificultades encontradas, la valoracion del trabajo en equipo, la asuncién de
responsabilidades individuales para lograr un objetivo comun, asi como la empatia y el
respeto por la diversidad de aptitudes y opiniones.

Activando los aprendizajes adquiridos en el marco de esta y otra materias, el alumnado
debera generar y perfeccionar ideas de proyecto, recurriendo a distintas fuentes digitales y
bibliograficas, respetando la propiedad intelectual y teniendo en cuenta la intencién
comunicativa, las caracteristicas del marco de recepcion previsto, asi como la viabilidad y la
sostenibilidad del proyecto en su relaciéon con los posibles condicionantes y limitaciones
técnicas. Ademas, seleccionara y estructurard los elementos de significacion mas
adecuados; establecera las directrices de Interpretacion, representacion y escenificacion;
planificara las distintas etapas del proyecto, asegurando, especialmente, el tiempo necesario
para los ensayos; y realizara un reparto de tareas, equilibrado y eficaz, a partir de la
identificacién de las diferentes funciones y de la carga de trabajo asociada a cada una de
ellas en las distintas fases del proceso. Debera prever también un plan de difusion,
promocion y evaluacién, que podra incluir el contacto con instituciones y organismos
publicos y privados implicados en el fomento de las artes escénicas. Para poder llevar a
cabo todas estas acciones, resultara de gran utilidad analizar, en clase, casos concretos que
permitan visualizar y entender el proceso que va desde la idea inicial hasta la puesta en
escena del espectaculo.

El proyecto puede conllevar, también, el trabajo multidisciplinar y el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas tecnoldgicas, analdgicas y digitales. Por otra parte, tanto la
Interpretacion como el desempefio de alguna de las funciones de la producciéon permitiran al
alumnado reconocer sus aptitudes y descubrir distintas oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional ligadas al ambito de las artes escénicas. Estas
oportunidades cuentan con el valor afiadido que aporta la creatividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD2,
CPSAA3.1, CPAAAB, CC2, CC3, CE2, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

5. Valorar criticamente manifestaciones escénicas, identificando el publico al que se
dirigen y analizando sus caracteristicas y sus presupuestos artisticos, para desarrollar el
criterio estético, difundir el patrimonio y ampliar las posibilidades de disfrute de las artes
esceénicas.

La asistencia a distintos espectaculos o el visionado de diferentes manifestaciones
escénicas, ya sea en vivo o a través de medios digitales, permite al alumnado tomar
conciencia del doble papel del espectador como receptor activo y valorador critico. Se ha de
aprovechar esta experiencia para profundizar en la nociéon de publico y descubrir su
tipologia.

La vivencia colectiva de la catarsis, el extrafiamiento, la identificacion y la participacion
favorece, ademas, la comprension del proceso de recepcion y puede funcionar como
elemento motivador en el desarrollo de la recepcion activa. Este se vera beneficiado por la
adquisicién de estrategias y técnicas de analisis critico, que pueden abordarse a partir de la
puesta en comun de las impresiones y los comentarios que, sobre una determinada obra,
formulen las personas que integran el grupo. Contribuiran a este proceso de construccion
conjunta del conocimiento las valoraciones expresadas por especialistas en criticas
escénicas y en reseflas dramaticas. Al consultar esos textos, el alumnado encontrara un
vocabulario especifico, nuevas estructuras y nuevas herramientas que le ayudaran a
articular mejor sus propias valoraciones criticas. Podra formularlas de forma oral, escrita o
multimodal, siempre desde el respeto a la propiedad intelectual, empleando los conceptos y
las estrategias de andlisis mas adecuadas en cada caso. Estas producciones podran incluir,
en su caso, una valoracion del texto del que parte la obra.
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La publicacion de las criticas del alumnado puede servir como instrumento para la
difusion del patrimonio y como invitacién para acudir a diferentes espacios escénicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
CD1, CD2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Artes Escénicas |

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales caracteristicas de
manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, estableciendo relaciones con
su contexto y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la recepcion activa
de las mismas.

1.3 Establecer conexiones entre manifestaciones escénicas de diferentes épocas y
tradiciones, valorando su influencia sobre las artes escénicas actuales.

Competencia especifica 2.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de sistemas,
medios y coédigos de significacion escénica, a través de actividades de caracter practico.

2.2 Recrear la accion dramética, el disefio de personajes y la configuracion de
situaciones y escenas, seleccionando las técnicas mas adecuadas de entre las que
conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.

3.1 Emplear técnicas elementales de Interpretacion, aplicando estrategias de
memorizacion y valorando los ensayos como espacios de escucha, didlogo y aprendizaje.

3.2 Recrear y representar la accién dramatica, demostrando eficacia, siguiendo las
indicaciones de la direccion, manteniendo la concentracion y gestionando de forma guiada la
ansiedad y el miedo escénico.

Competencia especifica 4.

4.1 Participar activamente en la realizacion de proyectos colectivos de creacién y
difusién escénica, asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, y
valorando y respetando las aportaciones y experiencias del resto de integrantes del grupo.

4.2 Evaluar y presentar los resultados de la participacidon en proyectos de creacion y
difusién escénica, analizando la relacidon entre los objetivos planteados y el producto final
obtenido, y explicando de forma argumentada las posibles diferencias entre ellos.

Competencia especifica 5.

5.1 Identificar el tipo de publico al que se dirige un espectaculo determinado, basando los
argumentos en el analisis de la obra y en las reacciones del publico.

5.2 Comentar manifestaciones escénicas, empleando la terminologia adecuada,
reelaborando informacion a partir de fuentes fiables, y reflexionando criticamente sobre sus
caracteristicas y presupuestos artisticos.

Saberes basicos

A. Patrimonio escénico.

Artes escénicas: concepto, tipologias y tradiciones.

Las artes escénicas y su historia: cambios y transformaciones.
Dramaticidad, teatralidad y performatividad.

El patrimonio inmaterial.

o)

. Expresién y comunicacion escénica.

Cadigos de significacion escénica: naturaleza, descripcion y clasificacion.
El espacio escénico como generador de significado. La convencidn teatral.
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— Recursos plasticos: escenografia volumétrica y virtual, caracterizacion, iluminacion y
espacio sonoro.
— Recursos literarios y otros materiales. El texto dramatico.
El conflicto dramatico: personaje, situaciéon y accién dramatica.
El personaje dramatico: analisis, caracterizacién y construccion.
Juego dramatico, improvisacion, dramatizacién y creacion colectiva.

C. Interpretacion.

Preparacion fisica y preparacién pre-expresiva. El cuidado del cuerpo.
Métodos y técnicas de Interpretacion.
Los instrumentos del intérprete: expresion corporal, gestual, oral y ritmico-musical. La
conciencia emocional.
— El personaje dramatico: grados de representacion, objetivos y funciones.
La partitura interpretativa y su ejecucion.

D. Representacion y escenificacion.

El espectaculo escénico: concepto y caracteristicas.
Tipologias basicas del espectaculo: clasico, de vanguardia, corporal, occidental,
oriental, de objetos, musical, dancistico, de interior, de calle.
— Otras formas de presentacién escénica: happening, performance, video-teatro o
teatro-danza.
— El disefio de un espectéaculo: equipos, fases y areas de trabajo.
Los ensayos: tipologia, finalidades y organizacion.
Representacién de espectaculos escénicos.
Estrategias de trabajo en equipo. Resoluciéon de conflictos.

E. Recepcién en las artes escénicas.

El publico: concepto y tipologias.

La recepcion teatral: catarsis, extrafiamiento y participacion.

Estrategias y técnicas de analisis de manifestaciones escénicas.

El respeto de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad personal.

Artes Escénicas Il

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas de diferentes
épocas y tradiciones, describiendo sus caracteristicas, estableciendo relaciones con su
contexto y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la recepcion activa de
las mismas.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes escénicos de diferentes
épocas y tradiciones, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del
presente.

Competencia especifica 2.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de sistemas,
medios y cédigos de significacion escénica, a través de actividades de caracter practico.

2.2 Recrear la accion dramética, el disefio de personajes y la configuracion de
situaciones y escenas, seleccionando las técnicas del repertorio personal de recursos mas
adecuadas a la intencién comunicativa.

Competencia especifica 3.

3.1 Emplear diferentes técnicas de Interpretacion de forma creativa, aplicando
estrategias de memorizacion y valorando los ensayos como espacios de escucha, dialogo y
aprendizaje.
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3.2 Recrear y representar la acciéon dramatica, demostrando precision, eficacia y
expresividad, siguiendo las indicaciones de la direccion, manteniendo la concentracion y
gestionando de forma guiada la ansiedad y el miedo escénico.

Competencia especifica 4.

4.1 Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en el disefio, la
planificacién y la realizacion de proyectos colectivos de creacion y difusién escénica,
organizando correctamente sus fases, distribuyendo de forma razonada las tareas,
evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significacién, asi como las directrices de Interpretacion, representaciéon o escenificacion.

4.2 Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creacién y difusiébn escénica,
analizando la relacion entre los objetivos planteados y el producto final obtenido, y
explicando las posibles diferencias entre ellos

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinién personal de forma critica y respetuosa.

Competencia especifica 5.

5.1 Valorar la recepcion brindada a un espectaculo determinado, relacionando las
caracteristicas de la obra, el contexto de la puesta en escena y las reacciones del publico.

5.2 Realizar y compartir resefias y criticas escénicas, empleando la terminologia
adecuada, consultando fuentes fiables y reflexionando, con rigor y solidez, sobre las
caracteristicas, los presupuestos artisticos y la recepcion de la obra.

Saberes basicos
A. Patrimonio escénico.

— Las artes escénicas y su historia: cambios y transformaciones.

— Significado social de las artes escénicas: memoria y reflejo. La perspectiva de género
y la perspectiva intercultural. Identidad y performatividad.

— Manifestaciones espectaculares: rituales y sociales. Los festejos populares.
Tendencias actuales en la representacion escénica y performativa.
Manifestaciones no orales.

B. Expresidn y comunicacion escénica.

Actos performativos: generacion de realidad.

Caracteristicas del espacio escénico y performativo actual.
Espacios no escénicos: adaptacion de recursos plasticos.
Estructuras dramaticas actuales. La memoria performativa.

El personaje en accién en las manifestaciones actuales.

Juego dramatico, improvisacion, dramatizacion y creacion colectiva.

C. Interpretacion.

Métodos interpretativos actuales.
Profundizacion en los instrumentos del intérprete: expresion corporal, gestual, oral y
ritmico-musical. La conciencia emocional.

— La construccion actual del personaje dramatico.

— Creacion performativa: proceso y ejecucion.

D. Escenificacion y representacion escénica.

— El disefio de un espectaculo: equipos, fases y areas de trabajo. Espacios escénicos y
espacios no escénicos. Integracion de lenguajes no orales y tecnolégicos.
— La dramaturgia en el disefio de un proyecto escénico.
La produccién y la realizacién de un proyecto escénico.
La direccion artistica en proyectos escénicos.
Los ensayos: funciones de la direccidn escénica y regiduria.
Representacion de espectaculos escénicos.
Exhibicion, difusién, distribucion y evaluacion de productos escénicos.
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— Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.

— Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas con
la materia.

E. Recepcién en las artes escénicas.

— Estrategias y técnicas de analisis de manifestaciones escénicas. El texto en su
relacién con la puesta en escena.

— La critica escénica. Estrategias y técnicas de elaboracién de una resefia.

— El respeto de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad personal.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

En la materia de Artes Escénicas, el desarrollo de las competencias especificas se
realiza mediante la adquisicion de recursos y técnicas expresivas y comunicativas dentro de
un marco de experimentacion y exploracion creativa. Por ello, a lo largo de los dos cursos de
Bachillerato en que se imparte, se han de plantear situaciones de aprendizaje que permitan
poner en practica los saberes basicos de la materia.

De acuerdo con este enfoque metodolégico, ha de potenciarse la adquisicion por parte
del alumnado de las técnicas de analisis que le permitan comprender, interpretar y disfrutar
del patrimonio escénico, valorandolo en relacién con su contexto histérico y cultural de
produccion, fomentando al mismo tiempo su aprendizaje como espectador o espectadora de
las artes escénicas, apreciando el valor de la creacion artistica y experimentando la practica
de las técnicas basicas de la interpretacion teatral mediante la realizacion de espectaculos
escénicos.

Las estrategias para el aprendizaje de la materia, se basaran en el juego, la imitacion y
la improvisacion guiada o libre, la creatividad y la experimentacion e imaginacion, motivando
de ese modo al alumnado en la exploracién de la expresion artistica y creativa por medio de
la voz, el cuerpo, el movimiento y la gestualidad. De este modo se fomentara el desarrollo
del repertorio de recursos expresivos propios que amplien sus posibilidades de expresion de
ideas, sentimientos y emociones.

Se trata de desarrollar en el alumnado su capacidad expresiva, fomentando su intuicion
e inteligencia emocional, asi como el pensamiento creativo para el andlisis, la interpretacion
y la resolucién de las distintas puestas en escena; potenciando de esta manera su habilidad
para pensar y trabajar con flexibilidad, valorando las aportaciones de los demas y
adaptandose a las diversas circunstancias y dificultades que surjan en el transcurso de la
elaboracidn de las producciones escénicas.

Recepcién del patrimonio escénico

La recepcion activa del patrimonio escénico mediante la asistencia en directo o el
visionado de espectaculos dramaticos, asi como la lectura de los textos dramaticos, ha de
ser el punto de partida para el trabajo de analisis e interpretacion de los diferentes cédigos
escénicos y su evolucion, permitiendo al alumnado la comprensién, valoracién y disfrute de
las producciones escénicas, asi como de su importancia como elemento de expresion y
transformacion de las sociedades y culturas de las que ha sido y es participe.

Para ello, se hace necesaria la realizacion de actividades de indagacion e investigacion
sobre las fuentes de informacion escénicas, tanto bibliograficas como digitales, utilizando
estrategias de busqueda y seleccién apropiadas, propiciandose igualmente la reflexién sobre
el uso, reelaboracion y divulgacion de sus materiales.

En esta linea, es fundamental el planteamiento de actividades y tareas en las que el
alumnado participe activamente en la percepcion y andlisis de la obra escénica, abordando
el conocimiento de los textos literarios y sus autores y autoras, y valorando las obras en su
contexto histérico y social, asi como las condiciones y circunstancias en que fueron
representadas. Para ello, puede ser de utilidad el disefio de actividades de lectura
dramatizada de las obras o de algunos de sus fragmentos, incorporando al mismo tiempo
algunos elementos escénicos que contribuyan a su contextualizacién, como pequefias
escenografias, vestuario, ambientaciones musicales y efectos sonoros, etc.
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De igual modo, el visionado de obras debera estar pautado mediante fichas o
cuestionarios que centren la atencién del alumnado en los principales rasgos del andlisis de
la obra escénica que pueden ser compartidos y expuestos en clase por medio de la
elaboracién de comentarios, pequefias criticas o resefias orales o escritas.

Experimentacion escénica

El planteamiento de las actividades de improvisacion y experimentacion en el aula, tanto
guiadas en un primer momento como libres en etapas posteriores, permitiran al alumnado el
enriquecimiento de su repertorio personal de recursos expresivos, asi como la eleccion de
los mas adecuados a la intencién comunicativa.

La exploracion y experimentacién de las posibilidades expresivas del cuerpo, del
movimiento y de la palabra son, en este sentido, fundamentales para el desarrollo de las
destrezas y capacidades expresivas y creativas. Para ello, es preciso también comprender
las bases fisicas y expresivas del movimiento corporal, descubriendo el espacio, las
calidades del movimiento, los distintos centros de gravedad y las diferentes posibilidades
expresivas del cuerpo y la voz, como recursos que se deben combinar para expresar y
comunicar vivencias, percepciones, sentimientos e ideas.

En este sentido, algunos de los aspectos que deberian ser abordados en el desarrollo de
las situaciones de aprendizaje podrian guardar relacién con la exploracion y desarrollo de
técnicas relacionadas con el juego dramatico para la creaciéon de personajes, la elaboracion
colectiva de propuestas escénicas y su representacion, permitiendo la reflexion sobre la
accion y el conflicto draméatico como proyeccion de situaciones o realidades que son
proximas a sus intereses.

Asimismo, a lo largo de todo el proceso de trabajo colectivo se favoreceran las actitudes
de respeto y valoracion de las opiniones y aportaciones de todos los compafieros y
compafieras del grupo, asi como el autoconocimiento y la confianza en la expresion creativa
propia.

Creacion y representacion

Para la creacion de propuestas escénicas y de performance dentro del aula, se hace
necesario el conocimiento y andlisis de las diferentes tipologias béasicas del espectaculo
esceénico. En este sentido, la busqueda y adaptacion de materiales escénicos forma parte de
la labor docente, seleccionando obras o fragmentos adecuados y atractivos al nivel y los
intereses del alumnado, proponiendo el visionado de diferentes espectaculos escénicos que
ejemplifiquen los aprendizajes de la materia, asi como piezas que faciliten Ila
experimentacion o el descubrimiento de diversos géneros y estilos, y contemplando
igualmente las propuestas que el alumnado pueda realizar. Su aplicacion en el aula puede
resultar muy Util a la hora de disefiar diferentes situaciones de aprendizaje orientadas a la
creacion y representacion esceénica.

En ellas pueden construirse escenas y secuencias que muestren todo tipo de
personajes, acciones, situaciones o conflictos; dandole relevancia a la expresion corporal, al
movimiento, la voz, la diccion, el tiempo, el espacio y la musica, con el propdsito de
desarrollar la creatividad, mejorar el conocimiento emocional y personal, estructurar el
esquema corporal y aunar todos estos elementos en un espectaculo escénico mediante el
trabajo colaborativo.

Bajo este enfoque, se puede analizar al personaje a partir de una situacion improvisada
libre o pautada, o una accion concreta elegida. Para ello sera fundamental la creacion de
situaciones donde la gamificacion permita explorar el conflicto de una escena o una situacion
dramética e ir creciendo sobre la improvisacion surgida.

Del mismo modo sucede con el trabajo performativo, donde la bisqueda del movimiento,
el empleo de técnicas corporales y vocales, el uso de elementos plasticos, y de diferentes
ritmos y espacios, debe alcanzarse por medio del juego y del ensayo-error.

Para cualquier tipo de espectaculo escénico, es fundamental la creacién de un guion
escénico, donde aparezca el texto y las diferentes secuencias de movimiento, a modo de
breves coreografias, utilizando todos los elementos del movimiento como son el peso, el
flujo, el espacio, la musica y el tiempo.
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Asimismo, se deben emplear estrategias a través de diferentes dinamicas y juegos que
favorezcan la desinhibicion del alumnado, fomentando el respeto dentro del grupo y creando
un clima de trabajo distendido que favorezca la confianza y ayude a superar posibles
inseguridades y miedos.

Produccion

El disefio de la materia contempla como elemento sustancial la creacién y difusion de un
proyecto escénico por parte del alumnado, para lo cual es necesario un trabajo de
planificacién en equipo, distribuyéndose las responsabilidades entre el grupo de alumnos y
alumnas en la planificacién de las diferentes fases, seleccionando y estructurando sus
elementos mediante la ideacion y el analisis del proyecto, la adaptacion del texto si fuese
necesario, el disefio de la escenografia, la coreografia escénica, el desarrollo del trabajo
corporal, la utilizacion de elementos expresivos, etc. Asimismo, los alumnos y alumnas
guiados por el docente, disefiaran las tareas necesarias para la realizacion del espectaculo
esceénico (regiduria, iluminacién, dramaturgia, espacio escénico, direccion, etc.) y realizaran
un reparto equilibrado, eficaz y adecuado a cada una de las diferentes fases del proyecto;
ejemplificando con ello el proceso que va desde la idea inicial al desarrollo final del
espectaculo y poniendo en valor la importancia del trabajo cooperativo de todos los
integrantes del grupo con sus funciones y responsabilidades.

En el transcurso de los ensayos, se podran simular situaciones de actuacion con publico
que favorecerdn el desarrollo de las habilidades escénicas relacionadas con la
interpretacion, la improvisacion, la expresiéon corporal, el movimiento y la voz. Para ello se
requiere la organizacion y planificacion de los ensayos y la distribuciéon de tareas entre los
equipos de trabajo, asegurando el tiempo necesario para cada ensayo que se recomienda
coincida con el tiempo real de una clase. Su estructuracion debe responder a unos objetivos
claros, aunque su desarrollo puede ser flexible, organizdndose en diversos bloques:
relajacion, calentamiento corporal y vocal, improvisaciones, repaso mental y fisico de las
acciones, montaje de escenas, etc.

En relacion con el proceso de ensayos y montaje del proyecto escénico, resultara
enriquecedor el andlisis de la interpretacién de versiones grabadas de obras teatrales o
espectaculos performativos de compafiias profesionales, asi como la grabacién en video de
los ensayos que serviran como herramientas muy Utiles para el aprendizaje y la reflexion
critica sobre proceso de produccién del espectaculo escénico.

Es importante el uso de un espacio adecuado para el trabajo de la materia. Se requiere
de un espacio amplio, insonorizado si fuese posible, y dotado de un equipo audiovisual y de
luminotecnia, donde se permita el libre movimiento y la experimentacion vocal y corporal.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacion del aprendizaje ha de ser entendida como un proceso continuo de
obtencién de informacién para la toma de decisiones sobre la mejora del propio aprendizaje.
Por ello, debera partir de una adecuada evaluacion inicial que valore las destrezas que
posee el alumnado para la recepcion activa y la identificacion de los elementos dramaticos
de las obras escénicas, el uso de los recursos expresivos del intérprete; asi como las
estrategias para la planificacion y realizacion de proyectos escénicos.

En todo caso, la evaluacion estara en consonancia con el aprendizaje competencial y
creativo, tomando como referencia aquellas producciones y desempefios que permitan
evidenciar la adquisicion de las competencias especificas de la materia. Igualmente, se
evaluara la evolucién educativa del alumnado atendiendo siempre a los diferentes ritmos y
necesidades en su aprendizaje. Entre otros, podria ser valorado el uso de las diferentes
técnicas de juego dramatico y de improvisacion; las técnicas de expresion corporal y vocal;
las valoraciones criticas de textos y obras teatrales; asi como la realizacién de proyectos
artisticos o montajes escénicos.

Se evaluaran, asimismo, aspectos que sean indicadores de la conducta creativa como la
fluidez de palabras y de ideas, el uso de objetos de forma creativa y simbdlica, las
propuestas innovadoras; asi como la energia del juego escénico, el compromiso grupal que
requiere la preparacion y la puesta en escena, el rigor en los ensayos, la concentracion en la
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representacion, la precision corporal, la proyeccién vocal que se requiere y el uso adecuado
de espacios y musicas.

A modo de ejemplo, pueden resultar Utiles para la evaluacion los trabajos de expresion
escrita que pueden adoptar la forma de guiones interpretativos o performativos, las criticas
de trabajos monogréficos y bibliograficos realizados individualmente o por el grupo, las
presentaciones de trabajos, las diversas producciones escénicas grupales o individuales, asi
como el uso y control de los recursos tecnoldgicos y los elementos plasticos empleados
como medios expresivos en las representaciones.

La evaluacion debe contemplarse siempre como un proceso formativo con la finalidad de
reconducir aquellas situaciones en las que el aprendizaje no se esté desarrollando
adecuadamente. Por ello, los instrumentos de evaluacion deben ser variados y adecuados
en funcion del tipo de aspectos a evaluar, asi como a las necesidades del alumnado con
necesidad de apoyo educativo. En este sentido, pueden ser Utiles las fichas de observacién
diaria, las rabricas, las listas de control y las escalas de valoracién. El conocimiento de estos
indicadores de evaluacién del aprendizaje por parte del alumnado puede servir para la
elaboraciéon de informes de autoevaluacion, favoreciendo la reflexién sobre sus logros y
necesidades de mejora.

Asimismo, puede ser interesante el empleo de la coevaluacion entre iguales,
compartiendo sus reflexiones y valoraciones sobre los trabajos y producciones artisticas de
los demas. Todo ello proporciona al docente una visién mas amplia y profunda del proceso
de evaluacion.

Evaluacion del proceso de ensefianza

Mediante la evaluacion del proceso de ensefianza se ha de abordar el analisis y la
reflexion sobre el desarrollo de la actividad didactica que tiene lugar en el aula, evaluando la
adecuacion de las tareas propuestas, el empleo de los recursos y los diferentes
agrupamientos realizados en las actividades planteadas durante las situaciones de
aprendizaje, asi como de las técnicas, las herramientas y estrategias que se hayan
empleado en ellas.

También se pueden obtener valiosas informaciones para la mejora de la practica docente
mediante el analisis de las producciones escénicas del alumnado, valorando los resultados
obtenidos, el nivel de motivacion detectado durante su realizacion o la adecuacion y fluidez
percibida durante las diversas interacciones entre el alumnado y con el profesorado.

Biologia

La Biologia es una disciplina cuyos avances se han visto acelerados notablemente en las
Ultimas décadas, impulsados por una base de conocimientos cada vez mas amplia y
fortalecida. A lo largo de su progreso se han producido grandes cambios de paradigma
(como el descubrimiento de la célula, el desarrollo de la teoria de la evolucién, el nacimiento
de la biologia y la genética molecular o el descubrimiento de los virus y los priones, entre
otros) que han revolucionado el concepto de organismo vivo y el entendimiento de su
funcionamiento.

Pero el progreso de las ciencias biologicas va mucho mas alla de la mera comprension
de los seres vivos. Las aplicaciones de la biologia han supuesto una mejora considerable de
la calidad de vida humana al permitir, por ejemplo, la prevencién y tratamiento de
enfermedades que antafio diezmaban a las poblaciones, u otras de nueva apariciéon, como la
COVID-19, para la cual se han desarrollado terapias y vacunas a una velocidad sin
precedentes. Ademas, existen otras muchas aplicaciones de las ciencias biol6gicas dentro
del campo de la ingenieria genética y la biotecnologia, siendo algunas de ellas el origen de
importantes controversias.

En 2.° de Bachillerato la madurez del alumnado permite que en la materia de Biologia se
profundice notablemente en los saberes basicos y competencias relacionados con las
ciencias biologicas a los que se les da un enfoque mucho mas microscépico y molecular que
en las materias de etapas anteriores. La materia de Biologia ofrece, por tanto, una formacién
relativamente avanzada, proporcionando al alumnado los conocimientos y destrezas
esenciales para el trabajo cientifico y el aprendizaje a lo largo de la vida y sentando las
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bases necesarias para el inicio de estudios superiores o la incorporacién al mundo laboral.
En Ultima instancia, esta materia contribuye al fortalecimiento del compromiso del alumnado
con la sociedad democratica y su participacién en esta.

La biologia contribuye al desarrollo de las ocho competencias clave y a satisfacer varios
de los objetivos de la etapa como se explica a continuacion.

Por un lado, por tratarse de una materia cientifica, promueve de forma directa el
desarrollo de la competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como la
igualdad de oportunidades y las vocaciones cientificas entre alumnas y alumnos.

A su vez, la biologia potencia los habitos de estudio y lectura, la comunicacion oral y
escrita y la investigacion a partir de fuentes cientificas y con ello contribuye al desarrollo de
la competencia en comunicacion linglistica. Ademas, dado que las publicaciones cientificas
relevantes suelen ser accesibles a través de Internet y encontrarse en lenguas extranjeras,
en esta materia se contribuye al desarrollo de la competencia digital y la competencia
plurilingte.

Igualmente, desde esta materia se promueve el analisis de las conclusiones de
publicaciones cientificas, fomentando el espiritu critico y el autoaprendizaje y contribuyendo
asi al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a aprender.

Asimismo, a través del enfoque molecular de la materia de Biologia, el alumnado
ahondara en los mecanismos de funcionamiento de los seres vivos y de la naturaleza en su
conjunto. Esto le permitira comprender la situaciéon critica en la que se encuentra la
humanidad actualmente y la necesidad urgente de la adopcién de un modelo de desarrollo
sostenible. Se inculcara la importancia de los habitos sostenibles como forma de
compromiso ciudadano por el bien comudn, relacionandose la sostenibilidad con la salud
humana y contribuyéndose asi al desarrollo de la competencia ciudadana.

Se fomentara también que el alumnado de Biologia participe en iniciativas locales
relacionadas con los habitos saludables y el desarrollo sostenible permitiéndole trabajar la
competencia emprendedora y la competencia en conciencia y expresion culturales.

En Biologia las ocho competencias clave se trabajan a través de seis competencias
especificas propias de la materia, que son la concrecién de los descriptores operativos para
la etapa, constituyendo estos el eje vertebrador del curriculo. Estas competencias
especificas pueden resumirse en: interpretar y transmitir informacion cientifica y argumentar
sobre ella; localizar, seleccionar y contrastar informacion cientifica; analizar criticamente las
conclusiones de trabajos de investigacién; plantear y resolver problemas relacionados con
las ciencias bioldgicas; analizar la importancia de los habitos saludables y sostenibles y
relacionar las caracteristicas moleculares de los organismos con sus caracteristicas
macroscopicas.

Los criterios de evaluacibn son un elemento curricular esencial y constituyen
instrumentos para la valoracién objetiva del grado de desempefio del alumnado en las
competencias especificas. Estos estan relacionados con las competencias especificas de
Biologia y pueden conectarse de forma flexible con los saberes basicos de esta materia a
eleccion del docente

Con respecto a los saberes basicos, estos estan recogidos en los siguientes seis
blogues: «Las biomoléculas», centrado en el estudio de las moléculas organicas e
inorganicas que forman parte de los seres vivos; «Genética molecular» que estudia el
mecanismo de replicacién del ADN vy el proceso de la expresién génica, relacionando estos
con el proceso de diferenciacién celular; «Biologia celular» donde se trabajan los tipos de
células, sus componentes, las etapas del ciclo celular, la mitosis y meiosis y su funcion
biolégica; «Metabolismo» que trata de las principales reacciones bioquimicas de los seres
Vivos; «Ingenieria genética y biotecnologia» donde se estudian los métodos de manipulacion
de los seres vivos 0 sus componentes para su aplicacion tecnolégica en diferentes campos,
como la medicina, la agricultura, o la ecologia, entre otros; y por ultimo, «Inmunologia» que
trabaja el concepto de inmunidad, sus mecanismos y tipos (innata y adquirida), las fases de
las enfermedades infecciosas y el estudio de las patologias del sistema inmunitario.

Los saberes basicos aqui descritos deben trabajarse desde un enfoque competencial, de
forma que estos constituyan un medio para el desarrollo de las competencias clave y no
simplemente un fin en si mismos.

Cabe destacar que Biologia es una materia de caracter cientifico y, como tal, se
recomienda impartirla ligandola a la realidad del alumnado, de manera practica y significativa
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y siguiendo un enfoque interdisciplinar. Para ello, la metodologia que se propone es el uso
de situaciones de aprendizaje que consisten en actividades competenciales. Como
conclusion, resta sefialar que el fin dltimo de la Biologia es contribuir a un mayor grado de
desempefio de las competencias clave por parte del alumnado y conseguir asi ampliar de
forma notable sus horizontes académicos, profesionales, sociales y personales.

Competencias especificas

1. Interpretar y transmitir informacién y datos a partir de trabajos cientificos y argumentar
sobre estos con precision y utilizando diferentes formatos para analizar conceptos, procesos,
métodos, experimentos o resultados de las ciencias bioldgicas.

Dentro de la ciencia, la comunicacion ocupa un importante lugar, pues es imprescindible
para la colaboraciéon y la difusion del conocimiento, contribuyendo a acelerar
considerablemente los avances y descubrimientos. La comunicacion cientifica busca, por lo
general, el intercambio de informacién relevante de la forma mas eficiente y sencilla posible
y apoyandose, para ello, en diferentes formatos como graficos, formulas, textos, informes o
modelos, entre otros. Ademds, en la comunidad cientifica también existen discusiones
fundamentadas en evidencias y razonamientos aparentemente dispares.

La comunicacion cientifica es, por tanto, un proceso complejo, en el que se combinan de
forma integrada destrezas y conocimientos variados y se exige una actitud abierta y tolerante
hacia el interlocutor. En el contexto de esta materia, la comunicacion cientifica requiere la
movilizacion no solo de destrezas linglisticas, sino también matematicas, digitales y el
razonamiento ldgico. El alumnado debe interpretar y transmitir contenidos cientificos, asi
como formar una opinion propia sobre los mismos basada en razonamientos y evidencias y
argumentar defendiendo su postura de forma fundamentada y enriqueciéndola con los
puntos de vista y pruebas aportados por los demas. Todo ello es necesario, no solamente en
el trabajo cientifico, sino que también constituye un aspecto esencial para el desarrollo
personal, social y profesional de todo ser humano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CP1, STEM2, CD3, CPSAA5, CC3, CCEC3.2.

2. Localizar y utilizar fuentes fiables, identificando, seleccionando y organizando la
informacion, evaluandola criticamente y contrastando su veracidad, para resolver preguntas
planteadas de forma auténoma y crear contenidos relacionados con las ciencias biolégicas.

Toda investigacion cientifica comienza con una recopilacion de las publicaciones del
campo que se pretende estudiar. Para ello es necesario conocer y utilizar fuentes fidedignas
y buscar en ellas, seleccionando la informacion relevante para responder a las cuestiones
planteadas.

Ademads, el aprendizaje a lo largo de la vida requiere tener sentido critico para
seleccionar las fuentes o instituciones adecuadas, cribar la informacién y quedarse con la
gue resulte relevante de acuerdo al fin propuesto.

La destreza para hacer esta seleccion es, por tanto, de gran importancia no solo para el
ejercicio de profesiones cientificas, sino también para el desarrollo de cualquier tipo de
carrera profesional, en la participacion democréatica activa e incluso para el bienestar
emocional y social de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
CP2, STEM4, CD1, CD2, CPSAAS5, CCs3.

3. Analizar trabajos de investigacion o divulgacion relacionados con las ciencias
bioldgicas, comprobando con sentido critico su veracidad o si han seguido los pasos del
método cientifico, para evaluar la fiabilidad de sus conclusiones.

El pensamiento critico es probablemente una de las destrezas mas importantes para el
desarrollo humano y la base del espiritu de superacion y mejora. En el ambito cientifico es
esencial, entre otros, para la revisién por pares del trabajo de investigacion, que es el pilar
sobre el que se sustenta el rigor y la veracidad de la ciencia. Aunque el pensamiento critico
debe comenzar a trabajarse desde las primeras etapas educativas, alcanza un grado de
desarrollo significativo en Bachillerato y el progreso en esta competencia especifica
contribuye a su mejora. Ademas, el andlisis de las conclusiones de un trabajo cientifico en
relacion a los resultados observables implica movilizar en el alumnado, no solo el
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pensamiento critico, sino también las destrezas comunicativas y digitales y el razonamiento
l6gico.

Asimismo, la actitud analitica y el cultivo de la duda razonable, que se desarrollan a
través de esta competencia especifica, son Utiles en contextos no cientificos y preparan al
alumnado para el reconocimiento de falacias, bulos e informacion pseudocientifica y para
formarse una opinién propia basada en razonamientos y evidencias contribuyendo asi
positivamente a su integracidon personal y profesional y a su participacion en la sociedad
democrética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP1,
STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS5, CC3, CEL1.

4. Plantear y resolver problemas, buscando y utilizando las estrategias adecuadas,
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario,
para explicar fenémenos relacionados con las ciencias bioldgicas.

Esta competencia especifica hace referencia al uso del razonamiento como base para la
resolucién de problemas. Sin embargo, cabe destacar que, como novedad con respecto a la
etapa anterior, se pretende que el alumnado busque nuevas estrategias de resolucién
cuando las estrategias que tiene adquiridas no sean suficientes. Para ello, sera necesario
utilizar diferentes herramientas y recursos tecnoldgicos, una actitud positiva hacia los retos y
las situaciones de incertidumbre y resiliencia para seguir probando nuevas vias de
resolucién en caso de falta de éxito inicial, o con la intenciéon de mejorar los resultados

Ademas, en 2.° de Bachillerato es importante trabajar la iniciativa en el alumnado para
gque plantee nuevas cuestiones 0 problemas que puedan resolverse utilizando el
razonamiento y otras estrategias.

La resolucién de problemas es una competencia esencial en la carrera cientifica, pues
las personas dedicadas a la ciencia se enfrentan con frecuencia a grandes retos y
contratiempos que hacen tortuoso el camino hacia sus objetivos. Asimismo, esta
competencia especifica es necesaria en muchos otros contextos de la vida profesional y
personal por lo que contribuye a la madurez intelectual y emocional del alumnado y en Ultima
instancia a la formacién de ciudadania plenamente integrada y comprometida con la mejora
de la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM2, CD1, CD5, CPSAAL, CPSAAY.

5. Analizar criticamente determinadas acciones relacionadas con la sostenibilidad y la
salud, basandose en los fundamentos de la biologia molecular, para argumentar acerca de la
importancia de adoptar habitos sostenibles y saludables.

Desde la materia de Biologia de 2.° de Bachillerato, se pretende inculcar las actitudes y
habitos compatibles con el mantenimiento y mejora de la salud y con un modelo de
desarrollo sostenible. La novedad de esta materia con respecto a etapas anteriores es su
enfoque molecular. Por este motivo, el estudio de la importancia de los ecosistemas y de
determinados organismos se abordara desde el conocimiento de las reacciones bioquimicas
gue realizan y su relevancia a nivel planetario. De esta forma se conectara el mundo
molecular con el macroscoépico. Esta competencia especifica, ademas, busca que el
alumnado tome iniciativas encaminadas a analizar criticamente sus propios habitos y los de
los miembros de la comunidad educativa, basandose en los fundamentos de la biologia
molecular y que proponga medidas para el cambio positivo hacia un modo de vida mas
saludable y sostenible.

La importancia de esta competencia especifica radica en la importancia que supone la
adopcién de un modelo de desarrollo sostenible, que constituye uno de los mayores y mas
importantes retos a los que se enfrenta la humanidad actualmente. Para poder hacer
realidad este ambicioso objetivo es necesario conseguir que la sociedad alcance una
comprension profunda del funcionamiento de los sistemas biolégicos para asi poder apreciar
su valor. De esta forma, se adoptardn habitos y tomaran actitudes responsables y
encaminadas a la conservacion de los ecosistemas y la biodiversidad y al ahorro de
recursos, que a su vez mejoraran la salud y bienestar fisico y mental humanos a nivel
individual y colectivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2,
STEMS5, CD4, CPSAA3, CC3, CC4, CEL.
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6. Analizar la funcion de las principales biomoléculas, bioelementos y sus estructuras e
interacciones bioquimicas, argumentando sobre su importancia en los organismos vivos para
explicar las caracteristicas macroscopicas de estos a partir de las moleculares.

En el siglo XIX, la primera sintesis de una molécula organica en el laboratorio permitio
conectar la biologia y la quimica y marcé un cambio de paradigma cientifico que se fue
afianzado en el siglo XX con la descripcion del ADN como molécula portadora de la
informacion genética. Los seres vivos pasaron a concebirse como conjuntos de moléculas
constituidas por elementos quimicos presentes también en la materia inerte. Estos hitos
marcaron el nacimiento de la quimica organica, la biologia molecular y la bioquimica.

En la actualidad, la comprensién de los seres vivos se fundamenta en el estudio de sus
caracteristicas moleculares y las herramientas genéticas o bioquimicas son ampliamente
utilizadas en las ciencias biolégicas.

El alumnado de 2.° de Bachillerato tiene un mayor grado de madurez para trabajar esta
competencia especifica. Ademas, la eleccién voluntaria de la materia de Biologia en esta
etapa esta probablemente ligada a inquietudes cientificas y a la intencion de realizar
estudios terciarios en el campo biomédico. Por dichos motivos, esta competencia especifica
es esencial para el alumnado de Bachillerato permitiéndole conectar el mundo molecular con
el macroscopico, adquirir una visién global completa de los organismos vivos y desarrollar
las destrezas necesarias para formular hip6tesis y resolver problemas relacionados con las
disciplinas biosanitarias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM1, STEM2, CD1, CPSAA5, CCA.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar criticamente conceptos y procesos biolégicos, seleccionando e interpretando
informacion en diferentes formatos (modelos, gréficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas u otros).

1.2 Comunicar informaciones u opiniones razonadas relacionadas con los saberes de la
materia, transmitiéndolas de forma clara y rigurosa, utilizando la terminologia y el formato
adecuados (modelos, gréficos, tablas, videos, informes, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos o contenidos digitales, entre otros) y respondiendo de manera fundamentada y
precisa a las cuestiones que puedan surgir durante el proceso.

1.3 Argumentar sobre aspectos relacionados con los saberes de la materia,
considerando los puntos fuertes y débiles de diferentes posturas de forma razonada y con
una actitud abierta, flexible, receptiva y respetuosa ante la opinién de los demas.

Competencia especifica 2.

2.1 Plantear y resolver cuestiones y crear contenidos relacionados con los saberes de la
materia, localizando y citando fuentes de forma adecuada; seleccionando, organizando y
analizando criticamente la informacion.

2.2 Contrastar y justificar la veracidad de informacién relacionada con la materia,
utilizando diversas fuentes fiables, aportando datos y adoptando una actitud critica y
escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como pseudociencias, teorias
conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

Competencia especifica 3.

3.1 Evaluar la fiabilidad de las conclusiones de un trabajo de investigacion o divulgacion
cientifica relacionado con los saberes de la materia de acuerdo a la interpretacion de los
resultados obtenidos.

3.2 Argumentar, utilizando ejemplos concretos, sobre la contribucion de la ciencia a la
sociedad y la labor de las personas dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y
entendiendo la investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar en constante
evolucién influida por el contexto politico y los recursos econémicos.

Competencia especifica 4.
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4.1 Explicar de manera razonada fenémenos bioldgicos, a través del planteamiento y
resolucién de problemas, buscando y utilizando las estrategias y recursos adecuados.

4.2 Analizar criticamente la solucién a un problema utilizando los saberes de la materia
de Biologia y reformular los procedimientos utilizados o conclusiones si dicha soluciéon no
fuese viable o ante nuevos datos aportados o encontrados con posterioridad.

Competencia especifica 5.

5.1 Argumentar sobre la importancia de adoptar habitos saludables y un modelo de
desarrollo sostenible, basandose en los principios de la biologia molecular y relacionandolos
con los procesos macroscopicos.

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar las caracteristicas y procesos vitales de los seres vivos mediante el andlisis
de sus biomoléculas, de las interacciones bioguimicas entre ellas y de sus reacciones
metabdlicas.

6.2 Aplicar metodologias analiticas en el laboratorio utilizando los materiales adecuados
con precision.

Saberes basicos
A. Las biomoléculas.

— Composicion de la materia viva. Las biomoléculas organicas e inorganicas:
Caracteristicas generales y diferencias.

— El agua y las sales minerales: Relacion entre sus caracteristicas quimicas, funciones e
importancia biologicas.

— Caracteristicas quimicas, isomerias, enlaces y funciones de los monosacéridos
(pentosas, hexosas en sus formas lineales y ciclicas), disacaridos y polisacaridos con mayor
relevancia bioldgica.

— Los monosacaridos (pentosas y hexosas: ribosa, glucosa, galactosa, fructosa):
Caracteristicas quimicas, formas lineales y ciclicas, isomerias, enlaces y funciones.

— Los disacaridos y polisacaridos: ejemplos con mas relevancia biolégica. Los
disacaridos: maltosa, lactosa, sacarosa y celobiosa. Los polisacaridos celulosa, quitina,
almidon y glucégeno. Los heteropolisacaridos y heterdsidos: pectina y hemicelulosa,
glicosaminoglicanos, glicolipidos y glicoproteinas.

— Los principales lipidos saponificables (acilglicéridos, ceras, fosfolipidos vy
esfingolipidos) y no saponificables (terpenos y esteroles): caracteristicas quimicas, tipos,
diferencias y funciones bioldgicas. Los &cidos grasos saturados e insaturados.

— Las proteinas: caracteristicas quimicas, estructura (primaria, secundaria, terciaria y
cuaternaria), funcion bioldgica, papel biocatalizador. Los aminoéacidos. El enlace peptidico.
Los aminoé&cidos esenciales.

— Las vitaminas y sales minerales: funcién bioldégica como cofactores enzimaticos e
importancia de su incorporacion en la dieta.

— Los acidos nucleicos: tipos, caracteristicas quimicas, estructura y funcién bioldgica.
Nucleétidos no nucleicos: transportadores de energia, mensajeros quimicos y coenzimas.

— La relaciéon entre los bioelementos y biomoléculas y la salud. Estilos de vida
saludables.

B. Genética molecular.

— Mecanismo de replicacion del ADN: modelo procariota. Diferencias con la replicacion
en organismos eucariotas.

— Etapas de la expresién génica: modelo procariota. El coédigo genético: caracteristicas y
resolucion de problemas de transcripcion y traduccion.

— Las mutaciones: su relacidn con la replicacion del ADN, la evolucion y la biodiversidad.
Tipos de mutaciones.

— Regulacion de la expresién génica: su importancia en la diferenciacién celular.

— Los genomas procariota y eucariota: caracteristicas generales y diferencias.

— Concepto de epigenética.
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C. Biologia celular.

— Lateoria celular: implicaciones biolégicas.

— La microscopia Optica y electronica: imagenes, poder de resoluciéon y técnicas de
preparacion de muestras.

— La membrana plasmatica: ultraestructura y propiedades.

— El proceso osmético: repercusion sobre la célula animal, vegetal y procariota.

— El transporte a través de la membrana plasmatica: mecanismos (difusiéon simple y
facilitada, transporte activo, endocitosis y exocitosis) y tipos de moléculas transportadas con
cada uno de ellos.

— Los organulos celulares eucariotas (animales y vegetales) y procariotas: funciones
bésicas.

— El ciclo celular: fases y mecanismos de regulacion.

— La mitosis y la meiosis: fases y funcidn bioldgica. La reproduccién sexual: relacién con
la variabilidad genética y la evolucion.

— El céncer: tratamientos y relaciéon con las mutaciones y la alteracion del ciclo celular.
Correlacion entre el cancer y determinados habitos perjudiciales. La importancia de los
estilos de vida saludables.

D. Metabolismo.

— Concepto de metabolismo.

— Conceptos de anabolismo y catabolismo: diferencias.

— Procesos implicados en la respiracion celular anaerébica (glucolisis y fermentacion) y
aerébica (B-oxidacion de los acidos grasos, ciclo de Krebs, cadena de transporte de
electrones y fosforilacién oxidativa).

— Metabolismos aerbébico y anaerébico: calculo comparativo de sus rendimientos
energéticos.

— Principales rutas de anabolismo heterétrofo (sintesis de aminoacidos, proteinas y
acidos grasos) y autétrofo (fotosintesis y sus fases y quimiosintesis): importancia biolégica.

E. Biotecnologia.

— Técnicas de ingenieria genética y sus aplicaciones: PCR, enzimas de restriccion,
clonacién molecular, transgénesis, CRISPR-CAS9, etc.

— Importancia de la biotecnologia: aplicaciones en salud, agricultura, medio ambiente,
nuevos materiales, industria alimentaria, etc. El papel destacado de los microorganismos.

F. Inmunologia.

— Concepto de inmunidad.

— Las barreras externas: su importancia al dificultar la entrada de patégenos.

— Inmunidad innata y especifica: diferencias.

— Inmunidad humoral y celular: mecanismos de accion.

— Inmunidad artificial y natural, pasiva y activa: mecanismos de funcionamiento.

— Enfermedades infecciosas: fases.

— Principales patologias del sistema inmunitario: causas (genéticas, infecciosas, etc.) y
relevancia clinica.

— Las alergias, el cancer y las enfermedades autoinmunes: relacién con el sistema
inmune.

— Los trasplantes y el sistema inmune. El rechazo de 6rganos: tipos.

— Las vacunas y su funcionamiento. Las vacunas de ARN y de ADN.

Orientaciones metodolégicas

La Biologia de 2.° de Bachillerato tiene como fin la mejora del grado de adquisicion de
las competencias clave referidas en el curriculo. Para ello, contribuird al desarrollo de las
competencias especificas de la materia, mediante la bisqueda de respuestas por parte del
alumnado a preguntas relacionadas con los saberes basicos de la misma. La ensefianza se
planteara como un proceso activo a partir de situaciones de aprendizaje o actividades
competenciales contextualizadas, ya sean tedricas 0 reales, de modo que el alumnado

Pagina 60



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

construya sus propios conocimientos mediante la investigacion, la indagacién, la utilizacién
de estrategias de resolucién de problemas y, en general, la aplicacion del método cientifico.
La ensefanza de Biologia ha de concebirse como una actividad abierta y creativa que preste
atenciéon a la accesibilidad del curriculo para atender a la diversidad del alumnado. Para
tratar de dar respuesta a las diferencias entre individuos, se recomienda utilizar estrategias
de Disefilo Universal para el Aprendizaje, planteando herramientas variadas de
representacién de los materiales didacticos, de accion por parte del alumnado, de motivacion
y de evaluacion.

Relacién de la materia con la realidad y la sociedad

En las ultimas décadas, el campo de las ciencias bioldgicas ha sufrido una revolucién
profunda. La biologia ha pasado de ser concebida como una disciplina de acercamiento a la
naturaleza, mas descriptiva, a ser una ciencia con una aplicacion técnica en proceso de
crecimiento. Esto ha ocurrido gracias a las nuevas herramientas de investigacion y
observacion directa e indirecta de fendmenos en este campo.

La Biologia de 2.° de Bachillerato, centrada en los mecanismos y procesos a escala
microscopica y molecular, aborda los aspectos de la naturaleza menos observables de forma
directa y que, por tanto, no resultan tan evidentes para el alumnado. Por ello, como
estrategia de ensefianza en esta materia, es recomendable conectar los fendmenos a nivel
molecular con los eventos a escala macroscépica con los que los alumnos y alumnas estan
mas familiarizados.

La nutricion, la terapia génica, la deteccion, el tratamiento y la prevencion del cancer y de
patologias infecciosas; o la utilizacion de alimentos o microorganismos genéticamente
modificados son temas relacionados con las ciencias biolégicas que resultan poco cercanos
para la poblaciéon sin una formacion adecuada. Sin embargo, la comprension de los
mecanismos moleculares subyacentes permitira al alumnado formarse una opinién critica
sobre estas cuestiones, tomar decisiones fundamentadas cientificamente, valorar el papel
fundamental de las ciencias biol6gicas en el progreso de la sociedad y reconocer la
investigacion como via mas efectiva para superar algunos de los retos que afronta
actualmente la humanidad. Asimismo, esta materia contribuird a formar al alumnado a nivel
personal y social y a prepararlo para su incorporacioén al mundo laboral, a grados formativos
0 a estudios superiores relacionados con la biologia como la medicina, la bioquimica y la
biotecnologia o no relacionados con esta.

Es recomendable, por tanto, que el profesorado conecte la ensefianza de biologia con la
realidad y con temas de actualidad, pues este enfoque permite al alumnado reconocer la
utilidad practica de sus aprendizajes y tiene un efecto motivador muy positivo. Ademas, cabe
puntualizar que los saberes basicos seran la via para la adquisicién de las competencias
especificas de esta materia. El desarrollo de estas debe abordarse haciendo uso de
metodologias activas y con un enfoque practico basado en las formas de proceder propias
de las ciencias empiricas.

Sobre las competencias especificas

El curriculo de la materia estd integrado por seis competencias especificas y seis
bloques de saberes bésicos. Las competencias especificas constituyen el conjunto de
destrezas y actitudes esenciales para la formacion cientifica del alumnado en el campo de
las ciencias bioldgicas. Por ello, las competencias especificas conforman el eje vertebrador
de la materia y debe tenerse en cuenta que los saberes basicos no son sino la herramienta
para la adquisicion y desarrollo de las mismas por parte del alumnado.

Las competencias especificas se irdn adquiriendo mediante la movilizacion de cualquiera
de los saberes basicos. El profesorado puede plantear, por ejemplo, una experiencia en el
laboratorio relacionada con las biomoléculas, proponer la busqueda e interpretacion de
informacion para responder cuestiones sobre la biotecnologia o promover observaciones o
reflexiones que lleven al planteamiento y resolucion de problemas relacionados con el
bloque de metabolismo. De este modo, se trabajara buscando el desarrollo de las
competencias especificas. Los saberes basicos constituiran asi un medio y no un fin en si
mismos.
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Los seis bloques de saberes basicos de la materia de Biologia estan estrechamente
interrelacionados. El estudio de las diferentes biomoléculas, por ejemplo, es imprescindible
para analizar la forma en que la informacidon genética es almacenada en los acidos
nucleicos, comprender el funcionamiento del sistema inmunitario y entender los procesos
metabdlicos y la fisiologia de los organulos y estructuras celulares. Esta materia permite al
alumnado adquirir una visién general del funcionamiento de los seres vivos a nivel molecular,
asi como de las diferentes aplicaciones biotecnolégicas de estos. Estos bloques de saberes
deben abordarse segun los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, utilizando
diferentes herramientas y formatos variados de presentacion que faciliten el acceso a los
mismos por parte de todo el alumnado como diagramas, modelos 3D, elementos
manipulativos, problemas, cuestiones, investigaciones bibliograficas o experimentacién en el
laboratorio, entre otros.

Trabajo en el aula de Biologia

El enfoque para aproximarse a la adquisicion de las competencias especificas de
Biologia ha de ser en todo momento activo y debe acercar al alumnado a la investigacion en
el campo de las ciencias biolégicas. El alumnado debe ser el protagonista de la construcciéon
de su propio aprendizaje. Ademas, el trabajo en la materia debera tener en cuenta que las
ciencias biolégicas progresan de forma constante y, con frecuencia, tienen una aplicaciéon
directa en la vida cotidiana. Por ello, se recomienda plantear situaciones de aprendizaje
variadas y basadas en informacion real como noticias, resultados de experimentaciones
propias o ajenas, informes médicos, encuestas, articulos, etc. Para hacer frente a estas
tareas, el alumnado debera utilizar de forma integrada los saberes de la materia y las
destrezas propias de las ciencias empiricas, como el disefio y realizacién de experimentos y
la interpretacién, evaluacion y presentacion de informacion y conclusiones en formatos
variados. Para realizar este tipo de actividades, es muy deseable disponer, ademas del aula
ordinaria, de un laboratorio en el que poder realizar experimentacion y de dispositivos
digitales (ordenadores o tabletas) para analizar e interpretar datos, presentar conclusiones y
realizar experimentos simulados en laboratorios y otros entornos virtuales. Ademas, es
importante que el aula permita trabajar utilizando distintas agrupaciones.

Las situaciones de aprendizaje para Biologia de 2.° de Bachillerato pueden incluir
practicas de laboratorio, para poner de manifiesto procesos y estructuras biologicas;
resolucion tedrica de cuestiones o problemas planteados por el docente o relacionadas con
la biologia que causen inquietud al alumnado; disefio de proyectos de investigacién o de
experimentos (que vayan a poderse realizar, 0 no); extraccion de conclusiones a partir de
resultados o analisis de conclusiones de investigaciones; debates sobre teméaticas
cientificas, reflexion sobre noticias relacionadas con avances en el campo de la biologia,
andlisis o disefio de modelos biolégicos, andlisis o elaboracion de graficas, y, en general,
todas aquellas tareas que puedan contribuir a la adquisicion de las competencias especificas
de la materia. Otra interesante situacion de aprendizaje podria ser la presentacion de
experimentos sin los apropiados controles o con conclusiones erréneas, de modo que el
alumnado deba identificar si estas conclusiones estan debidamente fundamentadas o no, y
justificar por qué.

Cualquiera de estas tareas puede realizarse de forma mas o menos guiada y utilizando
diferentes tipos de agrupaciones y planificaciones temporales. Se podran realizar trabajos
individuales, sencillos y de corta duracidn o también tareas en grupo mas extensas, a partir
de menos informacion previa y en las que se requiera una labor de investigacion por parte
del alumnado. En todo caso, para el disefio de las actividades y la planificacion de su
desarrollo, el fin Ultimo del docente debera ser el progreso del alumnado en el grado de
adquisicion de las competencias especificas de la materia.

Es recomendable combinar la ensefianza-aprendizaje en el aula, laboratorio o entornos
reales con el uso de herramientas y plataformas virtuales que la complementen y mejoren y
que permitan el aprendizaje del alumnado, tanto de forma sincrona como asincrona
(aprendizaje mixto). De este modo, se aprovechan las ventajas de las dos formas de
aprendizaje y se desarrollan las destrezas digitales del alumnado, que le seran de gran
utilidad en diferentes contextos.
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Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacién, asi como la ensefianza-aprendizaje de esta materia deben tener como
elemento central las competencias especificas. Estas deben evaluarse mediante los criterios
de evaluacién establecidos en el curriculo y utilizando los instrumentos adecuados. El grado
de desarrollo de las competencias especificas reflejara el de las competencias clave con las
gue se vinculan.

Para averiguar el grado de adquisicion de las competencias especificas de Biologia, el
docente debera utilizar diferentes herramientas y habra de evaluar al alumnado a lo largo de
todo su proceso de aprendizaje, y no Unicamente al término de cada periodo. Asi, la
evaluacion ha de ser continua y formativa. Se debera evaluar por un lado el aprendizaje por
parte del alumnado, pero también deberan evaluarse los procesos de ensefianza y la propia
practica docente.

El proceso de evaluacién del aprendizaje del alumnado por parte del docente
(heteroevaluacion) debe proporcionar a ambos una vision del grado de consecucion de las
competencias de forma continua. Para ello, es imprescindible que el alumnado conozca los
criterios de evaluacion, recogidos en el curriculo, y de los instrumentos de evaluacion,
escogidos por el docente, asi como el nivel de logro y desempefio esperados, para permitirle
trabajar en la linea adecuada. La evaluacion ha de ser planificada en funcién de la
metodologia empleada y ser coherente con ella. Las situaciones de aprendizaje realizadas
en el aula variaran y, en consecuencia, deberan variar los mecanismos para evaluarlas y los
instrumentos utilizados para hacerlo. La evaluacibn no puede basarse en un Unico
instrumento o realizarse en un Unico momento del proceso de aprendizaje, ya que, de este
modo, solamente se estaria valorando un aspecto del aprendizaje de forma puntual. Por
tanto, para realizar una evaluacion completa del grado de adquisicién de las competencias
del alumnado, el docente ha de observar y registrar el desempefio mediante diversos
instrumentos a lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Una herramienta eficaz para conseguir que la evaluacion sea continua y formativa es la
autoevaluacion. Esta facilita al alumnado el seguimiento de su propio proceso de
aprendizaje, le permite conocer los factores que influyen en él y ser consciente de sus
dificultades y fortalezas. Este conocimiento le sera de mucha ayuda para progresar a nivel
personal y social, asi como en su futuro profesional o en estudios posteriores relacionados
con la bhiologia u otros campos académicos. Sin embargo, es importante destacar que para
gue la autoevaluacion sea llevada a cabo de forma correcta sera necesario proporcionar al
alumnado las herramientas adecuadas.

La coevaluacion, es decir, la valoracién del trabajo del alumnado por parte de sus
compafieros y comparnieras, resulta muy Util para el desarrollo de las destrezas analiticas y
representa una oportunidad para compartir estrategias de aprendizaje entre iguales. La
observacién, analisis critico y comunicacién asertiva de los aciertos y errores son destrezas
gue se desarrollan con la coevaluacion y resultan de enorme importancia para el trabajo en
equipo y, por tanto, para el desempefio cientifico, pero también en otros muchos contextos.

Como se ha mencionado anteriormente la evaluacién del grado de adquisicion de las
competencias del alumnado, debe realizarse utilizando instrumentos variados. Un ejemplo
son las listas de control y escalas de valoracidn, en las que el docente registra la presencia o
ausencia de determinados atributos en la actuacion del alumnado o utiliza una escala para
valorarlos, respectivamente.

Otro instrumento de evaluacién de gran utilidad son las rubricas, en las que se recogen
los aspectos que van a ser tenidos en cuenta para evaluar el aprendizaje. Este instrumento
es especialmente importante en el caso de la autoevaluacion y coevaluacion, pues el
docente podra compartir las rubricas y estas serviran de guia al alumnado para la reflexion y
analisis sobre su proceso de aprendizaje. Se deben especificar los niveles de ejecucién o de
logro, que evidencien al alumnado su grado de desempefio. Este instrumento puede
utilizarse para evaluar tanto informes, trabajos, cuadernos, exposiciones o ejercicios como
actuaciones en el laboratorio.

Las pruebas escritas y dialogos con el alumnado son instrumentos mas tradicionales que
no deben quedar excluidos porque resultan de gran utilidad. Sin embargo, debe tenerse en
cuenta que estos deben utilizarse para evaluar la adquisicion de las competencias
especificas y no la mera descripciéon o exposicién de saberes basicos de la materia. Por
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tanto, deberan ser pruebas en las que el alumnado movilice los saberes basicos para
resolver de forma competencial distintas cuestiones, y no Unicamente para demostrar su
conocimiento sobre ellos.

En conclusién, la evaluacién ha de tener los siguientes fines: proporcionar informacion
sobre el grado de adquisicién de las competencias, contribuir al progreso competencial
(evaluacién formativa) y propiciar la metacognicion del alumnado. Esta Ultima implica la
reflexion acerca del propio proceso de aprendizaje y el conocimiento de los puntos fuertes y
aspectos requieren ser mejorados. Esto solo puede conseguirse si se comunican los
resultados e indicaciones al alumnado a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, y no
Unicamente al final del mismo.

Evaluacion del proceso de ensefianza

La evaluacién de la labor docente resulta primordial en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pues permite modificar las estrategias que no funcionen adecuadamente. Para
ello, se pueden utilizar miltiples instrumentos: las encuestas al alumnado y a las familias; el
intercambio y revisién de actividades con otros docentes, ya sean del propio centro o de
otros centros educativos, haciendo uso de plataformas online de diferente tipo o la
autoevaluacion por parte del propio docente.

Cabe destacar que, ademas de esta valoracion global, es interesante que el docente
realice una evaluacion la cada actividad disefiada y realizada, determinando si ha contribuido
en la medida de lo esperado al desarrollo de las competencias especificas, si ha conseguido
la motivacién del alumnado, si ha fomentado el trabajo sobre los saberes béasicos de una
manera ajustada, si se ha podido desarrollar en el tiempo programado y si ha funcionado con
diferentes grupos de alumnado. Mediante esta labor de reflexion el docente podrd mejorar el
rendimiento, la motivacion en el alumnado y la relevancia y efectividad de sus actividades
dentro de cada curso escolar y de un curso escolar al siguiente.

Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales

La materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales se orienta a la consecucion y
mejora de seis competencias especificas propias de las ciencias que son la concrecion de
los descriptores operativos para la etapa, derivados a su vez de las ocho competencias clave
que constituyen el eje vertebrador del curriculo. Estas competencias especificas pueden
resumirse en: interpretar y transmitir informacion cientifica y argumentar sobre ella; localizar
y evaluar criticamente informacion cientifica; aplicar los métodos cientificos en proyectos de
investigacion; resolver problemas relacionados con las ciencias biolégicas, geologicas y
medioambientales; promover iniciativas relacionadas con la salud y la sostenibilidad y
analizar el registro geoldgico. El trabajo de las competencias especificas de esta materia y la
adquisicion de sus saberes basicos contribuye al desarrollo de todas las competencias clave
y a satisfacer, como se explica a continuacion, varios de los objetivos de la etapa y con ello
al crecimiento emocional del alumnado y a su futura integracién social y profesional.

Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales favorece el compromiso responsable del
alumnado con la sociedad a nivel global al promover los esfuerzos para lograr un modelo de
desarrollo sostenible (competencias STEM y ciudadana) que contribuird a la mejora de la
salud y la calidad de vida y a la preservacion del patrimonio natural y cultural (competencia
en conciencia y expresion culturales). Esta materia también busca estimular la vocacién
cientifica en el alumnado, especialmente en las alumnas, para contribuir a acabar con el bajo
ndmero de mujeres en puestos de responsabilidad en investigacion, fomentando asi la
igualdad efectiva de oportunidades entre ambos sexos (competencias STEM y personal,
social y de aprender a aprender).

Asimismo, trabajando esta materia se afianzaran los habitos de lectura y estudio en el
alumnado por lo que la comunicacion oral y escrita en la lengua materna y posiblemente en
otras lenguas (competencias STEM, en comunicacién linglistica y plurilingiie) juega un
importante papel en ella.

Ademads, desde Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales se promueve entre el
alumnado la busqueda de informacion sobre temas cientificos utilizandose como herramienta
bésica las tecnologias de la informacion y la comunicacién (competencias STEM vy digital).
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Del mismo modo, esta materia busca que las alumnas y alumnos disefien y participen en
el desarrollo de proyectos cientificos para realizar investigaciones, tanto de campo como de
laboratorio, utilizando las metodologias e instrumentos propios de las ciencias biolégicas,
geoldgicas y ambientales lo que contribuye a despertar en ellos el espiritu emprendedor
(competencias STEM, emprendedora y personal, social y aprender a aprender).

Los criterios de evaluacién son, junto con las competencias especificas, uno de los
elementos curriculares esenciales, pues permiten valorar la adquisicion y desarrollo de las
competencias especificas a través de los saberes basicos, integrados por conocimientos,
destrezas y actitudes.

Los saberes basicos aparecen agrupados en siete bloques. «Proyecto cientifico» esta
centrado en el desarrollo practico, a través de un proyecto cientifico, de las destrezas y el
pensamiento propios de la ciencia. «Ecologia y sostenibilidad» recoge los componentes de
los ecosistemas, su funcionamiento y la importancia de un modelo de desarrollo sostenible.
«Historia de la Tierra y la vida» comprende el desarrollo de la Tierra y los seres vivos desde
su origen, la magnitud del tiempo geolégico y la resolucion de problemas basados en los
métodos geoldgicos de datacion. «La dinamica y composicion terrestre» incluye las causas y
consecuencias de los cambios en la corteza terrestre y los diferentes tipos de rocas y
minerales. «Fisiologia e histologia animal» analiza la fisiologia de los aparatos implicados en
las funciones de nutricién y reproduccioén y el funcionamiento de los receptores sensoriales,
de los sistemas de coordinacion y de los 6rganos efectores. «Fisiologia e histologia vegetal»
introduce al alumnado a los mecanismos a través de los cuales los vegetales realizan sus
funciones vitales, y analiza sus adaptaciones a las condiciones ambientales en las que se
desarrollan y el balance general e importancia bioldgica de la fotosintesis. «Los
microorganismos y formas acelulares» se centra en algunas de las especies microbianas
mas relevantes, su diversidad metabdlica, su relevancia ecolégica, y las caracteristicas y
mecanismos de infeccién de las formas organicas acelulares (virus, viroides y priones).

Los saberes basicos son el medio a través del cual se trabajan las competencias
especificas y las competencias clave y, a su vez, comprenden conocimientos, destrezas y
actitudes esenciales para la continuacién de estudios académicos o el ejercicio de
determinadas profesiones relacionados con las ciencias bioldgicas, geolégicas Yy
ambientales.

La estrategia recomendada para abordar la ensefianza de Biologia, Geologia y Ciencias
Ambientales, es el enfoque practico basado en la resolucion de problemas y en la realizacion
de proyectos e investigaciones, fomentando tanto el trabajo individual como en equipo.
Ademas, es conveniente conectar esta materia de forma significativa con la realidad del
alumnado y con otras areas de conocimiento en un enfoque interdisciplinar a través de
situaciones de aprendizaje o actividades competenciales.

En conclusién, la Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales de 1.° de Bachillerato
contribuye, a través de sus competencias especificas y saberes basicos, a un mayor grado
de desarrollo de las competencias clave. Su fin Ultimo es mejorar la formacién cientifica y la
comprension del mundo natural por parte del alumnado y asi reforzar su compromiso por el
bien comdn y sus destrezas para responder a la inestabilidad y al cambio. Con todo ello se
busca mejorar su calidad de vida presente y futura para conseguir, a través del sistema
educativo, una sociedad mas justa equitativa.

Competencias especificas

1. Interpretar y transmitir informacién y datos cientificos, argumentando sobre estos con
precision y utilizando diferentes formatos para analizar procesos, métodos, experimentos o
resultados de las ciencias bioldgicas, geoldgicas y medioambientales.

La comunicacién es un aspecto esencial del progreso cientifico, pues los avances y
descubrimientos rara vez son el producto del trabajo de individuos aislados, sino de equipos
colaborativos, con frecuencia de caracter interdisciplinar. Ademas, la creacion de
conocimiento solo se produce cuando los hallazgos son publicados permitiéndose su
revision y ampliacion por parte de la comunidad cientifica y su utilizacién en la mejora de la
sociedad.

Dada la naturaleza cientifica de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, esta materia
contribuye a que el alumnado desarrolle las destrezas necesarias para extraer las ideas mas
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relevantes de una informaciéon de caracter cientifico (en forma de articulos, diagramas,
tablas, graficos, etc.) y comunicarlas de manera sencilla, precisa y veraz, utilizando formatos
variados (exposicién oral, plataformas virtuales, presentaciéon de diapositivas y poéster, entre
otros), tanto de forma analdgica como a través de medios digitales.

Del mismo modo, esta competencia especifica busca potenciar la argumentacion,
esencial para el desarrollo social y profesional del alumnado. La argumentacion en debates,
foros u otras vias da la oportunidad de defender, de manera légica y fundamentada, las
propias posturas, pero también de comprender y asimilar las ideas de otras personas. La
argumentacion es una forma de pensamiento colectivo que enriquece a quienes participan
en ella, permitiéndoles desarrollar la resiliencia frente a retos, asi como la flexibilidad para
dar un giro a las propias ideas ante argumentos ajenos. Asimismo, la argumentacion,
realizada de forma correcta, es un acto de respeto a la diversidad entre individuos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CP1, STEM4, CPSAA4, CCEC3.2.

2. Localizar y utilizar fuentes fiables, identificando, seleccionando y organizando
informacion, evaluandola criticamente y contrastando su veracidad, para resolver preguntas
planteadas relacionadas con las ciencias biologicas, geoldgicas y medioambientales de
forma auténoma.

Obtener informacién relevante con el fin de resolver dudas, adquirir nuevos
conocimientos o comprobar la veracidad de afirmaciones o noticias es una destreza esencial
para los ciudadanos del siglo XXI. Asimismo, toda investigacién cientifica comienza con la
cuidadosa recopilacién de publicaciones relevantes del area de estudio. La mayor parte de
las fuentes de informacion fiables son accesibles a través de Internet por lo que se
promovera, a través de esta competencia, el uso de diferentes plataformas digitales de
basqueda y comunicacién. Sin embargo, la informacién veraz convive con bulos, teorias
conspiratorias e informaciones incompletas o pseudocientificas. Por ello, es de vital
importancia que el alumnado desarrolle un espiritu critico y contraste y evalue la informacién
obtenida.

La informacion veraz debe ser también seleccionada segun su relevancia y organizada
para poder responder de forma clara a las cuestiones formuladas. Ademas, dada la madurez
intelectual del alumnado de esta etapa educativa, se fomentara que plantee estas cuestiones
por si mismo siguiendo su propia curiosidad y mostrando iniciativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CP1,
STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CPSAAG.

3. Disefiar, planear y desarrollar proyectos de investigacion siguiendo los pasos de las
metodologias cientificas, teniendo en cuenta los recursos disponibles de forma realista y
buscando vias de colaboracion, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias
biolégicas, geoldgicas y medioambientales.

El conocimiento cientifico se construye a partir de evidencias obtenidas de la
observacion objetiva y la experimentacién. Su finalidad es explicar el funcionamiento del
mundo que nos rodea y aportar soluciones a problemas. Los métodos cientificos se basan
en la formulacién de preguntas sobre el entorno natural o social; el disefio y ejecucién
adecuados de estrategias para poder responderlas; la interpretacion y analisis de los
resultados, la obtencién de conclusiones y la comunicacién. Con frecuencia, la ejecucion de
estas acciones descritas requiriere de la colaboracién entre organizaciones e individuos.

Por tanto, plantear situaciones en las que el alumnado tenga la oportunidad de aplicar
los pasos de los diferentes métodos utilizados en la ciencia contribuye a desarrollar en él la
curiosidad, el sentido critico, el espiritu emprendedor y las destrezas para el trabajo
colaborativo. Ademas, esta forma de trabajo permite comprender en profundidad la
diferencia entre una impresién u opinién y una evidencia, afrontando con mente abierta y
perspicaz diferentes informaciones y aceptando y respondiendo adecuadamente ante la
incertidumbre.

En definitiva, esta competencia especifica no solo es esencial para el desarrollo de una
carrera cientifica, sino también para mejorar la resiliencia necesaria para afrontar diferentes
retos y asi formar ciudadanos plenamente integrados a nivel personal, social o profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, STEM1,
STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA3.2, CE3.
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4. Buscar y utilizar estrategias en la resolucion de problemas analizando criticamente las
soluciones y respuestas halladas y reformulando el procedimiento si fuera necesario, para
dar explicacion a fenémenos relacionados con las ciencias bioldgicas, geolégicas y
medioambientales.

La resolucion de problemas es una parte inherente de la ciencia basica y aplicada. Las
ciencias empiricas se construyen contrastando razonamientos (hipotesis) mediante la
experimentacién u observacion. El avance cientifico esta, por tanto, limitado por la destreza
en el ejercicio intelectual de crear hipoétesis y la capacidad técnica y humana de probarlas
experimentalmente. Ademas, el camino hacia los hallazgos y avances es rara vez directo y
se ve con frecuencia obstaculizado por situaciones inesperadas y problemas de diferente
naturaleza. Es por ello imprescindible que, al enfrentarse a dificultades, las personas
dedicadas a la ciencia muestren creatividad, destrezas para la busqueda de nuevas
estrategias o utilizacién de herramientas variadas, apertura a la colaboracién y resiliencia
para continuar a pesar de la falta de éxito inmediato.

Ademas, la resolucion de problemas y la blsqueda de explicaciones coherentes a
diferentes fenémenos en otros contextos de la vida cotidiana exige similares destrezas y
actitudes, necesarias para un desarrollo personal, profesional y social plenos. Por estos
motivos, la destreza en la resolucién de problemas se considera esencial y forma parte del
curriculo de esta materia, pues permite al alumnado desarrollar el analisis critico, colaborar,
desenvolverse frente a situaciones de incertidumbre y cambios acelerados, participar
plenamente en la sociedad y afrontar los retos del siglo XXl como el calentamiento global o
las desigualdades socioecondmicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1,
STEM2, CD1, CD5, CPSAAS5, CE1.

5. Diseflar, promover y ejecutar iniciativas relacionadas con la conservaciéon del
medioambiente, la sostenibilidad y la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias
biolégicas, geoldgicas y ambientales, para fomentar estilos de vida sostenibles y saludables.

En la actualidad, la degradacién medioambiental esta llevando a la destruccién de los
recursos naturales a un ritmo muy superior al de su regeneracién. Para frenar el avance de
estas tendencias negativas y evitar sus consecuencias catastréficas son necesarias
acciones individuales y colectivas de la ciudadania, los estados y las corporaciones. Para
ello, es imprescindible que se conozca el valor ecolégico, cientifico, social y econémico del
mundo natural y se comprenda que la degradacién medioambiental es sin6nimo de
desigualdad, refugiados climaticos, catastrofes naturales y otros tipos de crisis humanitarias.

Por dichos motivos, es esencial que el alumnado trabaje esta competencia especifica, y
asi conozca los fundamentos que justifican la necesidad urgente de implantar un modelo de
desarrollo sostenible, y lidere iniciativas y proyectos innovadores para promover y adoptar
estilos de vida sostenibles a nivel individual y colectivo. Desarrollar esta competencia
especifica, también permite al alumnado profundizar en el estudio de la fisiologia humana y
asi proponer y adoptar estilos de vida que contribuyan a mantener y mejorar la salud y la
calidad de vida. Este aspecto es particularmente importante dada la tendencia al alza de los
habitos sedentarios y el consumo de alimentos hipercaléricos que esta teniendo serias
consecuencias para la salud de los ciudadanos del mundo desarrollado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CC4, CE1, CE3.

6. Analizar los elementos del registro geoldgico utilizando fundamentos cientificos, para
relacionarlos con los grandes eventos ocurridos a lo largo de la historia de la Tierra y con la
magnitud temporal en que se desarrollaron.

El estudio de la Tierra presenta grandes dificultades y como consecuencia existen
escasos datos sobre largos periodos de su historia. Esto se debe a que las evidencias
necesarias para completar el registro geoldgico estan con frecuencia dafiadas o destruidas y
las escalas espaciales y temporales en las que se desarrollan los eventos son de una
magnitud inconcebible desde el punto de vista humano. Es por ello necesario aplicar el
razonamiento y metodologias basadas en pruebas indirectas.

En Bachillerato, el alumnado ha adquirido un grado de madurez que le permite
comprender los principios para la datacion de materiales geolégicos utilizando datos de
radiois6topos. También tiene el nivel de desarrollo intelectual necesario para comprender la
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escala de tiempo geoldgico y la relevancia de los principales eventos geoldgicos y biolégicos
de nuestro planeta.

Trabajar esta competencia permitira desarrollar en el alumnado las destrezas para el
razonamiento y una actitud de aprecio por la ciencia y el medio natural. Estas cualidades son
especialmente relevantes a nivel profesional, pero también es necesario que estén presentes
en los ciudadanos del siglo XXI para reforzar su compromiso por el bien comudn y el futuro de
la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CP1,
STEM2, STEM5, CD1, CPSAA2, CC4, CCECL.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar criticamente conceptos y procesos relacionados con los saberes de la
materia interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, gréficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, etc.).

1.2 Comunicar informaciones u opiniones razonadas relacionadas con los saberes de la
materia 0 con trabajos cientificos transmitiéndolas de forma clara y rigurosa, utilizando la
terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas,
férmulas, esquemas y simbolos, entre otros) y herramientas digitales.

1.3 Argumentar sobre aspectos relacionados con los saberes de la materia defendiendo
una postura de forma razonada y con una actitud abierta, flexible, receptiva y respetuosa
ante la opinidn de los demas.

Competencia especifica 2.

2.1 Plantear y resolver cuestiones relacionadas con los saberes de la materia localizando
fuentes adecuadas y seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacion.

2.2 Citar adecuadamente las fuentes utilizadas en una investigacion.

2.3 Contrastar y justificar la veracidad de la informacion relacionada con los saberes de
la materia utilizando fuentes fiables y adoptando una actitud critica y escéptica hacia
informaciones sin una base cientifica como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias
infundadas, bulos, etc.

2.4 Argumentar sobre la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de las
personas dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y entendiendo la investigacion
como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion e influida por el contexto
politico y los recursos econémicos.

Competencia especifica 3.

3.1 Plantear preguntas, realizar predicciones y formular hipétesis que puedan ser
respondidas o contrastadas utilizando métodos cientificos e intenten explicar fendémenos
bioldgicos, geoldgicos o ambientales.

3.2 Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de fenédmenos bioldgicos,
geoldgicos y ambientales y seleccionar los instrumentos necesarios de modo que permitan
responder a preguntas concretas y contrastar una hipétesis planteada minimizando los
sesgos en la medida de lo posible.

3.3 Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos y cualitativos sobre fenédmenos
biologicos, geolégicos y ambientales seleccionando y utlizando los instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas con correccidn y precision.

3.4 Interpretar y analizar resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando,
cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas, reconociendo su alcance y
limitaciones y obteniendo conclusiones razonadas y fundamentadas o valorando la
imposibilidad de hacerlo.

3.5 Establecer colaboraciones dentro y fuera del centro educativo en las distintas fases
del proyecto cientifico con el fin de trabajar con mayor eficiencia, utilizando las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, valorando la importancia de la cooperacion en la investigacion,
respetando la diversidad y favoreciendo la inclusion.

Competencia especifica 4.
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4.1 Resolver problemas o dar explicacion a procesos biologicos, geoldgicos o
ambientales utilizando recursos variados como conocimientos propios, datos e informacion
recabados, razonamiento ldgico, pensamiento computacional o herramientas digitales.

4.2 Analizar criticamente la solucibn a un problema sobre fendémenos biolégicos,
geoldgicos o ambientales y modificar los procedimientos utilizados o conclusiones obtenidas
si dicha solucién no fuese viable o ante nuevos datos aportados o recabados con
posterioridad.

Competencia especifica 5.

5.1 Analizar las causas y consecuencias ecoldgicas, sociales y economicas de los
principales problemas medioambientales desde una perspectiva individual, local y global,
concibiéndolos como grandes retos de la humanidad y basandose en datos cientificos y en
los saberes de la materia.

5.2 Proponer y poner en practica habitos e iniciativas sostenibles y saludables a nivel
local y argumentar sobre sus efectos positivos y la urgencia de adoptarlos basandose en los
saberes de la materia.

Competencia especifica 6.

6.1 Relacionar los grandes eventos de la historia terrestre con determinados elementos
del registro geoldgico y con los sucesos que ocurren en la actualidad utilizando los principios
geoldgicos basicos y el razonamiento l6gico.

6.2 Resolver problemas de datacién analizando elementos del registro geolégico y fosil y
aplicando diferentes métodos.

Saberes bésicos
A. Proyecto cientifico.

— Hipoétesis, preguntas, problemas y conjeturas: planteamiento con perspectiva
cientifica.

— Estrategias para la bisqueda de informacion: uso de buscadores y webs académicos.

— Estrategias para la realizacion de trabajo colaborativo: uso de herramientas digitales
de edicion colaborativa de documentos y de video conferencia.

— Estrategias para la comunicacion e interaccion con instituciones cientificas:
herramientas digitales, formatos de presentacion de procesos, resultados e ideas
(diapositivas, graficos, videos, posters, informes y otros).

— Fuentes fiables de informacion cientifica: busqueda, reconocimiento y utilizacion.

— Experiencias cientificas de laboratorio o de campo: disefio, planificacién y realizacion.
Contraste de hipétesis. Controles experimentales.

— Métodos de andlisis de resultados cientificos: organizacién, representacion y
herramientas estadisticas.

— Estrategias de comunicacion cientifica: vocabulario cientifico, formatos (informes,
videos, modelos, gréficos y otros) y herramientas digitales.

— La labor cientifica y las personas dedicadas a la ciencia: contribucion a las ciencias
bioldgicas, geoldgicas y ambientales e importancia social. El papel de la mujer en la ciencia.

— La evolucidon histérica del saber cientifico: la ciencia como labor colectiva,
interdisciplinar y en continua construccion. La influencia politica, econdémica y social en el
desarrollo cientifico.

B. Ecologia y sostenibilidad.

— El medio ambiente como motor econémico y social: importancia de la evaluaciéon de
impacto ambiental y de la gestién sostenible de recursos y residuos. La relaciéon entre la
salud medioambiental, humana y de otros seres vivos: one health (una sola salud).
Funciones y servicios proporcionados por los ecosistemas.

— La sostenibilidad de las actividades cotidianas: uso de indicadores de sostenibilidad,
hébitos de vida compatibles y coherentes con un modelo de desarrollo sostenible. Concepto
de huella ecoldgica.
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— Iniciativas locales y globales para promover un modelo de desarrollo sostenible (la
hora del planeta, el dia mundial sin automévil, compra de productos km 0, etc.)

— La dinamica de los ecosistemas: los flujos de energia, los ciclos de la materia
(carbono, nitrégeno, fosforo y azufre) y las relaciones tréficas. Resolucion de problemas.

— El cambio climético: su relacion con el ciclo del carbono, causas.

— El cambio climatico: consecuencias sobre la salud, la economia, la ecologia y la
sociedad.

— Estrategias para afrontar el cambio climatico: mitigacién y adaptacion.

— La pérdida de biodiversidad: causas y consecuencias ambientales y sociales.

— El problema de los residuos. Los compuestos xenobiodticos: los plasticos y sus efectos
sobre la naturaleza y sobre la salud humana y de otros seres vivos. La prevencién y gestion
adecuada de los residuos.

C. Historia de la Tierra y la vida.

El tiempo geoldgico: magnitud y escala.
Métodos de datacion geoldgica. Problemas de datacion absoluta y relativa.
La historia de la Tierra: principales acontecimientos geoldgicos y climaticos.
Métodos y principios para el estudio del registro geoldgico: reconstrucciéon de la
historia geoldgica de una zona. Principios geoldgicos (de horizontalidad y superposicién de
estratos, continuidad lateral, uniformidad de procesos, interseccion, sucesion faunistica,
etc.): reconstruccion de la historia geoldgica de una zona.

— Los principales grupos taxondmicos: caracteristicas fundamentales. Importancia de la
conservacion de la biodiversidad. Los siete reinos de Ruggiero.

D. La dinamica y composicidn terrestre.

— Estructura, dinamica basica y funciones de la atmdsfera.

— Estructura, dinamica basica y funciones de la hidrosfera.

— Estructura y composicion de la geosfera: Modelos geoquimico y geodinamico.

— Dinamica de la geosfera: La teoria de la tecténica de placas.

— Métodos de estudio de la geosfera directos e indirectos.

— Los procesos geoldgicos internos, el relieve y su relacién con la tectdnica de placas.
Tipos de bordes, relieves, actividad sismica y volcanica y rocas resultantes en cada uno de
ellos.

— Los procesos geolégicos externos: agentes causales y consecuencias sobre el relieve.
Formas principales de modelado del relieve y geomorfologia (modelado glaciar, periglaciar,
karstico, fluvial, edlico, estructural, etc.).

— La edafogénesis: Factores y procesos formadores del suelo. La edafodiversidad e
importancia de su conservacion.

— Los riesgos naturales: relacion con los procesos geoldgicos y las actividades
humanas. Estrategias de prediccion, prevencion y correccion. Los mapas de riesgos y la
importancia de la ordenacion territorial.

— Clasificacion de las rocas: Segun su origen y composicion. El ciclo litol6gico.

— Clasificacion quimico-estructural de los minerales.

— ldentificacion de minerales y rocas.

— La importancia de los minerales y las rocas: usos cotidianos. Su explotacion y uso
responsable.

— Laimportancia de la conservacién del patrimonio geoldgico.

E. Fisiologia e histologia animal.

— La funcién de nutricion: importancia biolégica y estructuras implicadas en diferentes
grupos taxonémicos.

— La funcién de relacion: fisiologia y funcionamiento de los sistemas de coordinacion
(nervioso y endocrino). Las principales glandulas endocrinas y hormonas.

— La funcién de relacion: fisiologia y funcionamiento de los receptores sensoriales.

— La funcién de relacion: fisiologia y funcionamiento de los érganos efectores.

— La funcién de reproduccién: importancia bioldgica, tipos, estructuras implicadas en
diferentes grupos taxonémicos.
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F. Fisiologia e histologia vegetal.

— La funcién de nutricion: la fotosintesis, su balance general e importancia para la vida
en la Tierra.

— La savia bruta y la savia elaborada: composicion, formacién y mecanismos de
transporte.

— La funcién de relacién: tipos de respuestas de los vegetales a estimulos e influencia
de las fitohormonas (auxinas, citoquininas, etileno, etc.).

— La funcién de reproduccién: la reproduccién sexual y asexual, relevancia evolutiva, los
ciclos bioldgicos, tipos de reproducciéon asexual.

— Procesos implicados en la reproduccion sexual (polinizacion, fecundacién, dispersion
de la semilla y el fruto) y su relacién con el ecosistema.

— Las adaptaciones de los vegetales al medio: relacién entre estas y el ecosistema en el
gue se desarrollan.

G. Los microorganismos y formas acelulares.

— Las eubacterias y las arqueobacterias: diferencias. Los extremdfilos. Ejemplos de
especies representativas.

— El metabolismo bacteriano: ejemplos de importancia ecolégica (simbiosis y ciclos
biogeoquimicos). Las bacterias fijadoras de nitrégeno, bacterias nitrificantes vy
desnitrificantes.

— Los microorganismos como agentes causales de enfermedades infecciosas: zoonosis
y epidemias.

— El cultivo de microorganismos: técnicas de esterilizacién (mechero Bunsen, horno
Pasteur, autoclave, radiacion, etc.) y cultivo (siembra en estria, en profundidad, en superficie,
etc.).

— Mecanismos de transferencia genética horizontal (transformacion, conjugacion y
transduccion) en bacterias: el problema de la resistencia a antibiéticos.

— Las formas acelulares (virus, viroides y priones): caracteristicas, mecanismos de
infeccion e importancia biol6gica. Ejemplos representativos.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales es una materia de naturaleza cientifica, por lo
gue es imprescindible que las metodologias empleadas para trabajarla reflejen aquellas
propias de las ciencias empiricas como la investigacion, indagacion o experimentacion, entre
otras. Se debe, por tanto, tener en cuenta que los saberes, aunque imprescindibles,
constituyen el medio y no el fin para la adquisicion de las competencias especificas de la
materia y el desarrollo de las competencias clave en el alumnado.

Relacién de la materia con la realidad y la sociedad

Las ciencias empiricas han cambiado la concepcion del mundo, pero también el mundo
mismo. Los avances y descubrimientos de las ciencias bioldgicas, geoldgicas y ambientales
han permitido comprender la naturaleza y modificar el entorno para satisfacer necesidades y
deseos humanos. Estas contribuciones estan presentes en todo momento en la vida
cotidiana y, por ello, es esencial fomentar que el alumnado sea consciente de las mismas,
las conecte con su realidad y valore su papel fundamental en la sociedad.

La investigacion biomédica, por ejemplo, ha permitido alcanzar una profunda
comprension del funcionamiento del organismo, lo que ha contribuido a la adopcién
generalizada de habitos como la adecuada alimentacion y la higiene y al desarrollo de
avances como la vacunaciéon y los antibiéticos, que han permitido erradicar y controlar
enfermedades antafio devastadoras.

Son igualmente relevantes las investigaciones centradas en el estudio del reino vegetal
que han dado a conocer los extraordinariamente complejos procesos bioquimicos y
respuestas al entorno de las plantas, asi como su papel imprescindible en las cadenas
tréficas. Asimismo, los avances en fisiologia vegetal son aplicables a la produccion agricola
de especies con valor alimentario, médico, textil o ecologico.
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La biologia evolutiva, por su parte, ha contribuido a comprender la relacion taxonémica
entre el ser humano y otras especies de seres vivos, permitiendo explicar el origen de la
enorme biodiversidad presente en el planeta Tierra. Ademas, los procesos evolutivos pueden
dar lugar a nuevos agentes biolégicos patdgenos (como el SARS-CoV-2), por lo que su
estudio es especialmente relevante desde el punto de vista epidemiolégico.

Las disciplinas geolégicas, como la tectdnica de placas, han proporcionado una vision de
la dinamica planetaria facilitando la prediccién espacial y temporal de fenébmenos como los
seismos y las erupciones volcanicas y con ello la prevencion de catastrofes naturales. Las
caracteristicas geolégicas del terreno deben ser tenidas en cuenta en la realizacion de
cualquier tipo de infraestructura para evitar pérdidas econémicas y humanas.

Es también destacado el papel de la geologia en las prospecciones para la extraccion de
materias primas como minerales y recursos hidricos y energéticos cuyo uso esta tan
profundamente integrado en la rutina diaria de la sociedad que con frecuencia pasan
desapercibidos.

La edafologia, por su parte, tiene como objeto de estudio el suelo, cuyo papel es
esencial en el funcionamiento de los ecosistemas y en la producciéon de alimentos. La
degradacion y contaminacion del suelo, relacionadas con ciertas practicas agricolas,
ganaderas y urbanas suponen graves problemas que la edafologia contribuye a prevenir y
resolver.

Con respecto a las ciencias ambientales, entre sus aportaciones a la sociedad, cabe
también destacar el estudio de los elementos y dinamica de los ecosistemas. Este ha
permitido conocer el funcionamiento de la Tierra como sistema y la interdependencia
existente entre las diferentes especies de seres vivos y entre estas y su entorno. El
reconocimiento de esta interdependencia por parte de la ciudadania es esencial para la
adopcién generalizada de habitos sostenibles y para la concienciacion y movilizaciéon hacia
un modelo de desarrollo econémico y social que no comprometa el desarrollo de
generaciones futuras. Es necesario reconocer la interdependencia entre la economia y los
recursos medioambientales (ecodependencia) para erradicar el falso dilema muy extendido
de que se debe elegir entre progreso econdémico y conservacién de la naturaleza. La
economia depende en gran medida de recursos y servicios que la naturaleza proporciona de
manera gratuita y sin los cuales estaria abocada al desastre.

Sobre las competencias especificas

Los elementos curriculares fundamentales de esta materia son las competencias
especificas que marcan las destrezas y actitudes esenciales para que el alumnado adquiera,
en un area de conocimiento determinada, un nivel de dominio adecuado con el que poder
responder a las necesidades que se le plantearan a lo largo de su vida.

El desarrollo en el alumnado de las competencias especificas de Biologia, Geologia y
Ciencias Ambientales solo puede conseguirse mediante una metodologia activa basada en
las formas de actuar propias de la ciencia, aunque obviamente adaptadas al entorno
educativo, al alumnado y teniendo en cuenta los medios disponibles en el centro de
ensefianza. A continuacion, se proponen con caracter orientativo algunas estrategias que
podrian ser de utilidad al docente para aplicar el curriculo de esta materia al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Lo primero que debe tenerse en cuenta es que cualquiera de las competencias
especificas puede trabajarse a través de uno o de varios de los saberes del curriculo de esta
materia y que el saber o saberes escogidos puede variar a criterio del docente, en funcién de
las situaciones de aprendizaje que se planteen. Por lo tanto, no existe una relacidon univoca
entre las competencias especificas y los saberes bésicos. Algunas sugerencias para el
trabajo de las seis competencias de esta materia son las siguientes:

La primera de las competencias especificas aborda la comunicacion cientifica, que esta
integrada por tres procesos fundamentales: la interpretacion, la transmision de informacion y
datos cientificos y la argumentacién sobre los mismos. Para trabajar esta competencia
especifica se recomienda plantear situaciones de aprendizaje que incluyan presentaciones
orales utilizando soporte digital gréafico, lectura de articulos cientificos o divulgativos (los
primeros para el alumnado mas avanzado) con un cuestionario o la realizacién de una
presentacion posterior; debates (valorandose la adecuada argumentacion basada en
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fundamentos cientificos y el razonamiento); elaboracién de informes sobre resultados
experimentales propios o ajenos; el uso de plataformas digitales como blogs para la
exposicion de informacién cientifica; la elaboraciéon de poster cientificos; organizacion de
ferias de la ciencia, etc.

La segunda de las competencias especificas se orienta a la blusqueda en fuentes de
informacion cientifica, su evaluacion critica y el contraste de su veracidad. Esta competencia
especifica puede trabajarse mediante la propuesta de investigaciones que conviene plantear
en forma de preguntas concretas que el alumnado debe responder. El reto que plantea al
alumnado el desarrollo de esta competencia es la localizacion de las fuentes cientificas de
informacion que pueden ser dificiles de diferenciar de aquellas de naturaleza
pseudocientifica. Ademas, contrastar la informacion es también un proceso complejo y
puede llegar a ser confuso. Con el fin de entrenar estas destrezas, una propuesta seria
proporcionar datos o informaciéon al alumnado para que este contraste su veracidad
mediante la investigacién por busqueda selectiva u otros medios.

La tercera competencia especifica hace referencia a la planificaciéon y ejecucion de la
experimentacién o la observacién de campo. La forma de trabajar esta competencia requiere
de un laboratorio 0 un entorno de observacion que puede ser un ecosistema local u el propio
centro. Las actividades que se pueden plantear son variadas y es recomendable estimular la
propia iniciativa del alumnado para que este plantee preguntas susceptibles de ser
investigadas mediante la experimentacion y la observacién. Asimismo, conviene promover el
trabajo en equipo, pero siempre llevando un seguimiento adecuado de la contribuciéon de
cada estudiante al conjunto del proceso. Un aspecto esencial que debe tenerse en
consideracion y transmitirse al alumnado es la importancia de los controles experimentales,
dando ejemplos de conclusiones inadecuadas basadas en experimentacion u observacién
sin los adecuados controles.

La cuarta competencia especifica consiste en la resoluciéon de problemas que pueden
ser planteados por el docente o el propio alumnado y que, en este caso, se resuelven
utilizando el razonamiento o buscando estrategias o herramientas que lo complementen. Hay
gue tener en cuenta que el razonamiento es la base del pensamiento empirico y es
imprescindible para el andlisis de las evidencias indirectas obtenidas en un proceso de
investigacién. Para trabajar esta competencia se pueden plantear preguntas que deberan ser
resueltas a partir de informacién proporcionada o recabada por el alumnado o a partir de los
saberes basicos de la materia. La informacion proporcionada pueden ser resultados
experimentales obtenidos o no por el propio alumnado. Los problemas pueden ser de tipo
numérico o matematico e implicar la realizacién de célculos o la elaboracién de una
discusion razonada.

La quinta competencia especifica busca la participacién activa del alumnado en la
sociedad mediante iniciativas relacionadas con el medio ambiente. Esta competencia puede
trabajarse mediante situaciones de aprendizaje relacionadas con campafias de
concienciacion del alumnado dentro del centro para transmitir sus propias iniciativas y su
posible impacto positivo, asi como informar de otras iniciativas locales (nacionales o
globales). Es esencial que se valore la base cientifica de las campafias o iniciativas y que la
sostenibilidad no quede reducida a lo puramente actitudinal.

La sexta y Ultima competencia especifica se centra en la observacion de los elementos
geoldgicos. Esta puede llevarse a cabo a partir mapas, cortes o fotografias aéreas o
plantearse la observacion del terreno para responder a preguntas formuladas por el docente
0 por el propio alumnado. Las cuestiones pueden implicar la realizacion de célculos, la
basqueda de informacion, una descripcién detallada de una situacion o la realizaciéon de una
prediccién. Otro aspecto de esta competencia es la sensibilizacion sobre la importancia del
patrimonio geoldgico, su conservacion y el respeto de los ritmos y procesos naturales en la
prevencion de riesgos naturales. Una estrategia para fomentar este aspecto es la realizacién
de investigaciones sobre el patrimonio geolégico local y la propuesta de campafias de
sensibilizacion.

La estrategia de trabajo de las competencias especificas aqui mencionadas puede tener
como elementos centrales cualquiera de los saberes recogidos en el curriculo de esta
materia y, por tanto, existen muchas combinaciones y posibilidades para trabajarlas. Una
forma de trabajo adecuada es el uso de situaciones de aprendizaje o actividades
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competenciales complejas y contextualizadas que requieran para su realizacién por parte del
alumnado del uso integrado de conocimientos, destrezas y actitudes de la materia.

Trabajo en el aula de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales

Como se ha explicado anteriormente, las formas de trabajo de esta materia en el aula
son muy variadas y se corresponden con las propias de la ciencia. Se recomienda, por tanto,
gue las actividades planteadas al alumnado sean de la mayor riqueza posible en cuanto a
teméatica y formato. Se deben plantear cuestiones o situaciones de aprendizaje accesibles a
todo el alumnado y no reducidas a aquellas basadas Gnicamente en la lectoescritura, lo que
podria limitar el acceso al aprendizaje de determinados estudiantes. La variedad en las
propuestas didacticas es la respuesta que se debe dar a la diversidad del alumnado y su
creacion y ejecucion debe responder al Disefio Universal para el Aprendizaje.

Las actividades o procesos complejos son mas motivadoras y faciles de abordar para el
alumnado si se realizan de forma colectiva y por ello es importante el establecimiento de
grupos heterogéneos para la resolucion de problemas, el disefio de proyectos u otros
procesos de tipo creativo.

También es esencial que el alumnado afronte problemas y retos de forma individual lo
que le permitira desarrollar un autoconcepto positivo, la resiliencia y la perseverancia que
contribuirdn a su crecimiento académico, social y personal. En otras ocasiones, se pueden
buscar formas de agrupacion intermedia como el trabajo por parejas.

Por estos motivos es importante que las aulas permitan agrupaciones diversas y
constituyan espacios dinamicos de trabajo que favorezcan el movimiento del alumnado y la
interaccioén, pero también el aislamiento y la reflexion, cuando sea necesario.

También hay que tener en cuenta que los agrupamientos pueden abarcar otras
posibilidades mas alld del aula, en los que el alumnado de Bachillerato puede visitar las
aulas de cursos inferiores y actuar como guia o facilitador del aprendizaje. En cualquiera de
los casos, la importancia de los agrupamientos es la busqueda, no solo de la eficiencia en el
trabajo, sino del sentimiento de equipo y de respaldo entre el alumnado que el profesorado
debe promover con el fin de crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

Con respecto a los espacios de aprendizaje, aparte del aula tradicional, existen otros
espacios esenciales como el laboratorio, las aulas de informatica o la propia area
circundante del centro educativo. Ademas, cabe destacar, que es importante que el aula, o
cualquier otro lugar de aprendizaje, sea un espacio abierto a los miembros de la comunidad
educativa que, con la aprobacién y supervision del docente y del equipo directivo, puedan
contribuir positivamente a la formacién del alumnado. Asimismo, se debe combinar el uso de
espacios reales con el de espacios virtuales para el trabajo tanto sincrono como asincrono
(aprendizaje mixto). En particular, es muy recomendable el uso de laboratorios virtuales
debido a la gran versatilidad que ofrecen estos espacios, lo que permite la realizacién de
practicas, simulaciones o experimentos que, de otro modo, no serian viables en el entorno
educativo.

Con respecto a los materiales para la ensefianza-aprendizaje de esta materia deben ser
lo mas variados posible en funcién de la disponibilidad de cada centro. Se recomienda
disponer de material de laboratorio como tubos de ensayo, probetas, portaobjetos,
cubreobjetos, microscopios, muestras de rocas y minerales, entre otros. Ademas, es
importante disponer de equipos informéticos en el aula especializada y al menos de un
ordenador, altavoces y proyector en el aula de uso frecuente.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

Las estrategias de evaluacion adoptadas por el docente (heteroevaluacion) deben
contemplar las metodologias empleadas en el aula y la diversidad del alumnado. Asimismo,
la evaluacién debe realizarse con instrumentos lo mas variados posible, para reducir el
sesgo propio de cada instrumento concreto, y ha de tener lugar a lo largo de todo el proceso
de ensefianza-aprendizaje y no reducirse a una medicion puntual y estatica en un momento
dado. Su finalidad dltima es la de proporcionar oportunidades de comunicacion entre los y
las estudiantes y el docente favoreciendo una retroalimentacién mutua.
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Para conseguir que la evaluacion sea un proceso continuo se pueden utilizar estrategias
como la puesta en comun de las actividades, el uso de aplicaciones que permitan una
correccién automatizada y la observacioén directa. Esta UGltima requiere hacer uso de ribricas
y enfocarse en un pequefio grupo de estudiantes para reducir la subjetividad del proceso de
observacion.

La autoevaluacion, es decir, la evaluacion realizada a uno mismo, es una excelente
estrategia que pone de manifiesto al alumnado los aspectos que debe mejorar permitiéndole
asi conocer su nivel competencial y sus conocimientos (metacognicion) y adoptar medidas
directas para reorientar su aprendizaje de forma eficaz. Algunos instrumentos para poner en
practica la autoevaluacién podrian ser los tests, las puestas en comin o los portafolios.
Ademas, cuando proceda, el docente puede facilitar los mismos instrumentos que utilizara
para la heteroevaluacion permitiendo al alumnado utilizarlos en monitorizacién de su propio
aprendizaje.

Por su parte, cuando se realiza la coevaluacion se consigue que el alumnado obtenga
una propuesta de mejora por parte de sus iguales y, por tanto, en un lenguaje mas cercano.
Ademas, se crea un sentimiento de pertenencia y de responsabilidad hacia el grupo. Otra
ventaja de la coevaluacion, es que permite a los alumnos y alumnas compartir sus destrezas
consiguiéndose una mejoria en el desempefio del alumnado en su conjunto.

En cualquiera de los casos, sean cuales sean las estrategias aplicadas, es importante
gue el alumnado sea adecuadamente informado de los criterios (recogidos en el curriculo) y
de los instrumentos de evaluacién utilizados por el docente, asi como del nivel de
desemperio esperado.

Evaluacion del proceso de ensefianza

Con respecto a la evaluacion de la practica docente, a esta deben aplicarse los mismos
principios que a la evaluacion del alumnado: debe realizarse de forma continua, con variedad
de instrumentos y ser llevada a cabo por parte del propio docente (autoevaluacion), de sus
compafieros (coevaluacién) y de otros miembros de la comunidad educativa como el
alumnado o las familias (heteroevaluacion). Es importante hacer del aula un espacio abierto
de trabajo que permita la participacion de diferentes miembros de la comunidad educativa.
Asimismo, debe fomentarse la transparencia facilitando a otros docentes la observaciéon de
las practicas desplegadas en el aula y el intercambio de actividades y promoviendo la
retroalimentacion entre el profesorado. Algunos instrumentos que pueden utilizarse para la
evaluacion de la practica docente son los cuestionarios para el alumnado o las familias,
ribricas para la coevaluacion y el diario, entre otros.

Coro y Técnica Vocal

El canto ha sido desde los inicios de la humanidad uno de los modos de expresion
artistica. Cantar es connatural al ser humano y la utilizaciéon de la voz como instrumento
aporta una amplia capacidad expresiva. La practica y la iniciaciéon técnica al canto resulta
mas sencilla que la que comportan la mayoria de los instrumentos musicales, por la relacién
musical directa que se establece en la respuesta inmediata del cuerpo y el sonido. De hecho,
es posible abordar con relativa facilidad gran cantidad de piezas vocales de muy diversos
estilos en un corto periodo de tiempo.

El coro permite al alumnado poner en préactica los diferentes estilos musicales a partir de
un aporte emocional y comunicativo que confluye con el de sus compafieros y comparfieras
en el logro de unos objetivos colectivos. Supone una experiencia y también una oportunidad.
A través del coro, los alumnos y alumnas pueden explorar y experimentar diferentes
manifestaciones culturales; trasladar a la practica lo que han trabajado en cursos anteriores;
e interpretar una gran variedad de piezas de diferentes periodos histéricos, culturas y estilos
aplicando los conocimientos, las destrezas y las actitudes adquiridos previamente.

La materia de Coro y Técnica Vocal se imparte en dos cursos, por lo que se espera que
el curriculo se desarrolle de forma progresiva. Su cardcter eminentemente préactico la
convierte en un espacio de expresion artistica colectiva, donde interpretar a través de la voz
y el cuerpo un repertorio extenso y variado, desarrollando y mejorando la escucha activa, la
respiracion, la fonacion, la resonancia vocal, los habitos posturales o los movimientos que
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pueden acompanfar al canto. Esa misma naturaleza practica invita a vincular esta materia
con otras en las que también se cultivan destrezas musicales, vocales, corporales o de
planificacién y gestion de proyectos artisticos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas, que se vinculan
con los objetivos de la etapa y con las competencias clave previstas para el Bachillerato.
Estas competencias especificas permiten al alumnado afianzar su criterio estético, estimular
su habito de escucha y ampliar sus posibilidades de disfrute de la musica. Le facilitan,
igualmente, desarrollar la voz y el cuerpo como instrumentos de comunicacion, reforzando
su autoestima y su autoconfianza. Ademas, potencian una comunicacién artistica rica y el
desarrollo de valores colectivos. Por Ultimo, favorecen el crecimiento personal, el
enriquecimiento del entorno cultural y la identificacién de oportunidades de desarrollo en
distintos ambitos.

Al objeto de valorar el grado de consecucién de las competencias especificas, se han
elaborado unos criterios de evaluacion que se desprenden directamente de ellas. En algunos
casos, se mantiene el mismo criterio para los dos cursos de Bachillerato, entendiendo que su
gradacion se realizara a través de la profundizacién en su aplicaciéon o de la seleccion del
repertorio abordado.

Los saberes basicos se presentan organizados en tres bloques: «Analisis», «Técnica
vocal» y «Practica de conjunto». Estos bloques engloban los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para el desarrollo de las competencias especificas de la materia y
aparecen asignados a cada uno de los cursos, aunque también se prevén saberes comunes
a toda la etapa. En el bloque de «Andlisis», se incluyen, entre otros, el vocabulario
especifico, las estrategias de escucha activa, los recursos interpretativos y escénicos, o las
caracteristicas basicas de distintos estilos y los géneros musicales. Por su parte, en el
blogue denominado «Técnica vocal», se recogen saberes relativos a, por ejemplo, el cuidado
de la voz y la postura del cuerpo, los elementos de la produccién vocal, o las
improvisaciones y las vocalizaciones. Por Ultimo, entre los saberes incluidos en el tercer
blogue, se encuentran aquellos que estan directamente relacionados con el sonido de
conjunto, los objetivos grupales, el repertorio de coro o las indicaciones de la direccién.

Se espera que el alumnado sea capaz de poner en funcionamiento todos los saberes
basicos en el seno de situaciones de aprendizaje donde actle como agente social
progresivamente auténomo y gradualmente responsable de su propio proceso de
aprendizaje. Se recomienda proponer situaciones a partir de la asunciéon, por parte del
alumnado, de diferentes roles en distintas manifestaciones y propuestas, de forma que se
convierta en parte viva de la recreacién artistica. Para ello, tal y como se indica en el
apartado de orientaciones metodol6gicas y para la evaluacién, resultara positivo que la
organizacion de la materia se enfoque hacia la practica musical y permita que el alumnado
actle ante diferentes tipos de publico y en distintos escenarios, compartiendo el disfrute
musical y enriqueciendo la vida cultural del entorno. A este respecto, resulta conveniente
seleccionar un repertorio rico y variado, considerando multiples referencias culturales. La
organizacion de este tipo de producciones, que podra dar cabida a otras manifestaciones
escénicas como la danza, el teatro o la performance, permitira integrar los aprendizajes de
otras materias y potenciara, ademas, nuevos talentos técnicos y artisticos.

Competencias especificas

1. Escuchar y visionar de forma activa piezas vocales de distintos estilos, géneros y
culturas, analizando los rasgos de estilo y las caracteristicas de la interpretacion, para
desarrollar el criterio estético, estimular el habito de escucha activa y ampliar las
posibilidades de disfrute de la musica.

La escucha y el visionado activos son indispensables para poder analizar una propuesta
musical. Los elementos estilisticos comunes y la tradicion en la interpretacion constituiran los
referentes béasicos de este andlisis, que sera formulado con ayuda de un lenguaje técnico
apropiado. Se prestard especial atencidon a la relacion del texto con la musica para
considerar su reflejo en la interpretacion. A su vez, el visionado de actuaciones, en directo o
grabadas, ayudara a profundizar en las intenciones expresivas y a descubrir los modos en
gue el lenguaje corporal acompafia a la ejecucion musical y a la propuesta escénica, en su
caso.
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La eleccion de un amplio abanico de piezas vocales permitira al alumnado ampliar sus
gustos, ir formando un criterio estético propio, y potenciar la construccion de una identidad
personal y cultural basada en el respeto a la diversidad. Por su parte, la practica sistematica
de la escucha activa podra refinar el andlisis e influir en otras escuchas mas amplias y
personales. En concreto, en la practica coral, se volvera mas compleja porque esta requiere
la escucha del sonido propio, del sonido de los otros y del sonido del conjunto mientras la
persona dirige, ejecuta o improvisa. Ademas, para asegurar la interaccion, la incorporacién
de la expresion corporal demanda también la atencién hacia el movimiento propio y del resto
de integrantes.

Escuchar y ver para aprender, aplicando a las futuras producciones e interpretaciones
propias aquello que se ha entendido, reflexionado e interiorizado, forma una parte crucial del
aprendizaje y puede implicar un aspecto motivador para la mejora.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CP3, STEM2, CPSAAL.1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

2. Expresarse vocal y corporalmente, de forma individual y colectiva, a través de la
aplicacién de diferentes técnicas y la realizacion de actividades de improvisacién, para
reforzar la autoestima y la autoconfianza y desarrollar la voz y el cuerpo como instrumentos
de comunicacion.

Las habilidades del canto se adquieren poniendo en practica diversas técnicas que
implican el aparato fonador y el resto del cuerpo. Por ello, es crucial que el alumnado adopte
una actitud de escucha activa de su propio cuerpo y del sonido que este emite, y que, al
mismo tiempo, vaya desarrollando una percepcién global del grupo, tanto en el aspecto
sonoro como en el ambito del movimiento. Solo de esta manera, se podran ir abordando
apropiadamente las demandas musicales del repertorio, de su texto y de la improvisacion,
asi como las necesidades de una puesta en escena.

A través de distintas practicas de improvisacion vocal y expresion corporal, se pueden
crear espacios para la experimentacion. La realizacion de estas actividades ha de constituir
un medio para que, a partir de la relajacion, la desinhibicién y la basqueda de la confianza en
los demas, el alumnado explore su propia voz y reconozca su propio sonido y el sonido de
sus comparieros y comparferas como sefial de identidad propia e inimitable. Se trata, en
definitiva, de que los alumnos y alumnas puedan vencer sus miedos y resistencias, y sean
capaces de valorar la diversidad y gestionar sus incertidumbres e inseguridades. La
aceptacion de la voz propia como proyeccion personal, asi como el empleo adecuado y
saludable de la misma, reforzardn su autoestima y contribuiran al equilibrio fisico y
emocional de la persona y del grupo. En este contexto, cobra especial relevancia la
adquisicién de técnicas para el cuidado de la voz y del cuerpo como instrumento vivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA2,
CPSAA3.1, CC1, CE2, CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Interpretar piezas de diferentes estilos y géneros musicales, participando en distintas
formaciones vocales, para potenciar una comunicacién artistica rica y el desarrollo de
valores colectivos.

La interpretacion de piezas de diferentes repertorios, expresados en distintos idiomas y
provenientes de culturas y épocas diversas, contribuye a ensanchar el campo expresivo.
Ademas, puede constituir un elemento motivador para el alumnado, pues dichos repertorios
lo acercan a una enriquecedora variedad de estéticas, recursos, técnicas interpretativas y
propuestas escénicas, Yy, sobre todo, a una gran diversidad de emociones emanadas tanto
de los textos como de la musica. El acercamiento a esta diversidad puede ser aprovechada
para identificar ejemplos vocales, gestuales y corporales que ilustren eficazmente modelos a
seqguir.

La eleccién del repertorio debe estar directamente vinculada con las capacidades que
vaya desarrollando ese «instrumento colectivo» que es el coro. La evolucion del grupo y de
cada una de las personas que lo componen mantienen una relacién estrecha, de mutua
influencia, pero no existe una concordancia directa entre ambas, ya que las personas y el
grupo no siempre evolucionan de manera sincronizada. Por ello, y para atender
adecuadamente el alto grado de diversidad musical y vocal del alumnado, se puede recurrir
al trabajo en pequefios grupos vocales y de acompafiamientos instrumentales, lo que,
ademas, enriquecera el repertorio seleccionado.
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Durante los ensayos, el alumnado ira perfeccionando su técnica y su expresion vocal y
corporal, adecuandola al servicio del conjunto y a las directrices de la direccién. Estos
aprendizajes se realizardn en un marco cooperativo, en el que las dinAmicas de grupo
contemplaran el logro de objetivos colectivos mediante la integracién de las diversas
personalidades a través de la aportacién del sonido personal de sus voces.

El poder sinérgico del canto como aglutinador de energias constituye una herramienta
para fomentar la socializacién y la empatia con los demas. Compartir el sonido propio a
través del canto es compartir la energia propia con los demas y desarrollar la expresion
colectiva, convirtiendo la experiencia de cantar en un vigoroso vinculo emocional entre las
personas que integran el coro.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP1,
CPSAA1.1, CPSAA3.1, CCEC3.1, CCEC3.2.

4. Participar en proyectos escénicos, realizando actuaciones y asumiendo tareas propias
de la produccién, para favorecer el crecimiento artistico personal, enriquecer el entorno
cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional.

El disefio y la puesta en escena de un proyecto escénico requiere de un trabajo en
equipo. Ser participe de este proceso de creacion conjunto, desde el inicio de la idea hasta
la cristalizacion del producto, contribuye a fomentar la iniciativa y la autonomia del alumnado,
la resolucién creativa de las dificultades encontradas, y la asuncién de responsabilidades
individuales para lograr un objetivo comun.

El proyecto facilita la puesta en practica de los recursos musicales adquiridos y requiere
de la toma de conciencia de los condicionantes y limitaciones técnicas: solo asi podra el
alumnado reforzar su confianza y sacar el maximo provecho a sus posibilidades. La
participacion artistica en el escenario implica también la gestibn emocional y el
reconocimiento del publico en ese espacio de comunicacion.

Por ultimo, el proyecto puede conllevar el trabajo multidisciplinar y el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas tecnoldgicas, analégicas y digitales, orientando la produccién
escolar a situaciones profesionales artisticas y de gestion. En este sentido, tanto la actuacion
como el desempefio de alguna de las funciones de la produccién artistica (preproduccion,
organizacién de ensayos, apoyo técnico o difusion) permitiran al alumnado reconocer sus
aptitudes y descubrir distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional ligadas al ambito de la musica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CD5,
CPSAA1.1, CPSAAL.2, CE1, CCEC3.1, CCECA4.1.

Coro y Técnica Vocal |

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar piezas vocales explicando de manera razonada las cualidades que las
hacen afines a un estilo, a un género o a una cultura, asi como otras caracteristicas de la
interpretacion y de la puesta en escena.

Competencia especifica 2.

2.1 Realizar ejercicios e improvisaciones para el desarrollo de la escucha activa y de la
capacidad vocal, aplicando técnicas vocales y corporales sanas, y reforzando la autoestima
y la autoconfianza.

Competencia especifica 3.

3.1 Participar como intérprete de coro, demostrando eficacia, escucha activa y una
expresion vocal y corporal adecuada al servicio del conjunto y a las directrices de la
direccion.

Competencia especifica 4.

4.1 Mostrar, en la actuacion, una actitud escénica adecuada y respeto por el publico.
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4.2 Participar activamente en el montaje de proyectos escénicos con responsabilidad y
conciencia de grupo.

Saberes basicos

A. Analisis.

Vocabulario especifico.

Estrategias de escucha activa.

Caracteristicas basicas de los estilos, géneros y culturas musicales seleccionados.
Piezas vocales sencillas, de diferentes épocas y estilos del &mbito occidental, asi
como de otros &mbitos culturales y de origen popular.

B. Técnica vocal.

Practica de la relajacion y la concentracion.
Cuidado de la voz y postura del cuerpo.

— Elementos de la produccion vocal: respiracién, emision, articulacion, resonancias y
dindmica.

— Técnicas de expresion corporal. Relacion de la emision vocal y el movimiento.

— Ejercicios y vocalizaciones. Improvisaciones.

— El oido armodnico y la afinacion: entonacién de intervalos melddicos y armoénicos
sencillos.

C. Préctica de conjunto.

— El sonido de conjunto: respiracion, ataque, afinacion, articulacién, ritmo, fraseo y
dinamica. Equilibrio entre voces y planos sonoros.
— Premisas para el desarrollo de la improvisacion.
La percusion corporal y otros disefios coreograficos.
La lectura basica de partituras con notacion convencional y no convencional.
La memoria musical.
Compromiso con los objetivos grupales.
Indicaciones y gestos de la direccién coral.
Repertorio de coro de diferentes épocas y estilos del &mbito occidental, asi como de
otros ambitos culturales, de nivel basico, con o sin acompafiamiento instrumental.
— El texto y su métrica como base de la articulacion, la velocidad y la precision ritmica.
— Actitud escénica y relacion con el publico.

Coro y Técnica Vocal Il

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar piezas vocales explicando de manera razonada las cualidades que las
hacen afines a un estilo, a un género o a una cultura, asi como otras caracteristicas de la
interpretacion y de la puesta en escena.

1.2 Explicar la relacion del texto con la musica en diferentes composiciones vocales,
analizando el texto y la curva de tensiones musicales.

Competencia especifica 2.

2.1 Realizar ejercicios e improvisaciones para el desarrollo de la escucha activa y de la
capacidad vocal, aplicando técnicas vocales y corporales sanas, y reforzando la autoestima
y la autoconfianza.

Competencia especifica 3.

3.1 Participar como intérprete de coro, demostrando eficacia, escucha activa, precision
técnica y una expresion vocal y corporal adecuada al servicio del conjunto y a las directrices
de la direccién.

Competencia especifica 4.

Pagina 79



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

4.1 Mostrar, en la actuacion, una actitud escénica adecuada y respeto por el publico.

4.2 Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en el montaje de
proyectos escénicos, asumiendo alguna de las funciones de la produccién e identificando
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional.

Saberes basicos
A. Andlisis.

La relacion texto-musica.
Recursos interpretativos y escénicos. Curva de tensiones musicales.
Caracteristicas basicas de los estilos, géneros y culturas musicales seleccionados.
— Piezas vocales de diferentes épocas y estilos del &mbito occidental, asi como de otros
ambitos culturales y de origen popular, con grado de dificultad acorde al nivel del curso y del

grupo.
B. Técnica vocal.

Practica de la relajacion y la concentracion.
Cuidado de la voz y postura del cuerpo.

— Elementos de la produccion vocal: respiracién, emision, articulacion, resonancias y
dindmica.

— Técnicas de expresion corporal. Relacion de la emision vocal y el movimiento.

— Ejercicios y vocalizaciones. Improvisaciones.

— El oido armonico y la afinaciéon: entonacion de intervalos, acordes y cadencias, con
grado de dificultad acorde al nivel del curso y del grupo.

C. Préctica de conjunto.

— El sonido de conjunto: respiracién, ataque, afinacion, articulacién, ritmo, fraseo y
dinamica. Equilibrio entre voces y planos sonoros.

— Premisas para el desarrollo de la improvisacion.
La percusion corporal y otros disefios coreograficos.
La lectura basica de partituras con notacion convencional y no convencional.
Aprendizaje memoristico.
Compromiso con los objetivos grupales.
Repertorio de coro de diferentes épocas y estilos del &mbito occidental, asi como de
otros &mbitos culturales, con grado de dificultad acorde al nivel del curso y del grupo, con o
sin acompafamiento instrumental.

— El texto a través del andlisis fonético. Reglas del sistema fonético-fonoldgico.

— Funciones de la produccion artistica: preproduccion, organizacion de ensayos, apoyo
técnico y difusion.

— Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional ligadas al
ambito musical.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

La materia de Coro y Técnica Vocal tiene un enfoque eminentemente préactico, pues
prepara a los alumnos y alumnas para actuar en escena como integrantes de un coro. Las
decisiones sobre metodologia y evaluacidon han de regirse por este principio que asegura
ademas el desarrollo de las competencias especificas.

La docencia como guia

Dado el contexto no profesionalizante en el que se inscribe esta materia, el profesorado
debe impulsar el desarrollo de las competencias, en un marco en el que ha de primar el
compromiso individual y grupal en los procesos de aprendizaje sobre los resultados técnico-
musicales.

El coro como instrumento musical tiene un potencial expresivo indudable, que, sin
embargo, requiere unas técnicas de direccién y un liderazgo adecuados. La figura docente
es una referencia fundamental para el alumnado que integra el coro. Por ello, se recomienda
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un modelo de ensefianza directo y aplicado que combine practica y retroalimentacion. La
escucha activa, el gesto preciso de direccion y los modelos corporales y vocales deben ser
destrezas interiorizadas por el profesorado ya que sirven de ejemplo para el alumnado. En
este sentido, conviene usar las instrucciones verbales con moderacion, como un
complemento para fomentar la practica efectiva. Asimismo, el dominio del repertorio y el
criterio sobre el nivel de exigencia y la necesidad de la repeticidn seran de inestimable ayuda
a la labor docente.

Las improvisaciones y otros ejercicios creativos pueden implicar una ensefianza no tan
directiva, donde la participacién del docente se ajuste al establecimiento de pautas, a la
observacién y a la escucha. Del mismo modo, la creacién y desarrollo de proyectos artisticos
requeriran actividades de simulacién y asunciéon de roles y funciones. Por su parte, el
analisis musical necesitara la seleccidon de metodologias que propicien el procesamiento de
la informacién y las estrategias para desarrollar una escucha activa.

Importancia de la escucha activa

Escuchar mientras se canta o se dirige conlleva un equilibrio entre la audicién y la
comunicacion. Este equilibrio es requisito indispensable para contribuir al trabajo grupal del
coro.

En clase, se ha de prestar especial atencidon al desarrollo de la escucha activa,
favoreciendo aquellas situaciones en las que el alumnado la sienta como una necesidad real
a la hora de cantar, improvisar, moverse o realizar un analisis. Resulta también fundamental
potenciar la concentracién y la observacion del cuerpo, la mente y las emociones. Se
lograran, asi, en cada sesion, practicas mas efectivas, tanto en lo referido a la técnica como
a la comunicacion artistica.

Por su parte, el director o la directora ha de escuchar con la destreza suficiente para
ajustar su gesto o para proponer correcciones que mejoren la interpretacion. A partir de la
escucha activa, el profesorado puede también tomar decisiones relevantes sobre la
programacion, la metodologia o la evaluacion; replantear una situacion de aprendizaje; o
adecuar mejor a las necesidades del grupo la temporalizacion o el repertorio inicialmente
previstos.

Técnica vocal y técnicas de movimiento

La técnica vocal abarca distintos mecanismos como la respiracion, la articulaciéon o las
resonancias. Estos son aplicables tanto al canto como a la propia oralidad y tienen especial
incidencia en la practica teatral. Por esta razdn, es importante tener en cuenta que la
evolucién en el canto coral, asi como la practica de técnicas extendidas de la voz,
favoreceran el desarrollo de las competencias del alumnado en diversos contextos.

Voz, cuerpo, espacio y movimiento son componentes propios de la puesta en escena.
Por ello, la actitud corporal y el movimiento han de utilizarse como apoyos basicos para la
emisién vocal, pero también para la expresiéon artistica o la adquisicion de elementos
técnico-vocales.

El empleo de técnicas de movimiento es un valioso recurso de apoyo a la expresion de
las ideas interpretativas, tanto en el ensayo como en la actuacion. El movimiento ayuda a la
interiorizacién musical y a la expresion artistica y, ademas, puede facilitar su desinhibicion

Atencion a la evolucion fisioldgica de la voz

La edad del alumnado que cursa esta materia suele coincidir con las etapas finales de
evolucién fisiologica de la voz, tanto en mujeres como en hombres, aunque especialmente
marcada en ellos. Esta circunstancia determinard la eleccién del repertorio, asi como la
estructuracion del coro.

Es importante tener en cuenta que el repertorio polifonico conlleva la clasificacion de las
voces, siendo aconsejable que esta se realice de manera flexible y progresiva, segin los
resultados que se vayan obteniendo semana tras semana.

En cuanto a la estructuracién del coro, la organizacion de dos grupos de alumnas
(sopranos y mezzosopranos) y un solo grupo de alumnos puede dar buenos resultados. Las
razones para emplear este procedimiento estriban en la conveniencia de no forzar la voz de
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los alumnos ni en su registro mas agudo ni en el mas grave, realizando divisién de voces
cuando la musica lo permita. Evidentemente, esto condicionara el repertorio, puesto que en
su seleccién y adaptacién han de considerarse cuidadosamente los cambios y dificultades
por las que pasan los alumnos y alumnas a esa edad. El objetivo no es otro que el de
garantizar la integracion en el coro de todo el alumnado con un canto satisfactorio.

Inhibiciones e inseguridades

Las inhibiciones y las inseguridades que obstaculizan el canto y la expresion corporal
son otro de los aspectos vinculados con la edad del alumnado. Para vencerlas, se pueden
incorporar distintas estrategias que favorezcan la seguridad del alumnado, ya sea mediante
improvisaciones, parlato o juegos vocales y dramaticos, entre otros. En cualquier caso, se ha
de crear un clima de confianza en el que los alumnos y alumnas vayan ganando en
seguridad, perdiendo el miedo a equivocarse e integrando los errores como una parte
importante del proceso de aprendizaje. En este sentido, se puede plantear el coro y los
ensayos como un laboratorio sonoro donde cada componente explore y ponga en valor sus
capacidades expresivas vocales, en sinergia con el resto de integrantes, para aportar lo
mejor de si a un producto musical comudn. La participacién en la toma de decisiones, el
reparto equitativo de tareas y la asuncién de distintas funciones en el seno del coro reforzara
también la autoconfianza del alumnado.

Preparacion de clases y técnicas de ensayo

La clase, que ha de tener unos objetivos claros pero un desarrollo flexible, puede
estructurarse en diversos bloques: relajacion, respiracion, conciencia corporal, ejercicios
técnicos, improvisaciones, aprendizaje y repaso de repertorio.

Dado que la orientacion practica de la materia conduce al contacto con la audiencia, las
sesiones de clase podrian simular actuaciones publicas para el desarrollo de habilidades
esceénicas vinculadas a la interpretacion, la improvisacion, la actitud corporal y el movimiento.

A este respecto, durante los ensayos, las condiciones de escucha han de verse
favorecidas por una buena disposicion espacial de los integrantes del coro. Una colocacion
recomendable es la disposicién en semicirculo, que apoye el aprendizaje y la seguridad en el
canto polifénico. Ademas, dentro de cada cuerda es deseable experimentar y cambiar la
colocacion de cada persona. Asimismo, el canto en movimiento y cualquier otra estrategia al
servicio del repertorio seran de utilidad para la construccion sonora del coro.

El aprendizaje de las obras debe ser eficiente y ameno, por lo que se han de articular
diversas estrategias que potencien la actitud activa del alumnado y, mas concretamente, la
practica de la memoria musical y del oido interno. Se ha de tener en cuenta que la
interpretacion musical es posible desde la memoria musical y que el oido interno es el que
controla la correcta interpretacion.

Cuando la dificultad de la partitura, de la muasica o el texto, asi lo aconseje, se puede
proponer en clase la lectura de partituras, con notacion convencional o no convencional.
Asimismo, se puede enriquecer la evolucidn del coro a través del andlisis de la interpretacion
grabada de diferentes artistas. También es altamente recomendable grabar, en audio y
video, ensayos y actuaciones propias para usarlas como herramientas de aprendizaje y
evaluacion.

Espacios

Las condiciones aculsticas del espacio de ensayo merecen especial atencion porque
afectan directamente al desarrollo de la materia. En la medida de lo posible, se cuidara el
acondicionamiento de la sala para que favorezca el canto colectivo, en lo que respecta a la
reverberacion, y se tendra en cuenta el aislamiento acustico para evitar la influencia de
ruidos externos. No obstante, se recomienda cantar, de manera puntual, en otros espacios
interiores o exteriores para desarrollar la escucha activa y ajustar la emision.

En cuanto a la distribucion del coro en la sala, es de gran utilidad contar con un espacio
que permita la realizacion de ejercicios corporales y coreografias. Ademas, se ha de permitir
la alternancia del canto sentado y de pie, pues se favorece asi la escucha colectiva y la
atencion al gesto de la direccion.
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Repertorio

La busqueda, la adaptacion y los arreglos de un repertorio asequible y atractivo forman
parte de la labor docente. La seleccion de materiales debe combinar un repertorio cercano
con otras piezas orientadas a la experimentacién y al descubrimiento de nuevos estilos. Es
recomendable atender también a las propuestas musicales formuladas por el alumnado. En
todos los casos, las piezas seleccionadas han de facilitar la evolucién del grupo.

Se puede comenzar cantando al unisono canones sencillos, canciones populares o
fragmentos melddicos inspiradores. Este repertorio elemental puede emplearse para iniciar
el trabajo y abordar cuestiones basicas relativas a la técnica vocal como son la respiracion,
la resonancia, la diccion, la articulacién, la afinacion, la interpretacion o el fraseo. Con el
desarrollo de la escucha, la técnica vocal y la seguridad, se podra ir introduciendo
progresivamente el canto polifonico.

En cuanto a la seleccién de audiciones y videos, se deben priorizar los materiales que
contengan aspectos directamente relacionados con la evoluciéon técnica y el repertorio en
curso. En dicha seleccion y para facilitar el desarrollo del criterio estético, se atendera
igualmente a la variedad y excelencia interpretativas, asi como al acercamiento a otros
estilos y culturas.

Recursos y equipamiento

La busqueda de materiales abarca no solo el repertorio que se va ensayar sino también
ejercicios técnicos, dinamicas de expresion corporal, piezas de percusion corporal, pautas de
improvisacion, videos, audiciones y otros recursos. Del mismo modo, las guias docentes, los
catadlogos de editoriales especializadas y las consultas en la red, focalizadas en foros
profesionales y canales de video, proporcionaran elementos Utiles para las situaciones de
aprendizaje. Asimismo, la asistencia a cursos de formacién y otros encuentros profesionales
brindaran oportunidades para el conocimiento e intercambio de recursos y materiales.

En la practica coral, est4d bastante extendida la costumbre de recurrir a un piano,
acustico o eléctrico, como apoyo durante los ensayos. Sin embargo, salvo que el repertorio
lo incluya como instrumento acompafante, es preferible usar el piano con moderacion para
evitar dependencias no deseadas, tanto en lo que se refiere a la afinacion como a la
escucha, y la merma de la seguridad del coro en el repertorio a capela.

En lo que respecta a las grabaciones propias, en audio y video, es deseable planificar la
preinstalaciéon y la configuracion de los dispositivos disponibles para facilitar esta practica,
manteniendo la fluidez del ensayo.

En cuanto a la gestién de la organizacion del aula y de los materiales, es recomendable
contar con la colaboracion del alumnado para fomentar la responsabilidad y la cooperacion.

Contacto con el publico

La materia esta concebida para la realizacion de actuaciones en diversos contextos y
esta motivacion permite mantener un compromiso de mejora continua, a la vez que completa
y realimenta el trabajo realizado durante los ensayos.

La preparacion responsable de una actuacién es la base para desarrollar procesos
constructivos, aceptando de antemano que ese encuentro con el publico es un acto vivo de
comunicacion artistica, con su riqueza y sus necesidades de mejora. Una vez mas, el
liderazgo docente debe orientar las opiniones hacia la evoluciéon continua del grupo en su
conjunto. En todo caso, anteponer las necesidades educativas a la proyeccion artistica es
uno de los fundamentos de un coro formativo. En esta linea, el equilibrio entre las exigencias
técnicas y las medidas integradoras favorecera el crecimiento artistico y la atencion a la
diversidad. En definitiva, conviene tener en mente que el coro implica valores mas alla de las
meras exigencias técnicas y, a través de la actuacion, se pretende revitalizar la expresion
esceénica en vivo para la comunidad e impulsar el desarrollo cognitivo, emocional y social del
alumnado.

Las propuestas escénicas pueden enriquecerse a través de la colaboracion entre
distintos grupos del mismo o de distinto curso. Asimismo, gracias a la planificaciéon y a la
coordinacién docente, podran dar cabida a otras manifestaciones como la danza, el teatro o
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la performance, permitiendo integrar asi los aprendizajes de otras materias. Esta dinamica
interdisciplinar enriquece los proyectos y potencia nuevos talentos técnicos y artisticos.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacion debe atender a aspectos basicos de la materia como son, por un lado, el
desarrollo de las capacidades de escucha y memoria musical a través de la practica vocal, y,
por otro, las actitudes ante el trabajo cooperativo del canto coral.

La evaluacion inicial aportara la informacién sobre las capacidades vocales e
interpretativas previas del alumnado que resulta necesaria para planificar y ajustar
correctamente el proceso de ensefianza.

Asimismo, la evaluacion continua debe estar presente a lo largo de todo el proceso.
Durante las sesiones de clase, los ensayos y las actuaciones, las herramientas mas
efectivas para la evaluacion seran, precisamente, la observacion y la escucha activa, pero no
solo de la respuesta musical sino también de los mensajes verbales y no verbales. La actitud
corporal del alumnado a lo largo de un ensayo o las relaciones interpersonales que se
establecen daran informacién complementaria para evaluar la marcha del grupo y detectar
dificultades. La observacion cotidiana puede aprovecharse para aportar, regularmente,
informacion constructiva sobre la evolucion del grupo, motivar al alumnado y a ayudarlo a
modular sus expectativas.

La evaluacion y calificacion individual con frecuencia se hace mas compleja porque las
actividades suelen ser grupales. Para este fin, el uso de diversos instrumentos de evaluaciéon
permitird obtener informacion individual en actividades de conjunto. A modo de ejemplo, la
participacion en pequefios grupos, el desarrollo de improvisaciones y el trabajo por cuerda
puede facilitar la evaluacion de aspectos técnico-vocales, de la escucha o de la actitud
esceénica, entre otros. Los datos procedentes de esta labor cotidiana de observacién pueden
anotarse en un cuaderno de seguimiento, facilitAndose con ello el control de la progresion de
los aprendizajes tanto del conjunto del coro como el de todas las personas que lo integran.

Evaluacion del proceso de ensefianza

La autoevaluacion de la practica docente resulta fundamental para guiar adecuadamente
el desarrollo del curso. A este respecto, las anotaciones personales y el material grabado en
clase facilitan una reflexion que permite el ajuste del nivel del repertorio elegido; el disefio de
situaciones de aprendizaje, ejercicios e improvisaciones; la blsqueda de estrategias
docentes efectivas; la resolucién de posibles lagunas de conocimiento; o el uso de
audiciones y videos para fomentar la motivacion. Asimismo, el contacto con el publico y el
intercambio de impresiones con el alumnado aporta informacion de gran valor y enriquece la
evaluacion derivada de las sesiones de clase.

Ciencias Generales

En la sociedad actual multitud de aspectos estan relacionados con la actividad cientifica,
tanto en el campo sanitario como en el tecnoldgico, el social y divulgativo. Poseer una
formacion cientifica solida permite a cada individuo defender una opinion fundamentada ante
hechos que pueden resultar controvertidos y que forman parte del dia a dia de nuestro
mundo. Esta materia ofrece al alumnado una formacion bésica en las cuatro disciplinas
cientificas fundamentales. Ademas, el enfoque interdisciplinar caracteristico de la ensefianza
STEM confiere al curriculo un caracter unificador que pone en evidencia que las diferentes
ciencias no son mas que una especializacion dentro del conjunto global y coherente que es
el conocimiento cientifico. De hecho, en el desarrollo de la investigacion como actividad
laboral, los cientificos y cientificas relacionan conocimientos, destrezas y actitudes de todas
las disciplinas para enriquecer sus estudios y contribuir de forma mas eficiente al progreso
de la sociedad.

El alumnado que cursa Ciencias Generales adquiere una comprension general de los
principios que rigen los fenédmenos del mundo natural. Para ello, esta materia parte de las
competencias especificas, que tienen como finalidad que el alumnado entienda, explique y
movilice conocimientos, destrezas y actitudes no solo relacionados con la situacion y las
repercusiones de la ciencia en la actualidad, sino también con los procedimientos de la
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actividad cientifica y su relevancia en el avance social, la necesidad de un trato igualitario
entre personas en la ciencia y el caracter consistente y global del conjunto de las disciplinas
cientificas. A esta materia podran acceder diferentes perfiles de estudiantes, con distintas
formaciones previas en ciencias, por lo que la adquisicion de los aprendizajes esenciales de
esta materia se construye a partir de las ciencias basicas que todo alumno y alumna ha
cursado durante la Educacion Secundaria Obligatoria, profundizando a partir de ahi para
alcanzar las competencias y los objetivos propios de la etapa del Bachillerato.

Acompafiando a las competencias especificas de esta materia se encuentran los
criterios de evaluacion. Su marcado caracter competencial los convierte en evaluadores de
los saberes basicos que el alumnado debe adquirir para desenvolverse en una sociedad que
demanda espiritu critico ante cuestiones cientificas. Sus caracteristicas se corresponden con
las de un curriculo que pretende desarrollar el pensamiento cientifico para que la ciudadania
comprenda, explique y razone por qué sin ciencia no hay futuro.

El desarrollo de las competencias especificas se apoya en los saberes basicos de la
materia, que se encuentran estructurados en cinco bloques que incluyen los conocimientos,
destrezas y actitudes imprescindibles.

El bloque «Construyendo ciencia» trata los aspectos basicos de la actividad cientifica
general: el uso de las metodologias cientificas para el estudio de fenbmenos naturales, la
experimentacién incluyendo los instrumentos necesarios y sus normas de uso, la utilizacion
adecuada del lenguaje cientifico y de las herramientas matematicas pertinentes, etc. Se trata
de un bloque introductorio que, lejos de pretender ser tratado de manera teédrica, busca
desarrollar destrezas practicas Utiles para el resto de los bloques.

El segundo bloque, «Un universo de materia y energia», recoge dos conceptos
fundamentales de la ciencia: la materia y la energia. Estos conceptos son esenciales en el
estudio y trabajo de la ciencia, pues son la base para la construccién de aprendizajes sobre
los sistemas fisicoquimicos, biolégicos y geoldgicos.

En el bloque «El sistema Tierra» se hace una aproximacion al estudio de la Tierra y los
sistemas terrestres desde el punto de vista de la geologia planetaria, de la tecténica de
placas y de la dinamica de las capas fluidas. Ademas, incluye aspectos clave encaminados a
la concienciacién del alumnado sobre la necesidad de adoptar un modelo de desarrollo
sostenible y la promocién de la salud.

El bloque «Biologia para el siglo XXI» trata de algunas cuestiones sobre la biotecnologia
y su importancia en la investigacion de enfermedades, técnicas de agricultura y ganaderia o
recuperacién medioambiental, entre otras.

Por ultimo, el bloque «Las fuerzas que nos muevens» presenta las fuerzas fundamentales
de la naturaleza y los efectos que tienen sobre los sistemas. Estos saberes permiten dar
explicaciones a aspectos tan importantes como el movimiento de los cuerpos o las
deformaciones de la corteza terrestre.

En definitiva, el curriculo de Ciencias Generales no solo pretende concienciar sobre la
importancia de las ciencias, e incentivar vocaciones cientificas y formadores cientificos que
tengan un criterio propio y fundamentado para la difusion de ideas por encima de
afirmaciones pseudocientificas y engafiosas, sino que proporcionara al alumnado que desee
explorar otros campos profesionales no vinculados directamente con las ciencias,
conocimientos y aprendizajes propios de las ciencias que permitan un enfoque riguroso y
certero en su labor profesional. Las herramientas que proporciona este curriculo invitan al
desarrollo de proyectos y a la cooperacién interdisciplinar, propios de la investigaciéon
cientifica. Esto confiere al aprendizaje de la ciencia un caracter holistico e integrado, que
enriquece la significatividad y prepara al alumnado para afrontar el futuro.

Competencias especificas

1. Aplicar las metodologias propias de la ciencia, utlizando con precision,
procedimientos, materiales e instrumentos adecuados, para responder a cuestiones sobre
procesos fisicos, quimicos, bioldgicos y geoldgicos.

Para conseguir una alfabetizacion cientifica basica, cada alumno o alumna debe
comprender cual es el modus operandi de toda la comunidad cientifica en lo referente al
estudio de los fendbmenos naturales y cudles son las herramientas de que se dispone para
ello. Las metodologias cientificas son procedimientos fundamentales de trabajo en la ciencia.
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El alumnado debe desarrollar las destrezas de observar, emitir hipétesis y experimentar
sobre fendémenos fisicoquimicos y naturales, asi como de poner en comun con el resto de la
comunidad investigadora los resultados que obtenga, siendo consciente de que las
respuestas a procesos, fisicos, quimicos, biolégicos y geolégicos son complejas y necesitan
de modelos contrastados y en constante revision y validacion.

Asimismo, aunque el alumnado no optase en el futuro por dedicarse a la ciencia como
actividad profesional, el desarrollo de esta competencia le otorga algunas destrezas propias
del pensamiento cientifico que puede aplicar en situaciones de su vida cotidiana, como la
interpretacién de fenémenos o el respeto por el mundo natural que le rodea. Esto contribuye
a la formacion de personas comprometidas con la mejora de su entorno y de la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, CD1, CD3, CPSAA4, CEL.

2. Comprender y explicar los procesos del entorno y explicarlos, utilizando los principios,
leyes y teorias cientificos adecuados, para adquirir una vision holistica del funcionamiento
del medio natural.

El desarrollo de la competencia cientifica tiene como finalidad esencial comprender los
procesos del entorno e interpretarlos a la luz de los principios, leyes y teorias cientificas
fundamentales. Con el desarrollo de esta competencia especifica también se contribuye a
desarrollar el pensamiento cientifico, lo cual es clave para la creacién de nuevos
conocimientos.

Ademas, la aplicacion de los conocimientos estd en linea con los principios del
aprendizaje STEM, que pretende adoptar un enfoque global de las ciencias como un todo
integrado. El alumnado que cursa esta materia aprende a relacionar conceptos, encontrando
en ella los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para una alfabetizacion cientifica
general.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CP1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CPSAAL.1.

3. Argumentar sobre la importancia de los estilos de vida sostenibles y saludables,
basandose en fundamentos cientificos, para adoptarlos y promoverlos en su entorno.

Actualmente uno de los mayores y mas importantes retos a los que se enfrenta la
humanidad es la degradacién medioambiental que amenaza con poner en peligro el
desarrollo econémico y la sociedad de bienestar. Una condicién indispensable para abordar
este desafio es adoptar un modelo de desarrollo sostenible. Para ello, es esencial que la
ciudadania comprenda su dependencia del medio natural para asi valorar la importancia de
su conservacion y actuar de forma consecuente y comprometida con este objetivo. Cabe
también destacar que la adopcion de estilos de vida sostenibles es sinénimo de
mantenimiento y mejora de la salud, pues existe un estrecho vinculo entre el bienestar
humano y la conservacién de los pilares sobre los que este se sustenta.

La adquisicién y desarrollo de esta competencia especifica permitira al alumnado, a
través del conocimiento del funcionamiento de su propio organismo y de los ecosistemas,
comprender la relacién entre la salud, la conservacion del medio ambiente y el desarrollo
econdmico y social y convertirse asi en personas comprometidas y criticas con los
problemas de su tiempo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM2, STEM4, CD2, CPSAA2, CC4, CCECL.

4. Aplicar el pensamiento cientifico y los razonamientos l6gico-matematicos, mediante la
basqueda y seleccion de estrategias y herramientas apropiadas, para resolver problemas
relacionados con las ciencias experimentales.

El razonamiento es una herramienta esencial en la investigacion cientifica, pues es
necesario para plantear hipétesis 0 nuevas estrategias que permitan seguir avanzando y
alcanzar los objetivos propuestos. Asimismo, en ciertas disciplinas cientificas no es posible
obtener evidencias directas de los procesos u objetos de estudio, por lo que se requiere
utilizar el razonamiento I6gico-matematico para poder conectar los resultados con la realidad
gue reflejan. Del mismo modo, es comun encontrar escenarios de la vida cotidiana que
requieren el uso de la légica y el razonamiento.

La inclusién de esta competencia especifica en el curriculo de Ciencias Generales
pretende que el alumnado aprenda que se puede llegar a los mismos resultados utilizando
diferentes herramientas y estrategias, siempre y cuando sean fiables y estén contrastadas.
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Asimismo, se busca la consideracion del error como una herramienta para descartar lineas
de trabajo y una manera de aprender en la que se mejoran la autocritica, la resiliencia y las
destrezas necesarias para la colaboracién entre iguales.

Cabe también destacar que la resolucién de problemas es un proceso complejo donde
se movilizan no solo las destrezas para el razonamiento, sino también los conocimientos
sobre la materia y actitudes para afrontar los retos de forma positiva. Por ello, es
imprescindible que el alumnado desarrolle esta competencia especifica, pues le permitira
madurar intelectualmente y mejorar su resiliencia, para abordar con éxito diferentes tipos de
situaciones a las que se enfrentara a lo largo de su vida personal, social, académica y
profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CP1,
STEM1, STEM2, CD1, CPSAAL.1, CC3, CEL1.

5. Analizar la contribucion de la ciencia y de las personas que se dedican a ella, con
perspectiva de género y entendiéndola como un proceso colectivo e interdisciplinar en
continua construccion, para valorar su papel esencial en el progreso de la sociedad.

El desarrollo cientifico y tecnolégico contribuye al progreso de nuestra sociedad. Sin
embargo, el avance de la ciencia y la tecnologia depende de la colaboracién individual y
colectiva. Por ello, el fin de esta competencia especifica es formar una ciudadania con un
acervo cientifico rico y con vocacion cientifica como via para la mejora de nuestra calidad de
vida.

A través de esta competencia especifica, el alumnado adquiere conciencia sobre la
relevancia que la ciencia tiene en la sociedad actual. Asimismo, reconoce el caracter
interdisciplinar de la ciencia, marcado por una clara interdependencia entre las diferentes
disciplinas de conocimiento que enriquece toda actividad cientifica y que se refleja en un
desarrollo holistico de la investigacién y el trabajo en ciencia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM4, CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1.

6. Utilizar recursos variados, con sentido critico y ético, para buscar y seleccionar
informacion contrastada y establecer colaboraciones.

La comunicacién y la colaboracién son componentes inherentes al proceso de avance
cientifico. Parte de este proceso comunicativo implica buscar y seleccionar informacion
cientifica publicada en fuentes fidedignas, que debe ser interpretada para responder a
preguntas concretas y establecer conclusiones fundamentadas. Para ello, es necesario
analizar la informacién obtenida de manera critica, teniendo en cuenta su origen,
diferenciando las fuentes adecuadas de aquellas menos fiables.

La cooperacién es otro aspecto esencial de las metodologias cientificas y tiene como
objetivo mejorar la eficiencia del trabajo al aunar los esfuerzos de varias personas 0 equipos
mediante el intercambio de informacién y recursos, consiguiéndose asi un efecto sinérgico.

Ademas, desarrollar esta competencia especifica es de gran utilidad en otros entornos
profesionales no cientificos, asi como en el contexto personal y social, por ejemplo, en el
aprendizaje a lo largo de la vida o en el ejercicio de una ciudadania democratica activa. La
comunicacién y colaboracion implican el despliegue de destrezas sociales, sentido critico,
respeto a la diversidad y, con frecuencia, utilizacién eficiente, ética y responsable de los
recursos tecnoldgicos, por lo que esta competencia es esencial para el pleno desarrollo del
alumnado como parte de la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, CC3.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Plantear y responder cuestiones acerca de procesos observados en el entorno,
siguiendo las pautas de las metodologias cientificas.

1.2 Contrastar hipotesis, realizando experimentos en laboratorios o en entornos virtuales,
siguiendo las normas de seguridad correspondientes.

1.3 Comunicar los resultados de un experimento o trabajo cientifico, utilizando los
recursos adecuados y de acuerdo a los principios éticos basicos.
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Competencia especifica 2.

2.1 Analizar y explicar fenémenos del entorno, representandolos mediante expresiones,
tablas, graficas, modelos, simulaciones, diagramas u otros formatos.

2.2 Explicar fenébmenos que ocurren en el entorno, utilizando principios, leyes y teorias
de las ciencias de la naturaleza.

2.3 Reconocer y analizar los fendmenos fisicoquimicos mas relevantes, explicandolos a
través de las principales leyes o teorias cientificas.

2.4 Explicar, utilizando los fundamentos cientificos adecuados, los elementos y procesos
basicos de la biosfera y la geosfera.

Competencia especifica 3.

3.1 Adoptar y promover habitos compatibles con un modelo de desarrollo sostenible y
valorar su importancia utilizando fundamentos cientificos.

3.2 Adoptar y promover habitos saludables (dieta equilibrada, higiene, vacunacion, uso
adecuado de antibiéticos, rechazo al consumo de drogas, legales e ilegales, ejercicio fisico,
higiene del suefio, posturas adecuadas, etc.) y valorar su importancia, utilizando los
fundamentos de la fisiologia humana.

Competencia especifica 4.

4.1 Resolver problemas relacionados con fenémenos y procesos fisicos, quimicos,
biolégicos y geoldgicos, utilizando el pensamiento cientifico y el razonamiento l6gico-
matematico y buscando estrategias alternativas de resolucion cuando sea necesario.

4.2 Analizar criticamente la solucion de un problema relacionado con fenémenos y
procesos fisicos, quimicos, biolégicos y geolégicos, modificando las conclusiones o las
estrategias utilizadas si la solucién no es viable, o ante nuevos datos aportados.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer la ciencia como un éarea de conocimiento global, analizando Ila
interrelacion e interdependencia entre cada una de las disciplinas que la forman.

5.2 Reconocer la relevancia de la ciencia en el progreso de la sociedad, valorando el
importante papel que juegan las personas en el desempefio de la investigacion cientifica.

Competencia especifica 6.

6.1 Buscar, contrastar y seleccionar informacién sobre fendmenos y procesos fisicos,
guimicos, biolégicos o geoldgicos en diferentes formatos, utilizando los recursos necesarios,
tecnoldgicos o de otro tipo.

6.2 Establecer colaboraciones, utilizando los recursos necesarios en las diferentes
etapas del proyecto cientifico, en la realizacion de actividades o en la resoluciéon de
problemas.

Saberes bésicos
A. Construyendo ciencia.

— Metodologias propias de la investigacion cientifica para la identificacion y formulacion
de cuestiones, la elaboracién de hip6tesis y la comprobacion experimental de las mismas.

— Experimentos y proyectos de investigacion: uso de instrumental adecuado, controles
experimentales y razonamiento légico-matematico. Métodos de andlisis de los resultados
obtenidos en la resolucién de problemas y cuestiones cientificos relacionados con el entorno.

— Fuentes veraces y medios de colaboracion: busqueda de informacion cientifica en
diferentes formatos y con herramientas adecuadas.

— Informacién cientifica: interpretaciébn y produccion con un lenguaje adecuado.
Desarrollo del criterio propio basado en la evidencia y el razonamiento.

— Contribucién de los cientificos y las cientificas a los principales hitos de la ciencia para
el avance y la mejora de la sociedad.

B. Un universo de materia y energia.
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— Sistemas materiales macroscopicos: uso de modelos microscopicos para analizar sus
propiedades y sus estados de agregacion, asi como de los procesos fisicos y quimicos de
cambio.

— Clasificacion de los sistemas materiales en funcién de su composicion: aplicacion a la
descripcion de los sistemas naturales y a la resolucion de problemas relacionados.

— La estructura interna de la materia y su relaciébn con las regularidades que se
producen en la tabla perioddica. Reconocimiento de su importancia histérica y actual.

— Formacién de compuestos quimicos: la nomenclatura como base de una
alfabetizacioén cientifica basica que permita establecer una comunicacion eficiente con toda
la comunidad cientifica.

— Transformaciones quimicas de los sistemas materiales y leyes que los rigen:
importancia en los procesos industriales, medioambientales y sociales del mundo actual.

— Energia contenida en un sistema, sus propiedades y sus manifestaciones: teorema de
conservacion de la energia mecanica y procesos termodindmicos mas relevantes.
Resolucion de problemas relacionados con el consumo energético y la necesidad de un
desarrollo sostenible.

C. El sistema Tierra.

— El origen del universo, del sistema solar y de la Tierra: relacion con sus caracteristicas.

— Formay movimientos de la Tierra y la Luna y sus efectos.

— El origen de la vida en la Tierra: hipétesis destacadas. La posibilidad de vida en otros
planetas.

— Concepto de ecosistema: relacion entre componentes bidticos y abiéticos.

— La geosfera: estructura, dinamica, procesos geolégicos internos y externos. La teoria
de la tectnica de placas. Riesgos geoldégicos.

— Las capas fluidas de la Tierra: funciones, dinamica, interaccién con la superficie
terrestre y los seres vivos en la edafogénesis.

— Los seres vivos como componentes bidticos del ecosistema: clasificacion,
caracteristicas y adaptaciones al medio.

— Dinamica de los ecosistemas: flujos de energia, ciclos de la materia, interdependencia
y relaciones tréficas. Resolucién de problemas relacionados.

— Principales problemas medioambientales (calentamiento global, agujero de la capa de
0zono, destruccion de los espacios naturales, pérdida de la biodiversidad, contaminacion del
aire y el agua, desertificacion, etc.) y riesgos geol6gicos: causas y consecuencias.

— El modelo de desarrollo sostenible. Recursos renovables y no renovables: importancia
de su uso y explotacion responsables. Las energias renovables. La prevencion y la gestiéon
de residuos. La economia circular.

— La relacién entre la conservacion medioambiental, la salud humana y el desarrollo
econdmico de la sociedad. Concepto one health (una sola salud).

— Las enfermedades infecciosas y no infecciosas: causas, prevencion y tratamiento. Las
zoonosis y las pandemias. El mecanismo y la importancia de las vacunas y del uso
adecuado de los antibidticos.

D. Biologia para el siglo XXI.

— Las principales biomoléculas (glucidos, lipidos, proteinas y acidos nucleicos):
estructura basica y relacion con sus funciones e importancia biol6gica.

— Expresion de la informacién genética: procesos implicados. Caracteristicas del cédigo
genético y relacion con su funcién bioldgica.

— Técnicas de ingenieria genética: PCR, enzimas de restriccion, clonacion molecular y
CRISPR-CAS9. Posibilidades de la manipulacion dirigida del ADN.

— Aplicaciones y repercusiones de la biotecnologia: agricultura, ganaderia, medicina o
recuperacién medioambiental. Importancia biotecnolégica de los microorganismos.

— La transmisién genética de caracteres: resolucion de problemas y analisis de la
probabilidad de herencia de alelos o de la manifestacién de fenotipos.

E. Las fuerzas que nos mueven.
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— Fuerzas fundamentales de la naturaleza: los procesos fisicos mas relevantes del
entorno natural, como los fenémenos electromagnéticos, el movimiento de los planetas o los
procesos nucleares.

— Leyes de la estatica: estructuras en relacién con la fisica, la biologia, la geologia o la
ingenieria.

— Leyes de la mecanica relacionadas con el movimiento: comportamiento de un objeto
movil y sus aplicaciones, por ejemplo, en la seguridad vial o en el desarrollo tecnoldgico.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

El alumnado que cursa la materia de Ciencias Generales ha alcanzado el nivel
competencial que define el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.
Por ello, es necesario que esta materia tenga una concepcién formal y académica y que en
ella se produzca un progreso competencial significativo tal y como esta reflejado los
descriptores operativos. El alumnado debe alcanzar un nivel més profundo de desarrollo de
las competencias clave en la etapa de Bachillerato y la adquisicién de las competencias
especificas de la materia de Ciencias Generales, por lo que las metodologias didacticas
aplicadas durante el curso han de hacer posible esa mejora. Hay que considerar que en esta
etapa se debe preparar a los y las estudiantes para la educacion superior 0 para la
incorporacion al mundo laboral en donde se requiere el desarrollo de las competencias a lo
largo de la vida.

El planteamiento did4ctico que se haga de la materia deberia considerar tres factores. El
primero de ellos serd la singularidad de cada una de las personas que componen el
alumnado del grupo con el que se va a trabajar, tanto personal como de su contexto social y
familiar. En segundo lugar, el nivel competencial de partida de los estudiantes para poder
disefiar situaciones de aprendizaje que sean significativas y Utiles ya que, distintas aptitudes
e intereses personales, pueden dar lugar a diferentes niveles competenciales de partida. En
tercer y ultimo lugar, el disefio de una programacioén didactica que recoja la intencion de cada
una de las metodologias que se empleen para lograr un aprendizaje significativo que
redunde en la mejora competencial del alumnado.

Es oportuno recordar que el Disefio Universal para el Aprendizaje en la elaboracion de
situaciones de aprendizaje resulta ser adecuado para atender a la diversidad de intereses,
necesidades y atencion del alumnado. La accion docente se ve orientada por las
competencias especificas cuya adquisicion se espera conseguir mediante situaciones de
aprendizaje disefiadas para que el alumnado ponga en funcionamiento los conocimientos,
destrezas y actitudes propios de la materia.

Caracter experimental de la materia

Dado que el alumnado tiene la competencia STEM necesaria para comprender el
funcionamiento de la ciencia, como se aplica el método cientifico experimental y como se
tratan los datos para obtener conclusiones que permitan validar hipétesis, en la etapa de
Bachillerato deben adquirir la competencia necesaria para realizar investigaciones
completas, analizar criticamente los resultados y plantear alternativas que puedan implicar
mejoras significativas.

Las cuatro ciencias fundamentales que conforman el curriculo de Ciencias Generales
son eminentemente experimentales y, aunque el enfoque de la biologia y la geologia pueda
ser distinto del enfoque de la fisica y la quimica, el planteamiento didactico debe tener en
cuenta esta caracteristica. El analisis de fendmenos naturales mas complejos que impliquen
tener en cuenta las condiciones en las que ocurren y obliguen a aplicar el método hipotético-
deductivo y otras metodologias cientificas, realizando aproximaciones que hagan mas
concretos y abarcables los fendmenos estudiados, ayudara al alumnado a comprender que
los modelos, leyes y teorias pueden ser aplicados a fendmenos de extraordinaria
complejidad, lo que redunda en la mejora de las competencias necesarias para comprender
el mundo que les rodea.

El tratamiento y andlisis de datos experimentales es otra de las competencias
especificas que han de trabajar los estudiantes. Como paso previo al desarrollo de
investigaciones por parte del alumnado, puede ser muy adecuado presentar conjuntos de
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datos de distinta naturaleza que deben ser tratados, usando el razonamiento légico-
matematico, para extraer informacion cuantitativa y cualitativa, estableciendo relaciones
entre las variables experimentales y expresandolas de manera correcta y rigurosa. Usar
herramientas digitales para el analisis y la expresion de las consecuencias mejorara su
competencia digital.

Por Gltimo, el laboratorio de ciencias, el trabajo de campo y el uso de laboratorios
virtuales o animaciones digitales son escenarios en los que el alumnado puede desarrollar
experiencias, realizar experimentos o analizar fenémenos de manera auténoma, siendo el
profesorado quien lo acompafia y apoya durante el proceso para conseguir integrar y aplicar
todos los contenidos, destrezas y actitudes, lo que repercutira en la mejora de las
competencias especificas de Ciencias Generales.

El uso de metodologias distintas, teniendo el Disefio Universal para el Aprendizaje como
referente, puede ser muy indicado para conseguir adaptar la acciéon docente a la diversidad
de su alumnado.

Papel transversal de la materia

La biologia, la geologia, la fisica y la quimica, como disciplinas cientificas, tienen una
relacion muy estrecha con la sociedad, con su desarrollo y con las expectativas de un futuro
global sostenible, més justo y con cotas de bienestar y salud ain mejores que las actuales.
La historia reciente nos muestra que grandes retos de la humanidad fueron resueltos gracias
al conocimiento generado por la ciencia y sus aplicaciones tecnolégicas. La revolucién verde
en la década de los 70, las energias sostenibles o la actual era digital son ejemplos recientes
de avances sociales globales propiciados por el conocimiento cientifico y en los que todas
las disciplinas han sido fundamentales. Asimismo, el conocimiento profundo de la Tierra
como sistema proporcionado por las ciencias geoldgicas permite comprender fendmenos
como los volcanes y seismos y por ende minimizar la exposicion de infraestructuras y
personas a sus efectos destructivos. De mismo modo, el estudio de los ecosistemas ha
puesto de manifiesto las relaciones de interdependencia entre los sistemas naturales, la
economia y la sociedad (ecodependencia) mostrando la problemética que el modelo de
desarrollo actual puede plantear a generaciones futuras y estimulando la bldsqueda de
alternativas a este. Cabe también destacar el desarrollo de la biologia molecular
especialmente en el dltimo cuarto del siglo XX que ha permitido conocer la naturaleza
guimica de los seres vivos, comprender la naturaleza de la informacién genética y los
mecanismos de su transmision y con ello crear tecnologias como el ADN recombinante o la
PCR de enorme relevancia cientifica y clinica. Sin embargo, el alumnado de Ciencias
Generales debe analizar criticamente estas aportaciones para comprender que es necesario
mejorar la implementacion de los procesos y evitar consecuencias negativas, logrando asi
mejorar sus competencias, como indican los descriptores operativos de la etapa.

En la etapa educativa anterior el alumnado ha reflexionado sobre los avances cientificos,
siendo consciente de esta relacion con la sociedad, aunque es en la etapa de Bachillerato
donde debe hacer el analisis critico que le permita crear opiniones informadas sobre
contribuciones pasadas para lograr un nuevo enfoque mas ético que minimice los efectos
negativos que pudieran derivar de cualquier nuevo avance. Serd el profesorado quien valore
la gradacién adecuada en las actividades que llevara a cabo el alumnado y cuéles seran las
metodologias que mejor se adapten a la realidad del grupo, aunque conviene no perder de
vista que el enfoque del curriculo implica que el alumnado mejora sus competencias a lo
largo de la etapa. Por lo tanto, sera conveniente que el disefio de situaciones de aprendizaje
incluya la reflexion critica sobre los resultados incidiendo en aspectos como la sostenibilidad,
el consumo responsable, la justicia y la equidad social y econdémica.

La posibilidad de disefiar proyectos o situaciones de aprendizaje que impliquen a otras
materias puede ser una manera de evidenciar la relacion entre la ciencia y la sociedad en la
gue vive el alumnado.

Enfoque didactico

El enfoque de la etapa de Bachillerato implica que la eleccién de las metodologias
didacticas y los modelos pedagdégicos que realice el profesorado sea crucial para conseguir
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la mejora en las competencias especificas de la materia, lo que debe llevar al desarrollo de
las competencias clave de la etapa. También es necesario que esa eleccion sea la mas
adecuada para el alumnado, tanto por su nivel competencial de partida como por sus
intereses y aptitudes, porque de ese modo el aprendizaje de Ciencia Generales sera mas
atractivo y motivador.

El aprendizaje es un proceso activo y continuo que requiere del error como oportunidad
para mejorar y llegar a la compresion de los conceptos, la adquisicion de los procedimientos
y conseguir una actitud proactiva hacia el aprendizaje. Para errar es necesario actuar y esta
secuencia légica debe ser la que dirija la accion docente. El alumnado debe tener la
posibilidad de aprender realizando una amplia variedad de actividades y tareas a lo largo del
curso, por lo que el uso de situaciones de aprendizaje exigentes y motivadoras, adaptadas a
la diversidad real del grupo, sera de gran utilidad, pudiendo ser el Disefio Universal para el
Aprendizaje de mucha ayuda para lograrlo.

Crear un clima de trabajo positivo, motivador, fomentara la participacion del alumnado y
daré la oportunidad al docente de hacer observaciones mas precisas y significativas sobre el
proceso de aprendizaje. Animar e incentivar los aciertos, sefialar los errores y ofrecer modos
distintos de hacer las cosas para superarlos, puede ser un buen modo de conseguir que el
clima de trabajo sea el adecuado.

La propuesta de situaciones de aprendizaje que impliguen la realizacién de
investigaciones o proyectos en equipo puede ser una medida muy adecuada para promover
la convivencia y la cooperacién en el aula, ademas de permitir el afrontar retos y problemas
mas complejos y completos que requieran de una buena coordinacién y estrategias de
trabajo en equipo para ser resueltos con satisfaccion. Formar equipos heterogéneos en
conocimientos, destrezas y actitudes para estas actividades y fomentar la tutoria entre
iguales en los equipos es una forma de trabajo competencial que reproduce, a pequefia
escala, el modo de trabajar de la ciencia.

Es interesante integrar actividades propias del aprendizaje presencial con otras tipicas
del virtual, logrando asi enriquecerlo y facilitando la labor docente. EI empleo de aulas
virtuales y otras herramientas educativas asincronas permiten al alumnado ser mas
independiente en su estudio y trabajo (aprendizaje mixto), lo que redunda en una mejora
considerable de algunas de las competencias clave.

Los materiales, actividades, tareas, situaciones de aprendizaje o proyectos que se
planteen a los estudiantes deben ser interesantes para ellos y suponer un reto, por lo que
hay que adaptarlos a su nivel competencial y a cada una de las necesidades de acceso o
atencién educativa que puedan darse entre el alumnado.

Evaluacion

La evaluacidon es un proceso global e integral de la ensefianza-aprendizaje y es
necesario que sea continua y que participen activamente en ella todos los actores
implicados.

Es funcion del docente evaluar cémo trabaja el alumnado, qué resultado se obtiene de
este trabajo y qué grado de implicacion y mejora observa en cada uno de los y las
estudiantes. Una evaluacion integral se basa en una idea béasica: no todo lo que hacen los
estudiantes se tiene que calificar, pero si estar sujeto a la observacion directa y su
valoracién. Esto quiere decir que se debe poner especial atencion en el proceso y la manera
en la que aprenden los estudiantes. La observacion directa es un instrumento de evaluacion
gue permite evaluar el progreso y encontrar las dificultades que se puedan presentar para el
alumnado. La evaluacion de la resolucion de las actividades serd la manera de conocer el
resultado obtenido como consecuencia de ese trabajo. Para que la evaluacion sea continua
es necesario que los estudiantes sepan en cada momento qué hacen bien, qué pueden
mejorar y como pueden hacerlo. La evaluacion se convierte en un proceso formativo para el
alumnado a la vez que evidencia la implicacion de cada estudiante en su propio aprendizaje.
Por este motivo, se hacen imprescindibles herramientas de evaluacion individual que
permitan conocer el nivel de asimilacion de conocimientos, de perfeccionamiento de las
destrezas y la mejora de las actitudes que logra el alumnado durante el curso.
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Este tipo de evaluacion permite el redisefio o la creacion de actividades que se adapten
al ritmo real de aprendizaje del grupo, logrando con ello la optimizacion del proceso y la
motivacion del alumnado.

Los alumnos y alumnas también participan del proceso de evaluacién cuando son
conscientes de sus progresos, de como aprenden y de qué objetivos alcanzan. Para que
esto sea posible es necesario informar al alumnado de forma clara de qué tiene que hacer,
cémo se espera que lo haga y cuando lo tiene que hacer, por lo que las actividades que se
les presenten deben facilitar esa informacion por adelantado. El uso de rdbricas de
evaluacion para las tareas, proyectos y situaciones de aprendizaje puede ser muy Uutil para
este propdsito, pero se debe tener en cuenta que sean simples y descriptivas. Se puede
animar al alumnado de esta etapa a usar rabricas de autoevaluacion, portafolios, diarios de
aprendizaje, etc., si ello pudiera ayudarlo a ser consciente de qué aprende y qué objetivos
alcanza. Las indicaciones y la informacién directa que recibe el alumnado del docente lo
ayudan a conocer aquellos aspectos susceptibles de mejorar y la forma de hacerlo para
alcanzar los objetivos.

Por dltimo, la evaluacion global del proceso implica que el docente, con la ayuda de los
estudiantes, reflexione sobre como ha funcionado la programacion didactica de la materia
para la consecucién de las competencias especificas, si ha contribuido a mejorar las
competencias clave, como ha sido la seleccion o disefio de las actividades realizadas
durante el curso, etc. Las encuestas para el alumnado y las familias, la observacién y
retroalimentaciéon mutua entre docentes, el intercambio y valoracion de actividades, las aulas
abiertas, los diarios docentes, fichas de valoracién de la programacion y de los indicadores
de logro y las rabricas son instrumentos de enorme utilidad para la evaluacion de la practica
docente que se recomienda que sea realizada tanto por el propio docente (autoevaluacion),
como por sus iguales (coevaluacion) y por parte del alumnado y familias (heteroevaluacion).
Esa informacion debe ser utilizada para el redisefio de la programacion o las actividades,
valorar la posibilidad de adoptar otras metodologias o estrategias metodologicas o
simplemente para seguir con el disefio utilizado si los resultados han sido buenos.

Dado que la evaluacién es un proceso continuo, la informacion a los estudiantes y sus
familias debe ser continua para que sea posible abordar las dificultades o mejorar la actitud
con la intencién de que el resultado final sea que cada uno de los alumnas y alumnas sea
mas competente y mejores ciudadanos y ciudadanas europeos del siglo XXI.

Cultura Audiovisual

La creacion audiovisual forma parte esencial tanto de la expresidon artistica
contemporanea como de la comunicacion mediatica que caracteriza a nuestra época, por lo
qgue entenderla resulta Util para desenvolverse en el mundo que nos rodea. La materia de
Cultura Audiovisual contribuye a ello pues, por un lado, facilta al alumnado unas
herramientas validas para el procesamiento critico de la informacién audiovisual que le llega
desde mudltiples vias y, por otro, le proporciona los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para elaborar sus propias producciones audiovisuales. Para esto (ltimo, se
deben tener en cuenta los mdltiples aspectos que se interrelacionan en este terreno: guion,
produccion, fotografia, iluminacién, sonido, interpretacion, direccion de arte, montaje, etc.;
todo ello dentro de una experiencia de trabajo colaborativo, o que implica poner en
funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y afectivos.
Igualmente, la practica audiovisual pone en marcha el pensamiento creativo y divergente del
alumnado, propiciando el desarrollo de los valores y el enriquecimiento de su identidad
personal.

En su aprendizaje audiovisual, es conveniente que el alumnado investigue las soluciones
gue los distintos creadores y creadoras han planteado en situaciones analogas a las que
pudiera encontrase en sus propias producciones, lo que permite incidir en un procedimiento
de trabajo que comunica tanto el procesamiento critico de la informacion audiovisual como la
adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes para llevar a cabo proyectos propios. De
igual forma, el andlisis de producciones audiovisuales de diferentes épocas y culturas lo
ayuda a conocer el patrimonio audiovisual global y a familiarizarse con numerosas
referencias, lo que permitira establecer vinculos con otras disciplinas artisticas, ademas de
enriquecer las creaciones propias.
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En cuanto al proceso creativo, resulta importante distinguir entre las piezas con voluntad
de autoexpresién personal —como aquellas que se difunden y se fomentan especialmente
por las redes sociales y a las que el alumnado suele estar habituado— y las producciones
audiovisuales con unos propdsitos comunicativos concretos y que impliquen un mensaje y
unos destinatarios previamente definidos fuera del ambito personal. En ambos casos, la
materia de Cultura Audiovisual presta especial atencion a la blsqueda de la originalidad, a la
espontaneidad en la expresion de ideas, sentimientos y emociones a través de un lenguaje
inclusivo y respetuoso, y a la innovacién y el pensamiento critico y autocritico. Para ello,
dada la naturaleza hibrida del medio audiovisual, es indispensable apropiarse y controlar los
aspectos técnicos de diferentes disciplinas, sus herramientas y sus lenguajes. El alumnado
debe aprender a comunicarse con este medio, haciendo suya la idea del error o del fracaso
como aprendizaje y estimulando el deseo de expresar una visién del mundo propia a través
de producciones audiovisuales. El andlisis y la evaluacién de este proceso le permitira tomar
conciencia del audiovisual como medio de conocimiento y de resolucién de problemas,
facilitando ademas una aproximacion critica a su naturaleza como el principal transmisor de
ideas y contenidos en el mundo contemporaneo. Esta materia, en definitiva, contribuye de
forma decisiva a la educacion de la mirada.

Todo lo anterior se encuentra en el origen de las competencias especificas de Cultura
Audiovisual, que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para la
etapa de Bachillerato, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y
expresion culturales, a los que se afladen aspectos relacionados con la comunicacién verbal
y escrita, la digitalizacién, la convivencia democratica o la interculturalidad.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucién por parte del
alumnado.

Los saberes basicos se estructuran en cuatro bloques. El primero, «Hitos y
contemporaneidad en la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales», recoge los
saberes relacionados con la historia de estos medios y su situacién actual, asi como los
diversos formatos que ha generado el audiovisual. El segundo bloque, titulado «Elementos
formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual»,
comprende los elementos gramaticales y expresivos esenciales para realizar un andlisis
formal, desde las formas geométricas basicas hasta el color o las funciones de la imagen. El
tercer bloque, «Expresién y narrativa audiovisual», abarca los aspectos necesarios para la
creacién de un relato audiovisual. Por ultimo, «La produccion audiovisual. Técnicas y
procedimientos» incluye la planificacion por fases, los medios técnicos y la difusién de una
produccion audiovisual, asi como las técnicas necesarias para el trabajo en equipo y la
evaluacion de las producciones.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia, es conveniente
disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias de expresion a través del lenguaje fotografico y audiovisual, utilizando todos los
medios disponibles, que podran abarcar desde camaras estenopeicas de fabricacién propia,
hasta teléfonos moviles, aros de luz y ordenadores, pasando por todo el equipamiento propio
de una produccion audiovisual que el centro pueda proporcionar. Las situaciones de
aprendizaje deben ser estimulantes e inclusivas, teniendo en cuenta las areas de interés, las
referencias culturales y el nivel de desarrollo del alumnado. Ademas, habran de incluir
contenidos transversales referidos a la creacion de proyectos sostenibles, al consumo
eléctrico responsable y a la seguridad en el desempefio de las tareas, contribuyendo asi a
una formaciéon global y una educacién ambiental del alumnado. Su complejidad debe
aumentar gradualmente y puede requerir la participacion simultanea en diversas tareas,
ademas de contribuir a desarrollar actitudes de apertura, respeto y afan de superacién y
mejora. Dado que toda produccion audiovisual adquiere verdadero sentido cuando es
mostrada, apreciada, analizada y compartida en publico, asi debera hacerse con los
proyectos que se emprendan en la materia, facilitando que el alumnado no solo sea
espectador de las producciones ajenas, sino que lo sea también de las suyas propias, lo que
contribuira a su formacién integral y al desarrollo de la inteligencia emocional, la humildad, la
autoconfianza, la socializacion, y la madurez emocional, personal y académica.

El apartado dedicado a las orientaciones metodoldgicas y para la evaluacién propone
algunas indicaciones que se pueden seguir en el disefio de las situaciones de aprendizaje.
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Las lineas principales para el desarrollo de la materia se esbozan en los distintos epigrafes
gue conforman estas orientaciones, que tienen en cuenta aspectos como la necesidad de
gue el aula sea un espacio flexible en el que se fomente el trabajo con medios digitales; la
importancia de que las actividades que se planteen impliquen la iniciativa y la creatividad y
fomenten una autonomia progresiva del alumnado; o el requisito de que se apliquen
metodologias activas aplicadas a la practica de la produccion audiovisual. Se aportan ideas,
ejemplos e indicaciones sobre todo ello. Los dos epigrafes finales estan dedicados a la
evaluacion, y en ellos se contempla tanto la evaluacién del aprendizaje, en la que es
conveniente hacer participe al alumnado a diversos niveles, como la de la practica docente,
aportandose indicaciones sobre sus fundamentos y los diferentes tipos de evaluacion, asi
como sus métodos e instrumentos.

Competencias especificas

1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y semanticas
y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el criterio estético,
valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento
exponencial en la sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su
andlisis, valorando sus cualidades plasticas, formales y semanticas por medio de
producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliqguen desde la
justificacion de los movimientos de camara hasta la importancia del encuadre y el uso del
fuera de campo, pasando por la significacion del color. Para ello, ha de visionar imagenes
fotograficas fijas y producciones audiovisuales que permitan apreciar la pluralidad de
representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el punto de vista tanto hacia las
obras de distintas épocas como hacia las provenientes de otras culturas. Ademas, entre los
ejemplos analizados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por
personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren discriminacion, asi como de su
representacion en la creacidn fotografica y audiovisual. En el proceso, el alumnado debe
reflexionar sobre la historia de ambos medios, para lo que es indispensable conocer su
evolucién tecnolégica, deteniéndose en los hitos especificos del audiovisual, como la
incorporacion del sonido a la imagen.

La asimilacion activa de estos conocimientos desarrollard el criterio estético del
alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y
géneros, lo que contribuird igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio fotogréafico y
audiovisual global. Finalmente, la adquisicion de esta competencia fomenta también el
enriquecimiento del imaginario del alumnado, apoyado en el descubrimiento de formas de
expresion distintas de aquellas con las que estd mas familiarizado, ademas de ampliar las
posibilidades de disfrute de ambos medios al partir de un acercamiento informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

Llevar a buen término una produccidon audiovisual es el resultado de un proceso
complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspeccién y, por otro, la de
proyeccion de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dandoles una forma original y
personal. Asimismo, al incorporar caracteristicas de distintas artes, el lenguaje audiovisual
se define por su naturaleza interdisciplinar e hibrida, por lo que el alumnado debe afrontar el
reto de la creacidn audiovisual a partir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa,
que involucre un acercamiento a otros medios de expresién. En este proceso, es importante
gue los alumnos y alumnas aprendan a utilizar en sus producciones su propia presencia en
la imagen y en la banda de sonido como un recurso expresivo y comunicativo mas,
reforzando asi el autoconocimiento y la autoconfianza. Para ello, es conveniente emplear la
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practica de la fotografia como medio de aproximacién a través del cual asimilar algunas de
las nociones técnicas y formales basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le
proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creacion audiovisual
pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se puede
desarrollar a partir de la puesta en comin de ejemplos escogidos de diversos formatos,
géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparacion con los
procedimientos de trabajo del alumnado, que, de este modo, debe entender que el efecto
buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un tratamiento ético y formal
de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del medio audiovisual en toda su
complejidad, integrando de manera activa y consciente el respeto a la posicién del publico
receptor.

En Ultimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacion, la
edicion o la difusién de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos, destrezas
y actitudes relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una oportunidad para
la reflexién sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3,
CPSAA1.1, CPSAAL.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
producciéon audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion,
interpretacién, grabacion, edicién, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de forma
colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

El proceso de realizacién de una produccién audiovisual colectiva es complejo y requiere
de la participacién de un nimero de personas relativamente amplio para cubrir todos sus
aspectos (guion, planificacién, interpretacion, grabacion, edicion, etc.), que implican desde la
correcta utilizacion de las convenciones del lenguaje audiovisual, hasta la organizacién de
equipos humanos. Ademas, el entorno digital propio del trabajo audiovisual contemporaneo
se caracteriza por la necesidad de adaptacion a la transformacion permanente de las
herramientas y las tecnologias que genera, por lo que el alumnado debe saber
seleccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento activo de las mismas en las
creaciones propias.

Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y
ordenado, con fases marcadas y una division de las tareas muy clara, para que los
imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus creaciones
atendiendo a este proceso, elaborando la documentacién apropiada y adquiriendo mediante
la practica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que pueden abarcar
desde la ausencia forzosa de algun miembro del equipo, hasta la imposibilidad de llevar a
cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones meteoroldgicas. A esto hay que
afadir toda clase de circunstancias en las que el alumnado también debe aprender a
desenvolverse, como la imposibilidad de contar con los equipos técnicos idéneos para la
realizacion de lo planeado, por lo que ha de mostrar imaginacion y soltura en el uso de los
medios disponibles.

Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupacion
por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias
impresas solo de los documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el
minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3.1, CE2, CCECA4.1, CCECA4.2

4. Determinar el publico destinatario de una producciéon audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propdsito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los
medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion mas oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacién audiovisual que
caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicacién y mutaciéon continua de los
formatos que se le asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a disefar
producciones audiovisuales a partir de la eleccidn previa, consciente e informada, del publico
al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la adecuacion del lenguaje a emplear,
como los medios técnicos a utilizar y el formato en el que encuadrarlas. Las diferencias entre
una pieza de videoarte propia de un museo de arte contemporaneo, los contenidos
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generados por un o una youtuber, los mdiltiples formatos televisivos o un largometraje
industrial de ficcion tienen tanto que ver con sus condiciones de produccion como con el
publico al que estan destinados, a cuyas caracteristicas estan supeditados. Aunque todos
los ejemplos citados se sirven del lenguaje audiovisual, lo hacen de maneras diferentes y
con propésitos distintos, pues se crean para audiencias diferenciadas.

Entre las mdltiples vias para la difusion de los trabajos audiovisuales, las de acceso mas
sencillo son aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdefar otras
posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor nimero de ellas, identificando
las mas adecuadas para cada tipo de produccion, de modo que pueda dar a conocer las
suyas propias a un publico lo mas amplio posible. En cualquier caso, la difusion de las
producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas digitales en internet amplia el
marco comunicativo habitual del alumnado, y en este sentido, es importante que los alumnos
y alumnas evallen los riesgos de los espacios virtuales utilizados, conozcan las medidas de
proteccion de datos personales y aseguren el respeto de la propiedad intelectual y los
derechos de autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones
de la audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocritica, para lo que se pueden
establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se llevan a cabo
proyecciones a ese nivel, ademas de recogerse las reacciones que se produzcan en una
eventual difusién por internet o por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA5, CE3, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y
audiovisual, valorando los cambios que se han producido a lo largo de la historia del medio.

1.2 Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fotogréaficas
y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, determinando las reglas y
cadigos por las que se rigen y valorando la flexibilidad de esas normas.

1.3 Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual,
argumentando desde un criterio estético propio.

1.4 Descubrir perspectivas diferentes de la creacién fotogréafica y audiovisual, analizando
las mdltiples posibilidades de resolucién que estos medios pueden plantear ante una misma
situacion y comprendiendo la importancia de la libertad de expresion para la pluralidad
cultural y artistica.

1.5 Identificar las diferentes funciones de la imagen representada (simbdlica, religiosa,
ladica, decorativa, jerarquica, educativa, etc.), analizando el papel que desempefia en cada
caso y valorando e integrando el enriquecimiento que su pluralidad supone para la sociedad.

Competencia especifica 2.

2.1 Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias
personales y el acercamiento a otros medios de expresion.

2.2 Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion
fotografica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los
modos de presentar las informaciones y los mensajes, identificando su posible manipulacién
y reflexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad intelectual y los derechos de
autor.

2.3 Experimentar en el proceso de creacion fotogréfica y audiovisual, integrando las
tecnologias digitales en el proceso creativo e identificando ambos lenguajes como un medio
para explorar el entorno y expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos.

2.4 Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios de produccién con rigor
ético y formal.
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Competencia especifica 3.

3.1 Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y repartiendo las
tareas con criterio.

3.2 Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, interpretacion,
grabacion, edicion, etc.), justificando razonadamente su eleccién y considerando los posibles
imprevistos y la manera de resolverlos.

3.3 Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacién y considerando de
manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

3.4 Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente
las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo, favoreciendo la participacién de todo el equipo, e intentando conseguir un
resultado final ajustado al proyecto preparado previamente.

Competencia especifica 4.

4.1 Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.

4.2 Seleccionar las vias de difusién mas adecuadas para producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su propdsito, valorando de manera critica e informada las posibilidades
existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los derechos
de autor.

4.3 Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones
audiovisuales presentadas, comprobando la adecuaciéon del lenguaje, el formato y los
medios técnicos de la obra, asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo.

Saberes basicos

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.

Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual.
Principales corrientes en fotografia y cine.
El cartel y el cémic. Relaciones e influencias con la fotografia y el audiovisual.
La diversidad en las manifestaciones fotogréaficas y audiovisuales contemporaneas y
del pasado. Medios de comunicacion convencionales e internet.

— La fotografia en sus diversos campos: publicidad, moda, prensa, retrato, etc.

— Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto, medio
y largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film,
spot, video educativo, video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes
sociales, etc. Aspectos formales més destacados.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotogréfica y el lenguaje
audiovisual.

— La narracion mediante imagenes fijas (carteles, historieta gréfica, presentaciones).

— Caracteristicas propias de la imagen fotogréfica en relacién a otras imagenes fijas. El
encuadre en la imagen fija.

— Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.

— Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo. La
ilusion del movimiento y la continuidad.

— Conceptos basicos sobre iluminacion.

— Composicion para imagen fija y en movimiento.

— Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del cine y
la fotografia.

— Retoque digital.

— Funciones de la imagen audiovisual. Herramientas analiticas para la recepcion critica
de los mensajes audiovisuales.
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C. Narrativa audiovisual.

— El guion literario. Fases de elaboracién. La narracién de la imagen en movimiento:
escena y secuencia dramatica. La escaleta.
El guion técnico y el storyboard.
Los géneros cinematograficos.
Disefio de personajes y casting.
La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterizacion, interpretacion, iluminacién, movimiento.

— La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas. Integracion de
sonido e imagen: didlogos, voz en off, efectos de sonido, musica, etc.

— El montaje y la postproduccion. Evolucion y gramatica.

— Los lenguajes de la televisiéon y la publicidad. La radio ante la incorporacién de la
imagen.

D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.

— Equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual: direccion, produccion,
camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

— La distribucién de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccién a partir de
las habilidades requeridas.

— Fases de trabajo: preproduccién, rodaje y postproduccion.

— Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.

— Medios técnicos de realizaciéon: camara y accesorios, microfonia, grabadoras y mesas
de sonido, equipo de iluminacién.

— Grabacion de sonido, sincrénico y recreado.

— Principales softwares de edicién no lineal.

— Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de
exhibicién alternativos, festivales cinematograficos en linea y presenciales, etc. Proteccion
de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria. Derechos de imagen.

— Técnicas y estrategias de evaluacién de las producciones audiovisuales.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

La materia de Cultura Audiovisual se plantea desde una perspectiva tedrico-practica que
permita al alumnado interpretar de manera autébnoma los estimulos audiovisuales que recibe,
ademas de elaborar sus propias producciones audiovisuales desde una solvencia con el
medio que le posibilite incorporarlo de modo plenamente consciente en su repertorio de
recursos expresivos. Esto se podra conseguir a través de situaciones de aprendizaje
variadas y con diversos grados de complejidad, que requieran la activacion integrada de los
conocimientos, destrezas y actitudes de la materia. Estas situaciones se plantearan a partir
de metodologias activas, de las que se abordaran algunos ejemplos en los siguientes
epigrafes. Resulta igualmente importante llevar a cabo una evaluacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje que haga participe al alumnado y que propicie la mejora de la
practica docente.

Organizacion de tiempos y espacios

Un enfoque de la educacién por competencias llevado al aula precisa de un cambio en
cuanto a la organizacioén del espacio de trabajo, que debe tener consecuencias también en la
metodologia aplicada. En esta nueva disposicion, el aula donde se imparta la materia ha de
cumplir, siempre que sea posible, una serie de requisitos derivados del propio curriculo de
Cultura Audiovisual. En primer lugar, es importante que el espacio sea accesible, bien
iluminado y comodo, y que atienda a los requisitos de la prevencién de riesgos laborales
aplicados a las practicas que se van a realizar en él. Por otra parte, ha de ser un espacio que
permita atender una parte experimental, pero también una actividad expositiva y reflexiva en
torno a las producciones del alumnado y otras ajenas, facilitando su interaccion y
participacion en los procesos de trabajo y evitando la exclusion. Igualmente, resulta
necesario fomentar tanto el trabajo individual como el grupal, de modo que el espacio y el
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mobiliario deben posibilitar sistemas rotatorios en la actividad. Ademas, el aula de Cultura
Audiovisual ha de ser un espacio en el que se impulse el trabajo con medios digitales,
favoreciendo el uso de herramientas y recursos para grabar y editar de los que pueda
disponer el alumnado con cierta facilidad, como el teléfono movil, el ordenador portatil o las
tabletas.

La distribucién de los tiempos es tan importante como la organizacién y la eleccion del
espacio dentro de un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial, activo y cooperativo.
Asi pues, el profesorado, como guia conductor de toda propuesta de trabajo o proyecto que
se plantee, establecera previamente las necesidades materiales y de organizacion del aula,
y, ademas, determinara unos tiempos y unos recursos y se los comunicar al alumnado,
teniendo en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, por o que es conveniente un cierto
margen de flexibilidad.

Organizacion de actividades y propuestas didacticas

La experiencia perceptiva de toda clase de manifestaciones audiovisuales permite al
alumnado la identificacion de sus cualidades plasticas, formales y semanticas, cuya
interrelacion constituye la sintaxis propia del lenguaje audiovisual. La utilizacion de
procedimientos como la observacion, la experimentacion, el descubrimiento y la reflexién
contribuyen a este analisis, y son directrices béasicas en el disefio de las situaciones de
aprendizaje. En ellas, el trabajo ha de ser orientado para que el alumnado elabore sus
propias conclusiones, exponga y argumente sus ideas y opiniones, formule explicaciones e
hipétesis, plantee soluciones a problemas concretos, tome decisiones, etc., teniendo siempre
presente la necesidad de una aproximacion critica a las manifestaciones audiovisuales a las
gue esta expuesto en su entorno de manera cotidiana.

El Disefio Universal para el Aprendizaje debe ser el eje en torno al cual se organicen las
propuestas didacticas de la materia. Con este fin, se pueden implementar estrategias
diferentes que se ajusten a la diversidad del alumnado, tanto en la presentacion de las
actividades como en los procedimientos de resolucién de las mismas, utilizando distintos
lenguajes (verbal, escrito, grafico o audiovisual), empleando las herramientas, técnicas y
recursos propios de la materia y haciendo hincapié en las posibilidades del entorno digital.

El enfoque competencial de la materia, a través de cuatro competencias especificas que
han de trabajarse de forma conjunta e interrelacionada, implica establecer un desarrollo
coherente de sus ensefianzas, introduciendo los conocimientos técnicos y tedricos a medida
que la préctica los vaya demandando.

Por otra parte, las caracteristicas de la materia de Cultura Audiovisual requieren que las
actividades que se planteen impliquen la iniciativa y la creatividad. Es interesante que los
alumnos y alumnas partan de una idea inicial para madurarla y llegar a proponer y realizar
diversos proyectos. Con tal fin, es necesario motivarles y hacerles aportar nuevas
soluciones, poniendo en juego capacidades y habilidades de todo tipo, como las requeridas
para elaborar un plan de rodaje, preparar unas plantas de cdmara, hacer el desglose de un
guion o dibujar un storyboard.

Para ello, resulta muy interesante establecer grupos de alumnos y alumnas en forma de
equipos de rodaje. Al considerarlos como una organizacién social a pequefia escala con un
objetivo comun, se promueven valores compartidos, buenas practicas civicas y el respeto
por la diversidad, lo que habilita a sus integrantes para el ejercicio de una ciudadania activa
y responsable al servicio de la comunidad. Para su buen funcionamiento, el equipo requiere
de un modelo de liderazgo democratico y una organizacion precisa, en la que cada miembro
se responsabilice de la tarea asignada y colabore activamente con el resto. Ademas, la
emulacion a la escala del aula de un equipo de rodaje profesional ayuda al alumnado a
identificar las posibilidades que el medio audiovisual puede ofrecerle en el &mbito laboral.

Otro aspecto a tener en cuenta es la mutabilidad del entorno digital asociado al medio
audiovisual, tanto en el aspecto tecnoldgico como en el relativo a los formatos y los
contenidos. En consecuencia, es conveniente que el trabajo en el aula se adapte a esta
caracteristica para evitar que el alumnado lo perciba como fuera de contexto y al margen de
la realidad. Por tanto, es necesario actualizar los ejemplos, los conocimientos y las
actividades en todos los aspectos, asi como acercar a los alumnos y alumnas a toda clase
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de manifestaciones audiovisuales contemporaneas, reflejando una realidad viva y
cambiante.

Ademas, atendiendo al caracter instrumental del lenguaje audiovisual en el entorno del
arte contemporaneo, puede resultar interesante plantear algunas actividades que exploren la
relacion de este lenguaje con distintas manifestaciones artisticas, abordandolo desde
diferentes puntos de vista y sistemas de comprensién. Si a este aspecto se le afiade la
condiciéon vehicular del lenguaje audiovisual en la transmisibn de toda clase de
informaciones, resulta manifiesta la importancia de la asimilacién critica de sus principios por
parte del alumnado, contribuyendo a su insercidon en la sociedad como ciudadanos y
ciudadanas, por lo que también se pueden potenciar las actividades que consideren este
aspecto.

Finalmente, es muy motivador para el alumnado mostrar su trabajo a otras personas
ajenas al grupo del aula, algo que se puede conseguir mediante la difusion de las
producciones audiovisuales que se realicen, valorando siempre la idoneidad de los
contenidos y teniendo en cuenta el respeto del derecho a la imagen. Esto puede
materializarse por mudltiples vias (internet, exhibicién publica dentro o fuera del centro
educativo, etc.), permitiendo evaluar la recepcion del publico y trabajar con el alumnado el
respeto a las opiniones ajenas o el gjercicio de la autocritica.

Autonomia progresiva del alumnado

Un proceso de aprendizaje significativo resulta realmente eficaz cuando los nuevos
contenidos se integran en las estructuras cognoscitivas previas del alumnado. De esta
forma, las nuevas adquisiciones se fundamentan sobre competencias adquiridas
anteriormente, conformando un aprendizaje realmente operativo. Asi pues, el disefio de la
materia propone un modelo en el que los resultados del aprendizaje redunden en una
autonomia cada vez mayor de los alumnos y alumnas, para lo que es necesario que ambos
aspectos estén conectados. Por ello, es adecuado que se planteen actividades que vayan
aumentando en dificultad conforme avance el curso y en las que se promueva que el
alumnado sea capaz de resolver por si mismo las distintas situaciones que se planteen, una
vez asimilados los aprendizajes necesarios para hacerlo en actividades anteriores.

Como primer paso en la secuencia légica de las actividades de ensefianza-aprendizaje,
es conveniente trabajar el andlisis de las cualidades del lenguaje de la imagen fija y el
audiovisual a través de toda clase de manifestaciones de ambas disciplinas. Tras esto, el
alumnado puede aprender a valorar el patrimonio fotogréafico y audiovisual global por medio
del conocimiento de su historia y el acercamiento a producciones tanto de su cultura como
de otras diferentes. A partir de aqui, es posible progresar hacia la autoexpresion mediante la
elaboraciéon de producciones audiovisuales sencillas, en las que prime la expresion y la
comunicacion de ideas, opiniones y sentimientos. Finalmente, el alumnado debera ser capaz
de plantear y organizar colectivamente y de manera autonoma producciones complejas, para
lo que tendra que seleccionar y utilizar competentemente las herramientas y convenciones
del lenguaje y la produccion audiovisual, determinando previamente las caracteristicas de
estas producciones a partir de las del publico al que piense destinarlas, asi como del
propésito de la obra.

Aprendizaje activo basado en la practica de la produccion audiovisual y adaptado al
alumnado

Las competencias especificas de la materia estan disefiadas para que su consecucion
responda a una progresion basada en las situaciones de aprendizaje. Para ello, es
conveniente que se realicen propuestas didacticas que busquen el equilibrio entre la
dimension productiva y la reflexiva y critica, indispensable para dotar de solidez a aquella.

Las metodologias expositivas pueden resultar (tiles para presentar informaciones,
panoramas generales y sintesis sobre determinados aspectos, aunque se recomienda no
hacer un uso abusivo, ya que fomentan los comportamientos pasivos en el alumnado. Por
otro lado, en el desarrollo de las competencias que implican usar informacion, aplicar
técnicas, utilizar herramientas tecnoldgicas, afrontar y resolver problemas reales, valorar
distintos puntos de vista, producir ideas u organizar equipos de trabajo, por ejemplo, es
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imprescindible que se utilicen metodologias activas, de modo que el alumnado se convierta
en agente destacado de su propio proceso de aprendizaje. Entre las mismas, pueden
hallarse el aprendizaje invertido, el pensamiento visual (o visual thinking), el aprendizaje
basado en problemas, el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje-servicio, etc.;
todas ellas aplicables a las actividades que se deben plantear en la materia, relacionadas
con el andlisis de textos audiovisuales, la organizacién de rodajes y la planificacion de la
puesta en escena para producciones audiovisuales. Estas metodologias favorecen diversos
objetivos pedagdgicos de Cultura Audiovisual, como el desarrollo del pensamiento espacial,
la participacion de los alumnos y alumnas, su implicacién con el entorno o la activacién del
sentido de la responsabilidad.

El desarrollo de la capacidad de trabajar en equipo es también muy importante en esta
materia, y para ello, resulta conveniente utilizar metodologias que impliquen el aprendizaje
colaborativo y una convivencia arménica en el aula, incrementandose asi la solidaridad y la
aceptacion de los compafieros y comparferas, ademas de favorecerse el proceso de
identificacién de las habilidades propias y las del resto, indispensable para llevar al cabo el
reparto de tareas funcional que requieren los proyectos colectivos como los que se plantean
en Cultura Audiovisual, entre los que destacan los rodajes de diversas producciones
audiovisuales. Al planificar las actividades, ha de tenerse en cuenta que la metodologia de
trabajo y los sistemas de informacion deben adaptarse para atender la diversidad. Asi pues,
la figura docente valorara las caracteristicas de cada equipo en general y de cada alumno o
alumna en particular, adoptando medidas que, por un lado, atiendan a las diferencias mas
frecuentes en el aprendizaje de esta materia, como pueden ser la mayor o menor facilidad
en la formalizacion del pensamiento espacial o la habilidad en el manejo de herramientas
tecnoldgicas, y por el otro, permitan ajustar la intervencién educativa a los estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La variedad de las tareas de aprendizaje que se propongan, una
planificacién de estas que incorpore distintos niveles de tratamiento —profundizacion o
refuerzo— sobre un mismo aspecto o que deje cierto margen de eleccién al alumnado, asi
como la combinacion de trabajo en equipo y trabajo individual, pueden proporcionar algunos
instrumentos y referencias para intervenir educativamente desde la diversidad.

Por ultimo, hay que considerar la importancia del entorno digital en la aplicacion de estas
metodologias, tanto integrando sus herramientas en el aula para la presentacion de los
elementos curriculares, como proporcionando al alumnado una amplia variedad de formas
de accion y de expresiéon del aprendizaje en torno a la movilizaciéon de los conocimientos,
destrezas y actitudes, al tiempo que se le ofrecen diversas formas de participacion y de
implicacion.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacién competencial pretende que el alumnado interprete, analice y aplique a lo
gue le rodea la informacidn que posee, de manera que conecte conocimientos, destrezas y
actitudes con situaciones reales. Se trata, por tanto, de evaluar su capacidad para aprender,
ser competente, saber resolver problemas, experimentar, buscar soluciones en equipo y
adquirir rutinas de pensamiento y de trabajo, entre otras. Para esto, es necesario conocer el
punto de partida de los alumnos y alumnas, de modo que la evaluacion inicial se plantea
como una herramienta que permitird al profesorado construir nuevos conocimientos sobre
los esquemas previos del alumnado. Dicha evaluacion se puede efectuar aplicando diversos
recursos, como, por ejemplo, la realizacion, al comienzo del curso, de una actividad de
andlisis globalizadora que permita identificar el grado de familiarizacién del alumnado con la
mayor parte de los elementos caracteristicos del lenguaje audiovisual, para, a partir de los
resultados obtenidos, ajustar la programacion y seleccionar las estrategias didacticas mas
adecuadas. Esto mismo se puede aplicar a lo largo del curso en momentos puntuales de
cara a preparar aspectos concretos de la materia.

Los instrumentos de evaluacién han de ser variados y adaptables a cada propuesta
didactica y a los diferentes ritmos de aprendizaje, de acuerdo con los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje, y han de ser Utiles para analizar, de una forma objetiva, todo
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para llevar a cabo un sistema de evaluaciéon
formativo, reflexivo y compartido, ha de realizarse un disefio planificado de los instrumentos,
incluyendo un tiempo dedicado al mismo en el planteamiento inicial de las actividades. Es
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interesante que el profesorado promueva entre el alumnado la integracién de la evaluacion
como un proceso de dialogo, resaltando su finalidad de progreso. Para ello, resulta
conveniente compartir con el alumnado informacién puntual de su proceso de aprendizaje y
aportarle una visidon constructiva sobre la evolucion del grupo, lo que ayudara a su
motivacion y a crearle expectativas realistas.

En esta linea, se recomienda proponer situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado aprender mientras el proceso es evaluado por todas las personas participantes
(autoevaluacién, coevaluacion y heteroevaluacién). Asi, junto a la evaluacion de las
actividades por parte de la figura docente, se puede facilitar la de los y las pares tanto en los
trabajos de andlisis (fomentando, siempre que sea posible, el intercambio de opiniones y el
debate respetuoso), como, especialmente, en la puesta en practica de las destrezas
necesarias para la realizacion de producciones audiovisuales, en la que darle peso de las
coevaluciones y las autoevaluaciones del desempefio de las tareas asignadas al alumnado
puede ser de gran utilidad, ya que fomenta, por ejemplo, el ejercicio de la responsabilidad y
la autocritica, cualidades muy necesarias en el trabajo en equipo. En este contexto, el uso de
las herramientas digitales facilita en gran medida la gestién y el intercambio de las
valoraciones, las informaciones y los datos que se generen. Por otra parte, para conseguir
una dinamica que fomente los habitos de evaluacidon continua del propio trabajo del
alumnado, es conveniente que la figura docente fije los criterios de evaluacion y los niveles,
asi como la escala o valores a tener en cuenta, siempre de acuerdo con los objetivos
didacticos establecidos.

Entre los instrumentos planteados se encuentran: observacion directa del trabajo
individual del alumnado, rabricas de evaluacién, intercambios orales (exposiciones, debates,
etc.), ejercicios practicos (analisis de textos fotograficos y audiovisuales, ejercicios de guion,
resoluciones sobre el papel de situaciones de puesta en escena, etc.), andlisis de la
documentacién para la realizacién de audiovisuales producida por el alumnado (guion
técnico, planta de camara, plan de rodaje, etc.), ejercicios practicos con programas
informaticos para audiovisuales, observacién del trabajo en equipo del alumnado (su actitud,
el grado de implicacion o participacion, el rol asumido, etc.), o valoracién y analisis de las
producciones audiovisuales de todas clases realizadas por el alumnado (spots publicitarios,
videoclips, cortometrajes de ficcion, reportajes televisivos, etc.).

Evaluacion del proceso de ensefianza

En cuanto a los procesos de ensefianza y la practica docente, la evaluacion del
profesorado es fundamental para guiar adecuadamente el desarrollo del curso, y para ello no
debe apuntar solo a los resultados finales, sino que ha de ser también un instrumento de
informacion y mejora tanto del trabajo del alumnado como de la labor docente. A este fin, las
listas de control docente que planteen los aspectos mas importantes de la relacion del
profesorado con el alumnado pueden resultar una herramienta interesante. Ademas, resulta
provechoso que se aporten opciones de mejora a partir de un andlisis objetivo, y que este
permita revisar el grado de adecuacion al perfil del alumnado de las actividades propuestas,
su adaptabilidad y su funcionalidad en cuanto a la adquisicion de las competencias
planteadas. Asi pues, la autoevaluacién del profesorado en diferentes momentos del proceso
de ensefianza de la materia puede contribuir a su mejora de con efectividad.

En este sentido, y dado que esta materia, como se ha dicho anteriormente, esta sujeta a
cambios continuos debidos a la propia naturaleza del lenguaje audiovisual y a su
dependencia de herramientas tecnoldgicas en continua evolucidon en el entorno digital, la
valoracién periodica de la puesta al dia de los conocimientos del profesorado al respecto le
permitird detectar necesidades formativas de manera eficaz.

Dibujo Artistico

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacion que abstrae y
sintetiza la realidad a través de la expresion grafica. El dibujo es, por tanto, un proceso
interactivo de observacion, reflexion y representacion. Un proceso que requiere una técnica
inicial, conocer sus recursos y elementos fundamentales, un ejercicio continuo de
entrenamiento y practica. Su desempefio implica comprender su lenguaje y como intervienen
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en él las formas y sus relaciones, las estructuras, los voliumenes, la perspectiva, las
proporciones, el comportamiento de la luz y el color. Partiendo de la consideracién del dibujo
como un método de trabajo casi cientifico de exploracién e indagacién, no conviene olvidar
los avances que se han conseguido a lo largo de la historia ni las soluciones que se han
aportado a los problemas de formulacion grafica de un entorno tridimensional. El andlisis de
obras de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares ayuda a identificar los caminos
gue ya se han recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse de ellos en su propia
incursién en el dibujo.

El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en tanto que
medio de analisis y conocimiento. Es el primer enlace de unién entre la idea y su
representacioén grafica, lo que propicia que sea el origen de multiples actividades creadoras y
resulte imprescindible en el desarrollo de todas las demas artes, ya que es un paso previo en
la resolucion de proyectos y propuestas artisticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus
ambitos de aplicacion sean extensos y variados, con areas de conocimiento muy distintas y
con necesidades formales y técnicas igualmente diversas. Se constituye como un lenguaje
especifico y complejo que presenta mudltiples posibilidades practicas, organizativas y
expresivas.

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de mdltiples actividades artisticas o una
herramienta de conocimiento, también es un instrumento de expresion y comunicacion: al
utilizarlo, se proyecta una vision del mundo en la que se combinan el estudio atento y
analitico de la realidad y la reinvencién que de ella hace la imaginacion. El dibujo, ademas
de servir para realizar las primeras exteriorizaciones de pensamientos y emociones, es
intimo y directo, liberador en su inmediatez; en definitiva, supone un primer intento de
apropiacién del espacio. El trazo y el gesto revelan sin duda una necesidad creativa. Esta
necesidad y la asimilacién de la ubicacion espacial han ido evolucionando a lo largo de la
historia de la humanidad. El dibujo contiene la esencia del ser humano, es representativo de
Su autor o autora y, en consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de arte.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, la materia de Dibujo Artistico presenta una
serie de competencias especificas que buscan asegurar la adquisicion de las destrezas y
técnicas necesarias, incluidas las digitales, para su aplicacion en diferentes proyectos y
ambitos, descubriendo el dibujo como lenguaje grafico intelectual y desarrollando en el
alumnado la facultad de una observacién activa. Asimismo, se busca promover una
sensibilidad estética hacia las obras propias y las de los demas, descubriendo el dibujo como
medio independiente de expresion personal.

Estas competencias especificas emanan de las competencias clave y los objetivos
establecidos para la etapa de Bachillerato, en especial, de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden, entre otros,
aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizaciéon, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias estan disefiadas para
gue varias de ellas puedan trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado
de la materia, por lo que el orden en el que estan presentadas no es vinculante.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucién por parte del
alumnado.

Los saberes basicos de la materia estan organizados en ocho bloques que se distribuyen
entre los dos cursos de la etapa. Cuatro de ellos se encuentran en los dos cursos:
«Concepto e historia del dibujo», que recoge los saberes relacionados con la concepcion del
dibujo y su evolucién a lo largo de la historia, su presencia en diferentes obras artisticas y su
importancia y funcionalidad en muy diversos ambitos disciplinares; «La expresiéon grafica y
sus recursos elementales», que contiene lo saberes relacionados con la terminologia
especifica de la materia, asi como con las técnicas y elementos propios de la expresion
grafica y su lenguaje; «La luz, el claroscuro y el color», que incluye los saberes relacionados
con el tratamiento de la luz y las dimensiones y usos del claroscuro y el color; y «Proyectos
graficos colaborativos», que engloba aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que es
necesario poner en practica para llevar a cabo proyectos gréaficos colaborativos. Por su
parte, los aspectos relacionados con la percepcion visual y los sistemas de ordenacion del
espacio, se engloban, en Dibujo Artistico I, dentro del bloque denominado «Percepcién y
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ordenacion del espacio»; y, en Dibujo Artistico Il, dentro del bloque «Dibujo y espacio», en el
gue se recogen saberes relativos a la perspectiva, el encuadre o la relacion de la naturaleza
con la geometria. Completan los bloques anteriores, «Tecnologias y herramientas digitales»,
del primer curso, que recoge las herramientas digitales aplicadas al dibujo, tanto en el
trazado como en la edicion, y «La figura humana», del segundo curso, que contiene los
saberes relacionados con la representacion y la utilidad y funcion de la figura humana en el
dibujo.

La adquisicion de las competencias especificas de la materia requiere unas situaciones
de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de
expresién grafica, utilizando tanto materiales tradicionales y alternativos como medios y
herramientas tecnolégicos. En el desarrollo de estas situaciones, las competencias
especificas no deben entenderse como independientes, sino que han de trabajarse en su
conjunto, haciendo que intervengan aquellos desempefios mas significativos en cada caso,
lo que requerird la activacion, interrelacionada y progresivamente compleja, de los
conocimientos, destrezas y actitudes propios de la materia. Estas situaciones han de
proporcionar al alumnado un panorama amplio de aplicaciones formativas y profesionales en
sus multiples posibilidades. Ademas, para contribuir a una formacion global del alumnado, se
deben abordar, de manera transversal, la sostenibilidad, la seguridad de los proyectos, asi
como la prevencion y la gestion responsable de los residuos, el estudio de la toxicidad y el
impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

El apartado dedicado a las orientaciones metodoldgicas y para la evaluacién propone
algunas indicaciones que se pueden seguir en el disefio de las situaciones de aprendizaje.
Las lineas principales para el desarrollo de la materia se esbozan en los distintos epigrafes
gue conforman estas orientaciones, que tienen en cuenta aspectos como la importancia que
tiene aprender a mirar para el dibujo; el papel fundamental de la experimentacion y de la
practica; o la vinculacién de estas con diversas metodologias activas. Se aportan ideas,
ejemplos e indicaciones sobre todo ello. Los dos epigrafes finales estan dedicados a la
evaluacion, y en ellos se contempla tanto la evaluacién del aprendizaje, para la que se
recomienda que el alumnado la integre como un proceso de dialogo, como la de la practica
docente, en la que resulta imprescindible que se aporten opciones de mejora a partir de un
analisis objetivo.

Por Ultimo, cabe afiadir que la ensefianza del dibujo artistico contribuye a la formacion
del alumnado en el desarrollo de la sensibilidad artistica y el disfrute estético, la creatividad y
la expresividad, sin olvidar el progreso en la capacidad de observacion, el andlisis y la
reflexion sobre la realidad. Dibujar conjuga tanto la intuicién como la idea y el conocimiento
previos, fomentando una dinamica creativa de retroalimentacion que estimula el
pensamiento divergente y facilita la conexion de la imaginacién con la realidad.

Competencias especificas

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes
épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que
origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la
conservacion y la promocioén del patrimonio.

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios expresivos,
generando tanto una identidad y un proceso reflexivo propios como una pluralidad cultural y
artistica. En este sentido, el dibujo es una de las formas de pensamiento de toda sociedad, y
por ello, identificar su presencia en las manifestaciones culturales y artisticas de cualquier
lugar y época, asi como en distintos ambitos disciplinares, ayuda al alumnado a
comprenderlo como una herramienta universal de conocimiento, comunicacion y expresion.
Al mismo tiempo, puede entender la importancia de la diversidad cultural como una fuente de
riqueza, considerando la relevancia de la promocion y conservacion del patrimonio.

El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferentes ambitos,
de forma razonada y compartida y mediante producciones orales, escritas o multimodales
debe promover en los alumnos y alumnas la curiosidad por conocer y explorar sus diferentes
lenguajes y técnicas, favoreciendo un analisis critico y un juicio propio sobre sus funciones e
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intencionalidades que les permitan valorar la diversidad de significados a los que da lugar,
introduciendo el concepto de libertad de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y
estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural,
incluidas las contemporaneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento posible del
lenguaje, las técnicas y los recursos que son necesarios en todo proceso creativo.
Reconocer las dificultades que se plantean a lo largo de dicho proceso contribuye a su
valoracién. Ademas, el analisis critico y reflexivo de la expresividad grafica y la funcion
significativa presentes en toda produccion plastica ayuda al alumnado a utilizar
correctamente la terminologia especifica. Entre los ejemplos considerados se debe
incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de
producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales que
sufren la discriminacion racial, asi como de su representacién en el arte.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el conocimiento,
manteniendo una postura abierta y respetuosa ante las dificultades encontradas,
favoreciendo de este modo la adquisicion de una conciencia visual y, en paralelo, el
desarrollo de un criterio estético informado ante cualquier manifestacion cultural o artistica,
aumentando asi las posibilidades de disfrute en la recepcién artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la
sintaxis del dibujo, para ofrecer una visién propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal y artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacion sobre el mundo, al
mismo tiempo que una reflexion sobre la interpretacion personal que hacemos de él. El
dibujo es, pues, uno de los medios artisticos mas completos para comprender, analizar e
interpretar la realidad, porque, por un lado, nos ofrece una vision objetiva de la misma y, por
otro, propicia la expresién inmediata y directa de una visidbn subjetiva. Conocer estas
cualidades hace que el alumnado pueda utilizarlo en la exteriorizacién de su pensamiento,
favoreciendo asi su desarrollo personal y artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades
expresivas de los recursos elementales propios del dibujo: punto, linea, forma y textura, asi
como su sintaxis. Es muy importante, igualmente, la realizacion de bocetos a partir de la
observacién detallada de la realidad, para ir avanzando hacia una expresién grafica personal
gue pueda incluir las representaciones de la imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la apropiacién del espacio como medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han
producido por la incesante experimentacion que diferentes artistas han introducido en sus
obras, ya sea en cuanto a los materiales, técnicas y soportes disponibles en cada momento,
0 en cuanto a la representacion de la tridimensionalidad y a la apropiacién y ubicacién en el
espacio de la figura humana. A pesar de las grandes diferencias que pueden encontrarse en
las distintas tendencias artisticas y épocas, se repite el hecho de que la percepcion y la
representacién del espacio se han realizado tomando la medida de la figura humana como
referencia de escala y proporcion. En algunas propuestas artisticas contemporaneas, el
cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para convertirse en el protagonista de
la creacién, ya sea como soporte o como herramienta, llevando la expresividad del gesto y
de la huella al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado también el limite de la
representacién bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la apropiacién misma del
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espacio, convirtiéndolo en el soporte de la propia intervencion artistica. Descubrir y explorar
diferentes formas de expresién gréfica, incluidas las que sitlan el cuerpo humano en su
centro, favorece la autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la aceptacion personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones
como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las
producciones propias.

El conocimiento y andlisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de
cualquier lugar y época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas
propuestas han tenido sobre otras, incluso tomando referentes de culturas y disciplinas
diferentes a las propias de la persona que crea. Puede establecer asi conexiones entre
distintos tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales (fotografia, comic, cine,
publicidad, etc.) y explorar la presencia del dibujo como medio de expresién en cada uno de
ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura visual y descubre los avances en
procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo. Ademas, asimilando que las
nuevas creaciones artisticas nunca rompen totalmente con los referentes previos, puede
valorar la importancia de la practica artistica como medio para expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a lo largo de la historia, y apoyarse en ello para enriquecer sus
propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

6. Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y su organizacion en la definicién de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.

El dibujo parte de la observacién precisa y activa de la realidad, por lo que es
fundamental entender como funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y
principios, y la organizacién de los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los
elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales, facilitan al alumnado la construccion de un mecanismo de trabajo con el dibujo
como base. Este le permite comprender las imagenes, sus estructuras y su composicion. El
dibujo se convierte asi en un método de analisis de las formas, donde se muestra lo mas
destacado de los objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros en toda su
verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como todo método, el dibujo
necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la
habilidad necesarias para emplearlo en nuestros proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de expresion. Al
avanzar en su practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales, llegando a convertirse
en huellas expresivas y comunicativas con las que se exteriorizan el mundo interior y la
propia vision de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAA5, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas,
medios y soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable en la realizacion de producciones graficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las
tradicionales como con las digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos de un
catalogo amplio de herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades
de uso y de expresion, podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada
momento, experimentando con ellos y explorando soluciones alternativas en las
representaciones graficas que se le planteen. En este terreno, también es importante que
conozca el impacto ambiental de los materiales que emplea, tanto en lo relativo a su
produccion como a la gestién de los deshechos que produce; todo ello con el fin de adoptar
practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

Reconocer el dibujo no solo como un método de analisis, sino también como un lenguaje
creativo, conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las
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representaciones graficas, asi como los valores expresivos del claroscuro y del color. Para
crear producciones graficas que resuelvan estos planteamientos de forma coherente con la
intencién original, pero sin cerrarse a posibles modificaciones que las enriquezcan durante el
proceso creativo, el alumnado debe seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas,
buscando ademas un uso creativo, responsable, seguro y sostenible de las mismas para
conseguir resultados personales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2,
CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCECA4.1, CCECA4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de
representacion grafica.

La observacién consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas
representativo, es fundamental en el proceso de representacion gréafica de la realidad. Lo
gue se percibe no es mas que la reconstruccion que hace el cerebro de la informacién
recibida, y en esa reconstruccién interviene como factor fundamental la memoria visual,
entendida como la capacidad de recordar imagenes. Cuando se dibuja del natural, se debe
observar, analizar y retener la informacién que se quiere trasladar al dibujo, y para ello se
ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas fundamentales en la expresion gréafica. A
través del encuadre y el encaje se organiza esa informacién en el soporte elegido y se
establecen proporciones, teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y objetos
como en el espacio que los rodea, procesos que ponen en juego los conocimientos y
destrezas adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacién, recuerdos e imagenes
mentales, y es por esto que, en las producciones gréaficas, se transmiten tanto la vision e
interpretaciéon exterior del mundo como la interior, propiciAndose una expresion personal y
diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAAS5, CC1, CCECA4.1, CCECA4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su
planificacién y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de
un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y
apreciar el enriqguecimiento que suponen las propuestas compartidas.

El dibujo esta presente en mdultiples ambitos disciplinares, tales como el disefio, la
arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefiar creativamente un proyecto concreto, de
forma colaborativa y con una finalidad definida, requiere establecer una planificacion
adecuada, una organizacién y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto supone, ademas de un
enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El alumnado debe ser consciente de ello y tener
presente en todo momento la intencién Ultima del proyecto que estd creando. El trabajo
colaborativo, ademas, le permite la asuncién de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en el desarrollo
de los proyectos graficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades y cambios
exigidos por las circunstancias o por el propio disefio de la produccién, aumentando su
resiliencia y aprendiendo a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan
surgir.

Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los
posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores de creacion y elaboracion,
permitiendo introducir alternativas y propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el
alumnado una mayor seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

Dibujo Artistico |

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

P&gina 108



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

1.1 Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion,
reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas manifestaciones culturales y
artisticas y comparando de forma autbnoma su uso en las mismas.

1.2 Comparar las mdltiples funciones del dibujo a través del analisis autbnomo de su uso
en producciones de distintos ambitos disciplinares.

1.3 Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresion,
argumentando la opinién propia de forma activa, comprometida y respetuosa, y analizando
los usos del dibujo en diversas manifestaciones artisticas.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes
propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han producido en las tendencias a lo
largo de la historia y utilizando la terminologia especifica mas adecuada.

2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcién
gue desempefia el dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la
sociedad los retos creativos y estéticos.

Competencia especifica 3.

3.1 Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de
creacion grafica.

3.2 Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y desarrollando una expresién propia,
espontanea y creativa.

3.3 Analizar graficamente las diferentes relaciones basicas entre formas, identificando su
repercusion en la representacion y comprension de la realidad.

Competencia especifica 4.

4.1 Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos, combinando el uso
tradicional de materiales, técnicas y soportes con la manipulacion personal.

4.2 Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando la
percepcion y ordenacion del espacio e indagando sobre la representacién del cuerpo
humano y su posible utilizacién como soporte 0 como herramienta gréfica.

Competencia especifica 5.

5.1 Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la
influencia que ejercen y las conexiones que se establecen.

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones graficas
y dibujos propios, incorporando, de forma guiada, técnicas o procedimientos utilizados en
referentes artisticos de interés para el alumnado.

5.3 Establecer relaciones entre diferentes manifestaciones artisticas contemporaneas y
referentes culturales anteriores, identificando las influencias y las reinterpretaciones

Competencia especifica 6.

6.1 Emplear con intenciones comunicativas o0 expresivas los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la composicién y la ordenacién de
elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplicaciones.

6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la realidad o del
mundo interior, experimentando con los elementos del lenguaje gréfico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales.

Competencia especifica 7.

7.1 Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando
diferentes niveles de iconicidad, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios Y justificando razonada y respetuosamente la eleccion realizada.
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7.2 Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencién creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en una interpretacién grafica personal de la realidad.

7.3 Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales en
referentes artisticos contemporaneos, integrandolas en el proceso creativo y expresivo
propio.

Competencia especifica 8.

8.1 Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus
caracteristicas mas representativas, a partir del estudio y analisis del mismo.

8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas de
representacién grafica, analizando tanto los diferentes volimenes como el espacio que
completa el conjunto.

Competencia especifica 9.

9.1 Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el ambito
disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo las tareas de manera
adecuada.

9.2 Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar
concreto, utilizando con interés los valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos.

9.3 Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de proyectos
graficos compartidos, entendiendo este proceso como un instrumento de mejora del
resultado final.

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el
dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y
respetuosa.

Saberes bésicos
A. Concepto e historia del dibujo.

— ElI dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexién, imaginacion,
representacion y comunicacion.

— El dibujo en el arte: desde la Antigiedad hasta el Romanticismo. Obras mas
representativas de diferentes artistas.

— Influencias del dibujo clasico en el arte contemporaneo. Reinterpretaciones y
analogias.

— El dibujo como parte de mudiltiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes
plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

Terminologia y materiales del dibujo.

El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

Relaciones basicas: proporcion entre los elementos, la dimensién, la simetria, la
repeticion, y el ritmo.

Niveles de iconicidad de la imagen.

El boceto o esbozo. Introduccién al encaje. Cuaderno de esbozos.

Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas.

Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental vy
sostenibilidad.

C. Percepcion y ordenacion del espacio.

— Fundamentos de la percepcion visual.
— Principios de la psicologia de la Gestalt.
— llusiones oépticas.
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— La composicibn como método. EI equilibrio compositivo. Direcciones visuales.
Aplicaciones.

— Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

— Introduccion a la representacion del espacio mediante la perspectiva. Elementos
basicos de la perspectiva cénica: linea de horizonte, punto de vista puntos de fuga.

D. La luz, el claroscuro y el color.

— Laluz y el volumen. Sombras propias y arrojadas.

— Tipos de luz y de iluminacion.

— Valoracién tonal y claroscuro. Escalas tonales de grises. Degradados, rayados, tramas
y plumeados.

— Naturaleza, percepcién, psicologia y simbologia del color.

— Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.

E. Tecnologias y herramientas digitales.

— Dibujo vectorial.

— Herramientas de edicién de imagenes para la expresion, la creacién y la composicion
de imagenes.

— Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos graficos colaborativos.

— La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion
a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

— Fases de los proyectos graficos.

— Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo
adecuados a distintas disciplinas.

— Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Dibujo Artistico Il

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con criterio propio relaciones entre ellas y valorandolo como
herramienta de expresion.

1.2 Explicar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autbnomo de su uso
en producciones de distintos &mbitos disciplinares.

1.3 Defender la importancia de la libertad de expresién para la pluralidad cultural y
artistica, a través de un discurso razonado y argumentado de forma activa, comprometida y
respetuosa.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion y la expresividad del
dibujo en diferentes producciones plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica méas adecuada e identificando con actitud abierta las
intencionalidades de sus mensajes.

2.2 Explicar de forma razonada la eleccién del dibujo como herramienta de expresion y
transmision de significados en distintas manifestaciones culturales y artisticas.

2.3 Analizar la influencia de la geometria en el arte y la arquitectura, identificando sus
elementos en distintas manifestaciones de estas disciplinas y valordndola como fuente de
inspiracion y expresividad.

Competencia especifica 3.
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3.1 Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto de la
observacién detallada como de la propia imaginacion y utilizando una expresién personal y
espontanea.

3.2 Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras graficas que exploren
las posibilidades expresivas de formas y texturas, empleando con correccién y destreza los
recursos del dibujo.

3.3 Realizar producciones graficas que evidencien una evolucion de la representacion
objetiva a la subjetiva, mostrando una expresividad y un analisis formal propios.

Competencia especifica 4.

4.1 Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando con diferentes materiales,
técnicas y soportes, integrandolos en las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso.

4.2 Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas
bidimensionales o tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de profundidad.

4.3 Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artisticas
contemporaneas, estudiando los diferentes materiales, técnicas y soportes utilizados.

4.4 Interpretar graficamente un mismo modelo, experimentando con diferentes técnicas y
utilizando distintos encuadres y puntos de vista, con fines expresivos diversos.

Competencia especifica 5.

5.1 Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, explicando la
influencia que ejercen y las relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural.

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica artistica,
tomando como punto de partida la exploracion del entorno y de obras artisticas de interés
personal.

Competencia especifica 6.

6.1 Representar graficamente las formas, sus posibles combinaciones y los espacios
negativos y positivos presentes en entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los
mismos intencionado y selectivo.

6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la realidad o del
mundo interior con un trazo y un gesto personales, usando los elementos del lenguaje
gréfico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

Competencia especifica 7.

7.1 Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con diferentes
niveles de iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su posible impacto ambiental y
buscando activamente un resultado final ajustado a las intenciones expresivas propias.

7.2 Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intenciéon personal, empleando los valores expresivos del
claroscuro y del color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en la
representacién del mundo interior.

7.3 Emplear creativamente las tecnologias digitales en producciones graficas,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio.

Competencia especifica 8.

8.1 Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacién recibida y
desarrollando la retentiva y la memoria visual.

8.2 Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas personales
y creativas, atendiendo a las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

8.3 Realizar estudios graficos de la figura humana, progresando hacia una
representacién correcta de las proporciones, el movimiento y el escorzo.
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Competencia especifica 9.

9.1 Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio y el
proceso al ambito disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de manera
adecuada.

9.2 Realizar, con decisién y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, respetando
las aportaciones de los demas, afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la
planificacién como las modificaciones realizadas.

9.3 Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucién de proyectos
graficos colaborativos, contribuyendo a la consecucion y la mejora del resultado final y
evaluando tanto la planificacion como las modificaciones realizadas.

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el
dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y
respetuosa.

Saberes bésicos
A. Concepto e historia del dibujo.

— El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes
artistas.

— De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion.

— La Bauhaus y el disefio.
El dibujo como expresidn artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

El proceso grafico y la observacion. La retentiva y la memoria visual.

— Representacion objetiva y subjetiva. Figuracién y abstraccion. Las formas y su
transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones. Espacios
negativos y positivos de las formas.

— Textura visual y tactil.

Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

C. Dibujo y espacio.

La linea, el dibujo y la tridimensionalidad.

La perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico.

Encuadre y dibujo del natural. Relacion con la fotografia. El punto de vista.
Deformacion y espacio: deformaciones perspectivas. Anamorfismos.

El apunte al natural: espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
Geometria y naturaleza. El arte y la arquitectura.

D. La luz, el claroscuro y el color.

El sombreado y la mancha en escalas de grises y en color. Escalas y claves tonales.
Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental.
Usos del color en el dibujo.

— Dimensiones del color. Conceptos de saturacion, tono y valor. Aplicaciones préacticas.
Perspectiva atmosférica.
El color asociado a la linea. Arte Optico y geométrico.

E. La figura humana.

Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los
estereotipos de belleza en diferentes épocas.
— Nociones basicas de anatomia artistica.
Apunte del natural. Estudio y representacion del escorzo.
El retrato. Facciones y expresiones.
El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.

F. Proyectos graficos colaborativos.
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— La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion
a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

— Fases de los proyectos gréficos.

— Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo
adecuados a distintas disciplinas.

— Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

La materia de Dibujo Artistico tiene un papel clave en la formacion del alumnado del
Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio, puesto que es una herramienta esencial en
el desarrollo del pensamiento visual, asi como de la expresiéon y experimentacion artisticas.
En este sentido, es conveniente tener en cuenta el tipo de salidas académicas y
profesionales a las que puede optar el alumnado de esta modalidad una vez acabado este
periodo formativo, que requieren una formacién de base sdlida en lo que respecta a la
representacion plastica y la cultura visual. En consecuencia, es conveniente que el proceso
de ensefianza-aprendizaje de Dibujo Artistico se organice teniendo en cuenta los principales
propésitos metodologicos, desarrollados en los cinco primeros epigrafes de estas
orientaciones, sobre los que se estructura la materia a lo largo de los dos cursos de
Bachillerato. Esto se conseguird a través de situaciones de aprendizaje variadas y con
diversos grados de complejidad, que deberan garantizar la activaciéon de los conocimientos,
destrezas y actitudes de manera integrada, acompafiadas de un proceso de evaluaciéon
formativo, compartido y reflexivo que fomente en el alumnado una actitud de superacion y de
mejora continua.

Observacion y analisis

Dentro de los principales objetivos de la materia se encuentra el desarrollo progresivo de
la capacidad de observar con atencion y precision, que se encuentra en la base del complejo
proceso de dibujar. Para favorecer que el alumnado se ejercite en ello debe plantearse, en
primer lugar, la necesidad de aprender a mirar, de detenerse para observar y entender la
realidad. Entre otras actividades, los ejercicios de esbozos o bocetos y el apunte del natural,
poniendo en practica la retentiva y la memoria visual, son claves en la ensefianza del dibujo
artistico. Ademas, el disefio integral de propuestas didacticas enfocadas hacia la adquisiciéon
de la destreza y la habilidad manual propias del dibujo permite incluir progresivamente el
conocimiento de las técnicas, los recursos y los elementos del lenguaje grafico y su
organizacion; la representacion del espacio y del volumen; las interacciones de la linea, la
mancha y el color; o la representacion de la figura humana, haciendo que las competencias
especificas de la materia se trabajen de forma interconectada y nivelada. Las actividades
gue se planteen en este sentido deben ser motivadoras y despertar el interés por la
comprension de las formas y el espacio, acercandose al entorno mas inmediato del
alumnado y a problematicas reales de representacion grafica.

Para conocer y pensar el dibujo artistico como un proceso de observacion y andlisis, que
integra tanto la comprension de las formas y del espacio como una reinvencion personal y
expresiva de la realidad, es necesario descifrar las estrategias utilizadas en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas de distintas épocas y estilos, descubriendo las
soluciones que aportan en la representacion gréafica y el ejercicio del dibujo. De esta forma,
las propuestas didacticas de andlisis y comparacion de diferentes producciones plasticas son
esenciales para abrir caminos a la resolucién de los problemas gréaficos que se propongan
en clase, asi como para la construccién de un acervo cultural y artistico que amplie las
posibilidades de disfrute del arte. Ademas, uno de los objetivos de Dibujo Artistico es integrar
en el aula perspectivas de andlisis y dindmicas de trabajo relacionadas con el momento que
viven los alumnos y alumnas. Por lo tanto, es esencial incorporar en las propuestas
didacticas las manifestaciones artisticas contemporaneas, que permiten hacer de la
ensefianza de esta materia un proceso integrador de diferentes disciplinas.

Del mismo modo, se hace imprescindible analizar la presencia de mujeres artistas en el
arte, ademéas de aplicar la perspectiva de género en la aproximacion a las diversas
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propuestas que se seleccionen, ya que el alumnado de esta etapa debe abordar una
reflexidn critica de la historia y la evolucion del arte.

La importancia de la practica

La eficacia del proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de Dibujo Artistico solo
puede tener lugar por la via de la experimentacion y la practica, ya que es a través del propio
acto de dibujar que se puede poner en marcha el conjunto de aprendizajes y desempefios
esencial para la adquisicion de las competencias especificas de la materia. Para ello, se ha
de tener en cuenta que el aprendizaje de la practica de dibujar implica una estructuracion,
una definicién previa y una secuenciacion ordenada de los mecanismos necesarios. Las
propuestas didacticas y las actividades deben ayudar a la comprension de los problemas
inherentes a la representacion grafica, sin evitar el enriqguecimiento producido por las
tentativas de hacer y deshacer tan habituales en el dibujo, mostrandose abiertas a las
diferentes soluciones propuestas por el alumnado. Una estrategia pedagogica fundada en
una practica continuada, organizada y secuenciada adecuadamente a lo largo de los dos
cursos de Bachillerato, permitird al alumnado adquirir las competencias especificas de la
materia.

También se debe tener en cuenta que el andlisis compartido en clase de los resultados
obtenidos supone un camino mas para pensar el dibujo y reconocer los problemas
planteados y la diversidad de sus posibilidades representativas y expresivas. Asi pues, a la
hora de abordar el desarrollo del curriculo de la materia, es conveniente que se realicen
propuestas didacticas que busquen el equilibrio entre la dimension productiva y la reflexiva y
critica. Para ello, se deben utilizar metodologias activas que se basen en los siguientes
principios: que doten de protagonismo al alumnado promoviendo un aprendizaje autbnomo a
la vez que cooperativo; que sean combinables entre ellas; que fomenten la utilizacion de
soportes digitales; que propicien la colaboracién con otros agentes del entorno; que
favorezcan la comunicacion entre el alumnado y el profesorado; y que proporcionen un
aprendizaje competencial contextualizado e integrado. En definitiva, metodologias en las que
el papel del profesorado sea actuar como guia, y en las que el alumnado autogestione su
propio aprendizaje, obtenga progresivamente mas independencia y asuma
responsabilidades crecientes en la realizacion de diferentes tareas.

La experimentacion como recurso pedagégico

Pariendo de la practica como premisa (a dibujar se aprende dibujando), las propuestas
didacticas de la materia deben avanzar hacia el aprendizaje autbnomo del alumnado
mediante la experimentacion y la investigacion, haciendo del dibujo una herramienta de
busqueda y descubrimiento.

La pedagogia del dibujo artistico, que abarca desde el conocimiento de sus recursos
formales y de los convencionalismos de la representacion grafica hasta las técnicas grafico-
plasticas, debe plantearse como un procedimiento experimental, por lo que no se pueden
separar los contenidos de su desarrollo practico. Los procesos de trabajo propios del dibujo
tienen un aspecto formal establecido y las representaciones y sus técnicas se rigen por unas
normas reconocidas y frecuentemente aplicadas, pero la practica de la expresion gréafica
debe contemplar tanto la norma como la posibilidad de quebrantarla en pro de una idea o
intencion expresiva. En consecuencia, las propuestas didacticas que se disefien deben tener
un caracter abierto, dando margen al ensayo y a la exploracién, permitiendo a los alumnos y
alumnas realizar diferentes tentativas y estudios. Aun asi, es conveniente graduar el nivel de
experimentacion de estos trabajos, comenzando con actividades donde se realicen ensayos
controlados y guiados por parte del profesorado, para ir avanzando posteriormente hacia
propuestas mas abiertas donde incluso el azar juegue un papel importante. El posterior
andlisis y puesta en comun de sus descubrimientos y de los resultados obtenidos
enriquecera aun mas el caracter practico de la materia.

Igualmente, durante la creacion de estos espacios de trabajo experimental, se debe
fomentar el uso de las nuevas tecnologias como una zona creativa mas en la que poder
reflexionar sobre los elementos formales y de otro tipo del dibujo, abordando parte de sus
ensefianzas de la materia mediante la investigacién. Ademas, los procedimientos
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pedagdgicos que incorporan los medios digitales acercan al alumnado a las producciones
artisticas contemporaneas, en las que las fronteras entre técnicas y disciplinas son cada vez
mas débiles, permitiéndole explorar nuevas posibilidades de la expresion grafica y empatizar
con el proceso creativo de los y las artistas. Por otra parte, las aplicaciones de edicién y
manipulacion de imagenes facilitan tanto ajustar composiciones como generar imagenes de
manera eficiente y rapida. De la misma forma, la versatilidad de la digitalizacion de recursos
graficos, imagenes o texturas permite registrar y acceder a materiales que pueden servir de
referencia rapidamente a la hora de elaborar producciones graficas o formar parte de las
fases de realizacion de un proyecto en este terreno.

El dibujo como medio de expresion

A través de una practica y experimentacion de complejidad gradual, planteadas de
manera continuada a lo largo de los dos cursos de Bachillerato, el alumnado descubrira
distintas posibilidades expresivas del dibujo, evolucionando hacia un trazo y un gesto cada
vez mas personales y definidos. Asi, es recomendable que las actividades disefiadas por el
profesorado incluyan la necesidad de que el alumnado se enfrente a la accién de dibujar
desde una actitud intima y personal, entendiendo el acto grafico como una manera de
aprehender la realidad mediante un gesto propio.

Las metodologias que se utilicen en esta materia deben promover un aprendizaje activo,
gue genere capacidad de reflexion y andlisis ademas de adquisicién de conocimientos y
destrezas, reforzando también las aptitudes creadoras y expresivas de los alumnos y
alumnas. Para ello, deben disefiarse actividades que fomenten en el alumnado un
aprendizaje autonomo por medio de la experimentacion y la investigacion y que favorezcan
la progresiva adquisicion de seguridad en sus aptitudes artisticas y en su capacidad de
afrontar un futuro relacionado con esta disciplina. Estas actividades se pueden enfocar
desde varios puntos de vista, que permitan ser trabajados de forma independiente o en su
conjunto, pero incidiendo siempre en la relevancia de la decision personal del alumnado en
torno los objetivos perseguidos y la narrativa final de la propuesta artistica: qué se quiere
contar o expresar y de qué modo se puede hacer.

En primer lugar, esta busqueda se puede desarrollar mediante la exploracion de los
recursos propios del dibujo, sus elementos formales, la organizacién y composicion del
espacio y la expresividad del claroscuro o el color, fomentando la realizacion de algo nuevo y
diferente.

En segundo lugar, es posible apoyarla trabajando el dibujo como una herramienta de
apropiacion del espacio, tanto a nivel de transcripcion de la tridimensionalidad a la
bidimensional, como buscando una apropiacion literal de espacios como soporte para la
representacion grafica. En el primer caso, es oportuno fomentar en el alumnado la busqueda
de una mirada particular, por ejemplo, en la eleccién del motivo a interpretar, en el punto de
vista elegido, en la eleccién del nivel de iconicidad de la imagen resultante, etc. En el
segundo caso, se puede partir de manifestaciones artisticas contemporaneas en las que se
dibuja literalmente en espacios concretos (salas de exposicion, calles, edificios, monumentos
publicos, etc.) mediante instalaciones o performances, motivando asi al alumnado a la
aproximacion a estas manifestaciones y a involucrarse con ellas, como espectador y como
artifice de nuevas experiencias gréficas.

Por dltimo, es conveniente trabajar con el alumnado la importancia del cuerpo en
proceso de dibujar, algo que resulta tan complejo como inmediato. Para ello pueden
plantearse actividades y ejercicios donde se ponga de relieve la conexién entre la mirada, la
mente y la mano. Asi, realizar propuestas didacticas donde se generen territorios de cierta
incertidumbre, en los que se promueva la libertad creativa y gestual, favorecera que los
alumnos y alumnas descubran y reconozcan un trazo propio, una proyeccion gestual de su
vision de la realidad o de sus sentimientos y emociones. Al mismo tiempo, un andlisis
compartido y un encuentro con propuestas artisticas contemporaneas, donde el cuerpo
puede tener un papel mucho mas amplio, resultan esenciales para abrir caminos hacia la
autoexpresion.
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El aprendizaje del dibujo artistico mediante proyectos y practicas colaborativas

El hecho de que el dibujo sea el origen de mdltiples procesos artisticos permite que la
materia resulte idonea para el trabajo en proyectos graficos colaborativos, los cuales pueden
desarrollarse mediante situaciones de aprendizajes de diferentes grados de complejidad y
gue pueden ser enfocados a muy diversos ambitos disciplinares. La metodologia proyectual
posibilita la incorporacion de diferentes técnicas y materiales, activando varias competencias
especificas simultdneamente y, ademas, permite vincular la materia con las diferentes
profesiones derivadas de la practica artistica y creativa, otorgando sentido practico a lo que
se propone en el aula.

De esta metodologia parte el aprendizaje-servicio, que logra conectar con el compromiso
social vinculando el aprendizaje de conocimientos, habilidades, actitudes y valores con la
presentacion de una propuesta de intervencion real en el entorno del alumnado. En esta
etapa educativa es muy importante involucrar a los alumnos y alumnas en su proceso de
aprendizaje, por lo que plantear proyectos donde se propongan soluciones a necesidades
reales de su entorno puede resultarles motivador, a la vez que enriquece su formacién de
una manera integral.

Organizacion de tiempos y espacios

Un enfoque de la educacién por competencias llevado al aula precisa de un cambio en
cuanto a las caracteristicas y a la organizacion del espacio de trabajo. En primer lugar, es
importante que el espacio sea accesible, bien iluminado y comodo, y que su mobiliario se
pueda adaptar a diferentes configuraciones segun las necesidades de trabajo. Ademas, ha
de ser un espacio que permita atender una parte experimental, pero también una actividad
expositiva y reflexiva en torno a las producciones del alumnado, y que facilite su interacciéon
y la participacion en los procesos de trabajo, evitando la exclusién. Igualmente, resulta
necesaria una disposicion que favorezca, a la hora de afrontar los proyectos gréaficos
colaborativos que se planteen, tanto el trabajo individual, mas intimista y concentrado, como
el grupal.

En lo que respecta a los recursos disponibles, es interesante impulsar el reciclaje y
trabajar sobre el uso adecuado de los materiales atendiendo a su toxicidad y a su impacto
medioambiental. El aula de Dibujo Artistico debe ser, en definitiva, un espacio dinamico,
sostenible y transformable segun las necesidades de cada actividad o proyecto, un lugar que
estimule la creatividad y la exploracidn con diferentes técnicas y materiales, y en el que se
impulse el trabajo con medios digitales.

Resulta también recomendable que el trabajo que se desarrolle en esta materia se
proyecte fuera del aula hacia el propio centro educativo, e incluso se pueden considerar
otros ambitos del entorno mas proximo, ya sea urbano, natural, museistico o profesional.
Este aspecto se conseguird a través de unas situaciones de aprendizaje que incluyan la
experimentacion plastica, la experiencia expositiva y la exploracién de manifestaciones
culturales y artisticas de interés para el alumnado, de forma directa si estan disponibles en
un contexto mas cercano y de forma mas globalizada a través de entornos digitales.

Finalmente, en un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial, activo y
colaborativo, la distribucion de los tiempos es tan importante como la organizacion y la
eleccion del espacio. Asi pues, el profesorado, como guia conductor de toda propuesta de
trabajo o proyecto que se plantee, debe establecer previamente las necesidades materiales
y de organizacion del aula, y, ademas, determinar unos tiempos y unos recursos, teniendo
en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, por lo que es necesario un cierto margen de
flexibilidad. En los proyectos graficos colaborativos, es conveniente que estas necesidades
organizativas sean consensuadas entre el profesorado y el alumnado.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

El éxito de la evaluacion implica realizarla en diferentes momentos clave durante el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Es recomendable realizar una evaluacion
inicial que aporte informacion sobre el nivel competencial del alumnado y servira como punto
de partida para disefiar y ajustar las propuestas didacticas que se desarrollen en la materia,
orientando las estrategias a seguir. Ademas, para llevar a cabo un sistema de evaluacion
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formativo, reflexivo y compartido, ha de realizarse un disefio planificado de los instrumentos,
incluyendo un tiempo dedicado al mismo en el planteamiento inicial de las actividades. Los
instrumentos de evaluacién deben ser variados y adaptables a cada propuesta didactica y a
los diferentes ritmos de aprendizaje, de acuerdo con los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje, y han de ser Utiles para analizar, de una forma obijetiva, todo el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

El profesorado debe promover entre el alumnado la integracién de la evaluacién como un
proceso de dialogo, resaltando su finalidad de progreso. Es importante destacar, ademas,
gue en esta etapa de Bachillerato el proceso de evaluacién se comprende y se asume mejor
por parte del alumnado si se realiza mediante un debate permanente, tomando en
consideracion no solo el resultado final, sino también el resto de las fases del proceso,
incluyendo los intentos fallidos en las producciones como una posibilidad de mejora o
premiando la asuncién de riesgos. De este modo, la evaluacion puede convertirse también
en una oportunidad para abordar nuevos enfoques y problematicas graficas En
consecuencia, es recomendable que la evaluacién en Dibujo Artistico se realice aunando
una observaciéon continua del trabajo realizado por los alumnos y alumnas con una escucha
atenta de su experiencia, de las dificultades con las que se han encontrado y de las
prioridades que han considerado en su elaboracion.

Para ello, durante el proceso de evaluacién se debe transmitir al alumnado, de forma
clara y precisa, toda la informacién posible al respecto, de manera que se facilite una
retroalimentacion continua. A modo de ejemplo, al inicio de cada actividad, tarea o proyecto,
se le pueden facilitar plantillas o rdbricas de coevaluacion y autoevaluacion, de manera que
pueda conocer aquello que se va a valorar y que es necesario cumplir a lo largo del proceso.
En las actividades o proyectos colaborativos se pueden utilizar plantillas o rdbricas de
evaluacion de grupo, que sirven para valorar los logros y errores del trabajo realizado. A su
vez, es interesante comunicar a la clase informacion sobre la evolucion de los grupos, de
modo que el alumnado pueda hacer una valoracion de sus posibilidades y motivar la
necesidad de cambio o el fortalecimiento de sus aciertos dentro del proceso de aprendizaje.

Ademas, estas plantillas pueden formar parte de un diario de trabajo mediante el que el
alumnado responda a las cuestiones planteadas por el profesorado sobre el trabajo realizado
y lo aprendido al finalizar cada actividad o proyecto, incluyendo reflexiones personales, y
donde se incorpore una respuesta del profesorado ofreciendo opciones de mejora. De esta
forma, el proceso de evaluacion puede servir para recabar informacién acerca de los
aspectos cognitivos, técnicos y metacognitivos desarrollados por el alumnado.

Evaluacion del proceso de ensefianza

La evaluaciéon en su conjunto debe referirse también al andlisis de la practica docente,
gue abarca las actividades y los recursos propuestos, la metodologia aplicada y los tiempos
asignados. Ha de formar parte del proceso de ensefianza-aprendizaje de modo que no solo
apunte a los resultados finales, sino que sea un instrumento de informacién y mejora. Con
este fin, se pueden utilizar cuestionarios andnimos que pregunten al alumnado sobre los
aspectos mas significativos de todo el proceso de ensefianza, revelando asi las fortalezas y
las debilidades de las estrategias planteadas. Otras herramientas interesantes pueden ser la
puesta en comun y los debates que permitan identificar directamente el estado del proceso,
realizar un andlisis objetivo del mismo y aportar opciones de mejora. La autoevaluacion del
profesorado es también un recurso a utilizar con la intencion de controlar y detectar posibles
desviaciones, necesidades o problemas en la practica docente.

Por otro lado, las exposiciones y presentaciones abiertas al publico de las actividades y
de los proyectos llevados a cabo en la materia son, ademas de un motor de motivacion del
alumnado, una posibilidad de evaluacidn del resultado de todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje por parte de agentes externos a la materia, desde la que el profesorado puede
plantearse reflexiones y formular conclusiones sobre las propuestas didacticas planteadas.

Dibujo Técnico

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion convencional para
cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y fabricacién de un producto, siendo un aspecto
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imprescindible del desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para
comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresién, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de
la resoluciéon de problemas y de la realizaciéon de proyectos tanto individuales como en
grupo. También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el
pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador
y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de
aprendizaje por descubrimiento, de experimentaciéon sobre la base de resolucién de
problemas practicos, o mediante la participacibn en proyectos interdisciplinares,
contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la
adquisicién de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma
integrada durante los dos afios de Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito
local y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y
la valoracion de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de
competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver
problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y légicos
gue pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visién espacial
para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representaciébn mas
apropiado a la finalidad de la comunicacion grafica; formalizar disefios y presentar proyectos
técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con
programas especificos de disefio asistido por ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de
interpretar las construcciones en distintos sistemas de representacién supone cierta
complejidad para el alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes
posibilidades, desde una mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la
vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar
las técnicas a emplear y a agilizar el ritmo de las actividades, complementando los trazados
en soportes tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra,
cartabdn y compas) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello, permitira incorporar
interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales que no son posibles con
medios convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en
definitiva, una representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en
el espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalUa el nivel de consecucion
de las competencias especificas y se formulan con una evidente orientacién competencial
mediante la movilizacion de saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes como la
autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precisién en
los trazados.

A lo largo de los dos cursos del Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad
y profundizacién progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento
de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucién de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el
segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloqgue «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucion de
problemas sobre el plano e identifica su apariciéon y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la
geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.
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En el bloque «Normalizacion y documentacidon grafica de proyectos», se dota al
alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de
los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y
presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las
técnicas de representacién grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por
ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques
de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y
digitales, asi como a la adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento
I6gico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretaciéon de resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género
gue existe actualmente en los estudios técnicos.

Competencias especificas

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccidn e investigacion de formas para analizar las
estructuras geomeétricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina
esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por
el papel que desempefia en su concepcidn y produccioén, sino también como parte de su
expresion artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos
geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género interseccional
y la diversidad cultural, contribuira al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios
gue posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole gréafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitectonico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones
fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucién de problemas matematicos de
cierta complejidad de manera gréfica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y
valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5, CE2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en
todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el
conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus
verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se
vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por
otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e ingenieriles.
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El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes
del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresién de posibles soluciones
mediante bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio de planos de taller o de
construccion. También se contempla su relacion con otros componentes mediante la
elaboraciéon de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a
funciones instrumentales de analisis, expresién y comunicacion. Por otra parte, y para que
esta comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas
normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el
desarrollo de la documentacion grafica de proyectos técnicos sostenibles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM4, CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CES.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo
a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En
este sentido, debe integrarse como una aplicacién transversal a los saberes de la materia
relacionados con la representacién en el plano y en el espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de
estas herramientas digitales en el alumnado para el trabajo individual y colaborativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.

Dibujo Técnico |

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2.

2.1 Solucionar graficamente célculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, la claridad y la limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3.

3.1 Representar en sistema diédrico elementos béasicos en el espacio determinando su
relacion de pertenencia, posicion y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacion espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso, teniendo en cuenta la claridad, la precision y el
proceso de resolucion y construccién grafica.

Competencia especifica 4.
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4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando
la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexiéon en la aproximacion e
indagacién de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas en la presentacién de proyectos.

Saberes bésicos
A. Fundamentos geométricos.

— Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: Dibujo
arquitectonico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

— Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

— Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a
las construcciones fundamentales.
Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
Triangulos. Puntos y rectas notables. Construcciones.
Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
Tangencias bésicas. Curvas técnicas.
Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.

— Fundamentos de la geometria proyectiva.

— Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacién del plano. Pertenencia.

— Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias.

— Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicién de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto,
recta, plano.

— Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. ldentificacion de
elementos para su interpretacion en planos.

Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.
Formatos. Doblado de planos.
Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
— Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD.

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
Modelado de caja. Operaciones béasicas con primitivas.
— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras
mas sencillas.
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Dibujo Técnico Il

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y
de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la
ingenieria.

Competencia especifica 2.

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion.

2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia, con una actitud de rigor en
la ejecucion.

2.3 Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.2 Representar cuerpos geomeétricos y de revolucidon aplicando los fundamentos del
sistema diédrico.

3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de soélidos en
perspectivas axonométricas y coénica, aplicando los conocimientos especificos de dichos
sistemas de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos gréficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso, teniendo en cuenta la claridad, la precision y el
proceso de resolucion y construccion grafica.

Competencia especifica 4.

4.1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos y empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e 1SO.

Competencia especifica 5.

5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al
trabajo colaborativo.

Saberes bésicos
A. Fundamentos geométricos.

— La geometria en la arquitectura y la ingenieria desde la revolucion industrial. Los
avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién
de nuevas formas.

— Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

— Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

— Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

— Sistema diédrico. Figuras contenidas en planos. Abatimientos, giros y cambios de
plano. Aplicaciones para la obtencion de verdaderas magnitudes y medidas métricas y
angulares. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas
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y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucién rectos:
cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

— Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y soélidos.

— Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

— Perspectiva cénica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de
Sus vistas.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

— Representacién de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

— Disefio, ecologia y sostenibilidad.

— Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion gréafica de un proyecto
ingenieril o arquitectonico sencillo.

— Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD.

— Aplicaciones CAD. Resolucién de problemas graficos y presentacion de proyectos con
medios digitales.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

El desarrollo de las competencias especificas de la materia Dibujo Técnico es
imprescindible en toda formacion relacionada con carreras tecnoldgicas, ya que es parte
integrante de todas las ramas de la ingenieria, del disefio industrial y de la arquitectura. Para
tales disciplinas, se requiere que el alumnado posea conocimientos, destrezas y actitudes
gue le capaciten para comprender, interpretar y elaborar aquella informacion que, de forma
grafica, indica la posicion, forma y dimensiones de toda clase de objetos. De la misma forma,
debe ser capaz de realizar planos y disefios de acuerdo a las normas, estandares y
convenciones existentes.

Para conseguir lo anterior ser4 necesario desarrollar una metodologia eficaz para la
ensefianza-aprendizaje de este lenguaje gréfico, en la que se vinculen teoria y practica, que
permita no solo favorecer una mejor asimilacion de sus conceptos, sino, sobre todo, que
contribuya al desarrollo de habilidades como la vision espacial y la capacidad de abstraccion
del alumnado, integrando la conceptualizacion en los procedimientos graficos para su
andlisis y representacion. La metodologia adoptada debe también contribuir a desarrollar de
forma transversal la comunicacion interpersonal, el desarrollo de actitudes como la
autoestima, el autoconcepto y la autoconfianza, y a movilizar procesos de aprendizaje
auténomo y habitos de colaboracién y de trabajo en equipo. Todo ello permitira desarrollar
aptitudes para la convivencia, tolerancia e igualdad de oportunidades entre hombres y
mujeres.

Metodologias activas y contextualizadas

Se deben promover actividades que faciliten la participacion e implicacién del alumnado.
Asi, el planteamiento de situaciones de aprendizaje que movilicen distintos saberes de
manera integrada en situaciones realistas y proximas al alumnado, puede conducir a la
obtencién de aprendizajes mas transferibles y duraderos.

En linea con lo anterior, para conseguir que el alumnado desarrolle su razonamiento
espacial y que la comprension se imponga sobre la memorizacién de conceptos y la
resolucion mecénica de los ejercicios y problemas geométricos, se deben proponer
situaciones de aprendizaje basadas en la accion y que posicionen al alumnado como
protagonista de este proceso. Asi mismo, estas metodologias le ayudaran a organizar su
pensamiento, favoreciendo aspectos como la reflexion, la investigacion y el pensamiento
critico, a través de propuestas en las que cada alumno y alumna asuma la responsabilidad
de su propio aprendizaje, aplicando conocimientos y habilidades a proyectos cercanos y
realistas. Todo ello, con el objetivo de favorecer un aprendizaje auténomo, a través de la
experimentacion y el descubrimiento, que promueva el espiritu emprendedor y la iniciativa
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personal, donde el profesorado juega un papel relevante como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial de todo el alumnado. De manera paralela, la creacion
de un clima positivo y de participacion facilita que el alumnado tenga una mayor motivacion
intrinseca, gestione autbnomamente y mejore, en definitiva, su proceso de aprendizaje.

Utilizacion de herramientas digitales

El empleo de las herramientas digitales en la ensefianza de la materia Dibujo Técnico
viene promovido por el progreso de la ciencia y la tecnologia, lo que conlleva un cambio en
el &mbito laboral y, por lo tanto, en las expectativas de la sociedad con respecto a la
educacion. El uso de estas herramientas contribuye positivamente al aprendizaje de la
materia, ya que mejora la vision espacial del alumnado, aumenta su motivacion, desarrolla
su capacidad de abstraccion, facilita el analisis de objetos y formas tridimensionales, y
favorece la comprension de conceptos geométricos. Asi mismo, estas tecnologias pueden
facilitar la interdisciplinariedad y el trabajo cooperativo y colaborativo, facilitando espacios de
interaccion, transmision de ideas y realizacion de proyectos en colaboracion, favoreciendo,
entre otros aspectos, el desarrollo de habilidades sociales entre el alumnado.

Combinar el uso de las herramientas tradicionales del dibujo técnico con el uso de
programas de disefio asistido por ordenador aumentara las posibilidades de comunicacion y
expresion de ideas del alumnado y le ayudara en la resolucién de problemas. Por otra parte,
la utilizacion de programas de geometria dinamica no solamente enriquecera la exposicion
de contenidos por parte del profesorado, sino que permitira que el alumnado realice
actividades guiadas de construccion y modificacion de pardmetros geométricos. Estos
programas posibilitardn que el alumnado aprenda de forma mas eficiente, a partir de su
propia experiencia, mediante la observacion, la descripcion, la elaboracion de conjeturas, la
investigacion, etc.

Asi mismo, el profesorado debe promover la adquisicion de competencias digitales
encaminadas a utilizar de forma eficaz y responsable las herramientas digitales en la
bldsqueda, seleccién y almacenamiento de informacion propia de la materia, para la creacion
de un entorno personal de aprendizaje que permita al alumnado seguir aprendiendo mas alla
del aula, siempre desde el respeto a los derechos y libertades que asisten a creadores y
usuarios del mundo digital.

Importancia del dibujo a mano alzada

Aunque las herramientas digitales aportan numerosas ventajas en el proceso de
aprendizaje de la materia Dibujo Técnico, no pueden, sin embargo, menospreciarse las
habilidades que el dibujo a mano alzada proporciona al alumnado, pues pueden resultar muy
importantes y necesarias en su posterior formacion y vida laboral.

Con el fomento del dibujo a mano alzada se pretende resaltar, por una parte, la
importancia de una elaboracién mental previa a la posterior resolucion grafica, bien sea con
instrumentos tradicionales o bien a través de programas CAD. Por otra parte, permite
desarrollar en el alumnado destrezas manuales que en algunos momentos de su quehacer
académico y profesional seran las Gnicas disponibles. Se despliegan asi, mediante el dibujo
de un primer esbozo a mano alzada, habilidades tanto cognitivas como corporales y
psicomotrices, aportando al alumnado herramientas de control y andlisis del espacio muy
valiosas para su formacion técnica.

Enfoque interdisciplinar

El caracter instrumental de la materia, permite trabajar de forma interdisciplinar saberes
comunes a los ambitos artistico, tecnoldgico, fisico y matematico, contribuyendo a que el
alumnado conecte y dé sentido a los conocimientos adquiridos en diversas materias de
manera integrada. En este sentido, la materia Dibujo Técnico favorece la conexion de
saberes basicos diversos y la adquisicion de diversas competencias clave, al utilizar
razonamientos inductivos y deductivos en problemas de indole grafico-matematica, o
formalizar y definir disefios técnicos. Asi mismo, no debe olvidarse la contribucion del arte y
del disefio al desarrollo de la creatividad y a la capacidad de ofrecer soluciones innovadoras
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y sostenibles a problemas, retos y proyectos que permiten al alumnado avanzar hacia
resultados de aprendizaje en mas de una competencia al mismo tiempo.

Orientacion educativa y profesional y atencién a la diversidad

En el proceso continuo de aprendizaje del alumnado se espera que los planteamientos
metodoldgicos sean flexibles y accesibles, pues es necesario que la intervencion didactica
contemple la variedad y riqueza suficiente para permitir la atencion éptima a la diversidad del
alumnado. Todo ello, con el objetivo de desarrollar al maximo las capacidades personales del
alumnado, atendiendo a sus necesidades.

Asi mismo, las estrategias y metodologias empleadas por el profesado, deben combinar
diferentes formas de representacion de los elementos curriculares para potenciar, enriquecer
y diversificar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, estas estrategias y
metodologias, deben facilitan una amplia variedad de formas de accién y de expresion del
aprendizaje por parte del alumnado, posibilitando la aplicacidon de conocimientos, destrezas y
actitudes adquiridos, y ofrecer diversas formas de participacion y de implicacion en su propio
proceso de aprendizaje para atender a esta diversidad, alineando las mismas con los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

En esta etapa educativa postobligatoria, debe prestarse especial atencién a la
orientacion educativa y profesional del alumnado, ofreciéndole informacién acerca tanto de
posibles futuros estudios vinculados con la materia como con las potenciales vias
profesionales por las que pueda optar. En este sentido, se tendra en cuenta en dicha
orientacion la incorporacion de la perspectiva de género, en el fomento de una igualdad
efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres.

Evaluacion

El aprendizaje que adquiere el alumnado que cursa la materia Dibujo Técnico y el grado
de consecucidon de las competencias especificas de la materia deben ser aspectos
controlados, analizados y valorados para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, por
lo que la evaluacién debe concebirse como un elemento optimizador del mismo. En esta
linea, el caracter diagndstico de la evaluacion tiene el objetivo de dirigir y orientar la practica
docente, atendiendo, entre otros, a los niveles de partida del alumnado. El caracter formativo
de la evaluacién debe proporcionar, por una parte, una retroalimentacion al alumnado que le
permite utilizar la informacién recibida para mejorar su aprendizaje e involucrarse en el
proceso de evaluacion de su trabajo, y por otra, mecanismos para la toma de decisiones y la
reorientacion y mejora de la propia practica docente.

Asi mismo, el caracter formativo de la evaluacion aporta al alumnado informacion fiel y
detallada sobre los resultados obtenidos, posibilitando el perfeccionamiento de su proceso
de aprendizaje. Es fundamental, ademas, que alumnado obtenga informacién de los
resultados de cada actividad de evaluacién realizada, mas alla de una posible calificacion,
mediante una retroalimentaciéon continua a lo largo de todo el proceso, que puede darse de
forma oral o escrita. Teniendo en cuenta que este lenguaje grafico utiliza trazados, simbolos
y convenciones, se hara también necesario evaluar el rigor, el acabado y la limpieza, asi
como la capacidad de sintesis, dadas sus caracteristicas. Es importante considerar que los
comentarios ofrecidos al alumnado sobre sus actividades no se centren solo en su propia
produccion (feedback), sino también en sugerencias de mejora para trabajos futuros
(feedforward), favoreciendo una evaluacion integral y continua.

Para articular y sistematizar el proceso de evaluacion se utilizaran técnicas e
instrumentos diversos. Algunas de estas técnicas pueden ser la observacion directa, el
andlisis de las distintas producciones, proyectos o actividades o la realizacién de pruebas
objetivas. En cuanto a los instrumentos que se pueden utilizar relacionados con las técnicas
anteriores, pueden considerarse las listas de control, los registros de evaluacion individuales
o grupales y las rubricas o matrices de valoracion, por ejemplo.

De este modo, la evaluacién permite, por un lado, valorar el grado en el que el alumnado
progresa en el dominio de las distintas competencias especificas involucradas en la materia,
y por otro, analizar criticamente la propia intervencién docente, para facilitar la toma de
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decisiones mediante un proceso planificado, que permita incorporar medidas que redunden
en la mejora de la practica educativa.

Con respecto a este Ultimo objetivo de la evaluacion, se hace necesario contemplar la
diversidad de tareas asociadas a la funcién docente, tanto las de caracter pedagégico como
las de caracter profesional en sentido mas amplio. Con respecto a las primeras, pueden
citarse como aspectos relevantes a considerar para su evaluacion: el nivel de cumplimiento
global de la programacién, la adecuacién de las situaciones de aprendizaje disefiadas para
el logro de las competencias especificas, la idoneidad de las estrategias metodoldgicas y de
los recursos empleados, la pertinencia de la organizacion de los espacios, de los tiempos y
de los agrupamientos del alumnado, el ambiente y clima de participacién y trabajo generado
en el aula, asi como la implementacién de los criterios, técnicas e instrumentos de
evaluacion y la eficacia de las medidas de individualizacién de la ensefianza. De manera
complementaria, en relacién a la evaluacion del resto de funciones profesionales, es
importante considerar y analizar la coordinacién docente, la funcién de orientacion y tutoria
del alumnado cuando proceda o la atencion ofrecida a las familias. Solo de este modo el
profesorado podra disponer de una visién global de su actuacién que permita la mejora
continua y reflexiva en los distintos ambitos en los que desarrolla su actividad.

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio

El dibujo técnico y el dibujo artistico son dos disciplinas complementarias, existiendo una
poderosa relacién entre el arte y la geometria o el arte y la ciencia, relacion que se remonta
al clasicismo y sigue presente tanto en corrientes artisticas y técnicas de ilustracion que
tienen como soporte la pura geometria, hasta su inequivoca presencia como herramienta de
creacion y comunicacion en el disefio y en diversos oficios artisticos. Esta materia, dirigida al
alumnado que cursa estudios de Bachillerato en la modalidad de Artes, pretende poner en
valor el relevante papel que cumple el dibujo técnico como elemento de comunicacion
grafica y generador de formas, asi como su incidencia en la transformacion del entorno
construido. Se vincula ademas con muchas de las competencias clave y los objetivos de
etapa, en tanto que desarrolla la creatividad y enriquece las posibilidades de expresion del
alumnado, consolida habitos de disciplina y responsabilidad en el trabajo individual y en
grupo, integra conocimientos cientificos, estimula el razonamiento l6gico para la resolucién
de problemas précticos, desarrolla destrezas tecnolégicas, competencias digitales y fortalece
capacidades e inteligencias inter e intrapersonales. Se abordan también, de forma
transversal, desafios del siglo XXI, especialmente y de manera muy directa el consumo
responsable, la valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en
el ambito local y global, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, y
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

La materia de Dibujo Técnico Aplicado a Artes Plasticas y al Disefio tiene un marcado
caracter multidisciplinar y funcional, favorecedor de metodologias activas que promuevan el
trabajo en grupo, la experimentacion y el desarrollo de la creatividad sobre la base de la
resolucion de propuestas de disefio o la participacidn en proyectos interdisciplinares,
contribuyendo al desarrollo de las competencias clave en su conjunto y a la adquisicion de
los objetivos de etapa.

En este sentido, la incorporacion de manera transversal de diferentes herramientas y
programas de disefio y dibujo en 2D y 3D, contribuye a que el alumnado integre este
lenguaje, y les dota de competencias digitales indispensables para su futuro profesional.
Ademas, fomenta la participacion activa del alumnado en igualdad, adoptando un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de cualquier estereotipo
gue suponga una discriminacion.

Las ensefianzas artisticas tienen entre sus objetivos proporcionar al alumnado las
destrezas necesarias para representar y crear objetos y espacios, comunicar ideas y
sentimientos y desarrollar proyectos. Entre estas enseflanzas se encuentra la materia de
Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio, que adquiere un papel
especialmente relevante en todas aquellas disciplinas artisticas que requieren anticipar y
comunicar aquello que después va a ser materializado. La comprension y uso de diferentes
construcciones geomeétricas y técnicas de representacion mediante la realizacién de bocetos,
croquis a mano alzada, planos o modelizaciones digitales, es de gran importancia para
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desarrollar la creatividad del alumnado y una comunicacion mas efectiva, favoreciendo
ademas el desarrollo del pensamiento divergente, la observacion, la transferencia a otras
situaciones, asi como la comprension de su entorno.

La finalidad de los criterios de evaluacion es determinar el grado de consecucion de las
competencias especificas de la materia, comprobar en qué medida se interiorizan los
saberes, como se aplican estos y determinar si el alumnado adopta actitudes o valores
importantes para su desarrollo personal y académico. En su formulacion, por tanto, se
encuentran claras referencias al saber ver, al saber hacer y al saber ser.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato, los conjuntos de saberes adquieren un
grado de dificultad y de profundizaciéon progresiva. Durante el primer curso se trabajan
transformaciones y construcciones geométricas basicas, se inicia al alumnado en los
sistemas de representacion, en la normalizacién y en el trabajo con herramientas digitales en
dos y tres dimensiones; en todos los casos se proponen aplicaciones practicas de estos
saberes en diferentes ambitos del arte y el disefio. Durante el segundo curso, y sobre la
base de los saberes anteriores, el alumnado ir4 adquiriendo un conocimiento mas amplio de
esta disciplina y abordara su aplicacion en proyectos mas especializados o con un grado de
complejidad mayor.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques
interrelacionados:

En el bloqgue «Geometria, arte y entorno», el alumnado analiza la presencia de la
geometria en las formas naturales y en las obras y representaciones artisticas del pasado y
presente, y aborda el estudio de las principales construcciones y transformaciones
geomeétricas para aplicarlas al disefio grafico de patrones y mosaicos.

En el blogue «Sistemas de representacion del espacio aplicados», se pretende que el
alumnado adquiera los saberes basicos necesarios para representar graficamente la realidad
espacial o comunicar el resultado final de un producto o espacio que ha disefiado.

En el bloque «Normalizacion y disefio de proyectos», se dota al alumnado de los saberes
necesarios para que la informacion representada sea interpretada de forma inequivoca por
cualquier persona que posea el conocimiento de los codigos y normas UNE e ISO, con el fin
de elaborar, de forma individual o en grupo, proyectos de disefio sencillos.

Por dltimo, en el bloque «Herramientas digitales para el disefio», se pretende que el
alumnado sea capaz de utilizar diferentes programas y herramientas digitales en proyectos
artisticos o de disefio, adquiriendo un conocimiento basico que le permita experimentar vy,
posteriormente y de forma autbnoma, actualizar continuamente sus habilidades digitales y
técnicas implicadas.

Competencias especificas

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno
construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y cddigos, con una
actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad
en distintos contextos y medios.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de
estructuras geométricas subyacentes en el arte del pasado y del presente, la naturaleza y el
entorno construido, y de reconocer su papel relevante como elemento compositivo y
generador de ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de la geometria a
través de la exploracion y el descubrimiento, de analizar el uso de curvas, poligonos y
transformaciones geométricas en el contexto de las culturas en las que se han empleado,
para llegar a un conocimiento mas amplio y rico de las manifestaciones artisticas del pasado
y presente. Esta amplitud de conocimiento, fomentara en el alumnado disfrutar con el
andlisis y la identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes tanto en
producciones artisticas como en su entorno construido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Desarrollar propuestas gréficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada
como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y
transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar
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estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

Esta competencia implica el dominio en la representacién y trazado de las principales
formas y construcciones geométricas, y, o que es mas importante, su integracion dentro del
lenguaje plastico personal del alumnado. Se trata, por tanto, de fomentar la incorporacién de
esos elementos en procesos de creacién autdbnoma y de experimentacién practica,
estimulando, por una parte, su percepcion y conceptualizacién de la realidad con la finalidad
de recrearla o interpretarla artisticamente, y por otra, de proporcionar recursos geométricos
basicos para la concepcion y disefio de elementos decorativos, mosaicos, patrones y
tipografias. Estas producciones artisticas no solo materializan estructuras formales, ideas o
conceptos estéticos, sino que constituyen para el alumnado un recurso valioso para expresar
sus sentimientos y canalizar sus emociones, apoyandole en la construccion de su identidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2,
CPSAA1, CPSAA5, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1y CCECA4.2.

3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y
valorando su presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el
sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la realizacién de ilustraciones y
proyectos de disefio de objetos y espacios.

Esta competencia hace referencia a la aptitud para escoger y aplicar los procedimientos
y sistemas de representacion —vistas en diédrico, perspectiva axonométrica, caballera y
perspectiva cénica— mas adecuados a la finalidad del proyecto artistico que se quiere
plasmar. Persigue también el desarrollo de la vision espacial la habilidad en la croquizacion y
el dibujo a mano alzada, mejorando con todo ello las destrezas gréaficas del alumnado en
cémics, ilustraciones y disefios de objetos y espacios. Se trata, en fin, de dotar al alumnado
de herramientas comunicativas graficas, de mejorar su vision espacial y de iniciarle en
algunas de las aplicaciones de los sistemas de representacién en los campos del arte y el
disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM4,
CPSAAL.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1y CCECA4.2.

4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales
UNE e ISO para interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar
proyectos de disefio.

Esta competencia requiere la aplicacién de una serie de codigos graficos y normas
generalizadas (UNE e ISO) que permiten comunicar, de forma clara y univoca, soluciones
personales y proyectos de disefio, realizados de forma individual o en grupo, mediante el
dibujo de bocetos o croquis, constituyéndose por tanto en el paso intermedio entre la idea y
la ejecucién material del disefio. Se trata de iniciar al alumnado en un tipo de representacién
cuyas cualidades fundamentales son la funcionalidad, la operatividad y la universalidad,
pues el dibujo normalizado debe ser portador de informacién (til, eficaz para ser aplicada y
altamente codificada mediante normas internacionales para que sea interpretado de forma
inequivoca.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM4,
CD2, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1y CCECA4.2.

5. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales,
seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de
modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica personal o de disefio.

Esta competencia comporta la adquisicion de un conocimiento practico e instrumental de
las principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones de
manera transversal al resto de saberes de la materia. Implica el uso de dispositivos digitales
como herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su incorporacién para la
experimentacién en diferentes disciplinas y tendencias artisticas, y como instrumento de
gestién y presentacion de proyectos de disefio grafico, de objetos y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1y CCECA4.2.
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Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio |

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién y valorando su importancia
dentro del contexto histérico.

Competencia especifica 2.

2.1 Dibujar formas poligonales y resolver tangencias bésicas y simetrias aplicadas al
disefio de formas, valorando la importancia de la limpieza y la precision en el trazado.

2.2 Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estudios,
esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y externa de
las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 3.

3.1 Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion,
seleccionando en cada caso el sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion.

3.2 Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.

3.3 Disefar envases sencillos, representandolos en perspectiva isométrica o caballera y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

3.4 Dibujar ilustraciones y vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva conica en la
representacion de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.

Competencia especifica 4.

4.1 Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e ISO, comunicando la forma
y dimensiones de objetos, proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia.

Competencia especifica 5.

5.1 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D,
aplicandolos a la realizacion de proyectos de disefio.

5.2 Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de esculturas o instalaciones,
valorando su potencial como herramienta de creacion.

Saberes bésicos
A. Geometria, arte y entorno.

— La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e
indirecta.

— La geometria en la composicion.

— La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la perspectiva
a lo largo de la historia del arte.

— Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcién, igualdad y simetria. El
ndmero aureo en el arte y la naturaleza.

— Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.

— Construcciones poligonales. Aplicacion en el disefio.

— Tangencias basicas. Curvas técnicas. Aplicacion en el disefio.

— Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes y
eshozos.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de representacion.
Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo.
Perspectiva isométrica y perspectiva caballera. Iniciacién al disefio de packaging.
Aplicacién de la perspectiva conica, frontal y oblicua, al cémic y a la ilustracion.
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C. Normalizacién y disefio de proyectos.

Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.
Documentacion grafica de proyectos: necesidad y ambito de aplicacién de las normas.
Elaboracion de bocetos y croquis.

D. Herramientas digitales para el disefio.

Iniciacion a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D. Aplicaciones al
disefio grafico.
— Iniciacién al modelado en 3D. Aplicaciones a proyectos artisticos.

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el arte y el
disefio, comprendiendo el motivo o intencionalidad con la que se han utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Disefiar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geométricas a la
creacion de médulos y redes.
2.2 Disefiar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas conicas.

Competencia especifica 3.

3.1 Dibujar, en la perspectiva isométrica y perspectiva caballera, formas volumétricas
incorporando curvas.

3.2 Disefiar espacios y escenografias aplicando la perspectiva conica, representando las
luces y sombras de los objetos contenidos y reflexionando sobre el proceso realizado vy el
resultado obtenido.

Competencia especifica 4.

4.1 Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo, comunicando de
manera clara e inequivoca su forma y dimensiones mediante el uso de la normalizacion,
aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo.

Competencia especifica 5.

5.1 Realizar y presentar proyectos, aprovechando las posibilidades que las herramientas
de dibujo vectorial aportan a los campos del disefio y el arte.

Saberes basicos

A. Geometria, arte y entorno.

Composiciones modulares en el disefio gréafico, de objetos y de espacios.
Geometria e ilusiones Opticas en el arte y el disefio.
Las curvas conicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.
La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo.
Transformaciones geométricas aplicadas a la creacibn de mosaicos y patrones.
Trazado con y sin herramientas digitales.
— Enlaces y tangencias. Aplicacién en el disefio grafico mediante trazado manual y
digital.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

— Representacion de la circunferencia y de solidos sencillos en perspectiva isométrica y
perspectiva caballera. Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.

— Estructuras poliédricas. Los solidos platonicos. Aplicacion en la arquitectura y el
disefio.
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— Aplicaciones de la perspectiva cénica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio
de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.

C. Normalizacién y disefio de proyectos.

— Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.
— Representacién de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

D. Herramientas digitales para el disefio.

— Dibujo asistido por ordenador aplicado a proyectos de arte y disefio.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

El dibujo técnico es una disciplina estrechamente vinculada al mundo artistico, un
lenguaje universal de comunicacion grafica y, como lenguaje, es una herramienta de
creacion y de comunicacion. El desarrollo de las competencias especificas de esta materia
en la modalidad Artes es fundamental para expresar y transmitir la idea de un disefio desde
distintas vistas, para analizar y representar objetos de la realidad circundante, para
determinar sus proporciones y para entender, en definitiva, el espacio y las formas con una
finalidad funcional, estética o expresiva. Esta materia ha de sentar las bases de este
lenguaje tanto para su posterior desarrollo y concrecion en estudios superiores que utilizan
las técnicas graficas para representar, crear, fabricar, construir, modificar o mejorar objetos y
espacios, como para su contribucion general a la mejora de la riqueza expresiva del
individuo y, en particular, a su posible impacto sobre su futuro desempefio profesional.

Para conseguir todo lo anterior, conviene desarrollar metodologias activas y eficaces que
favorezcan la experimentacion y la creatividad y que fortalezcan en el alumnado la conexion
de esta disciplina, no solamente con las artes plasticas y el disefio, sino también con su
propio aprendizaje y autoconocimiento. Desde este punto de vista, es fundamental que el
alumnado descubra el dibujo técnico como una forma de entender la relacion del espacio
con los elementos que le rodean y como una herramienta que facilita la comprension y el
andlisis de la realidad sensible, la creacién y la investigacion. La metodologia adoptada debe
también contribuir a desarrollar de forma transversal la comunicacion interpersonal, el
desarrollo de actitudes como la autoestima, el autoconcepto y la autoconfianza, y a movilizar
procesos de aprendizaje autbnomo y habitos de colaboracion y de trabajo en equipo. Todo
ello permitird desarrollar aptitudes para la convivencia, tolerancia e igualdad de
oportunidades entre hombres y mujeres, desde un enfoque inclusivo y no sexista.

Situaciones de aprendizaje

El desarrollo de proyectos artisticos y de disefio es el eje vertebrador de la materia,
guiando el planteamiento de situaciones de aprendizaje en las que el alumnado ha de
involucrarse de forma activa y participativa.

En este sentido, las situaciones de aprendizaje que se planteen han de orientarse a la
creacion de imagenes, objetos o espacios, con fines especificos y deben propiciar un trabajo
significativo y motivador que incite al pensamiento divergente, creativo, analitico e innovador,
lo que, asimismo, potenciard su autonomia y facilitara su aprendizaje.

Conviene comenzar los proyectos que se aborden con actividades y practicas sencillas y
de dificultad gradual, con el objetivo de adquirir o reforzar saberes bésicos, para, finalmente,
proponer retos o proyectos en los que se dé oportunidad al alumnado de aportar sus ideas
alrededor de una situacion, de obtener informacién y experiencia sobre el tema y de
organizar esta informacién para encontrar y valorar una solucién adecuada al objetivo
planteado. En este sentido, el profesorado juega un papel relevante como disefiador o
promotor de actividades y situaciones de aprendizaje que conduzcan a la reflexion, que
promuevan en el aula un ambiente estimulante de retroalimentacion continua, estableciendo
de forma clara el punto de partida y los objetivos a lograr, orientando al alumnado durante el
proceso y propiciando un marco de cooperacion, colaboracién y trabajo en equipo. Es
importante ademas que este proceso de trabajo sea multidisciplinar para posibilitar la
construccion de aprendizajes mas significativos y duraderos, que se favorezca un clima de
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comunicacién donde el alumnado adquiera confianza en si mismo y en lo que hace, asi
como que se le proporcione una adecuada retroalimentacion.

Sobre la base de lo anteriormente expuesto, se favorece la motivacién del alumnado,
dotando de funcionalidad y transferibilidad sus aprendizajes y se promueven aspectos como
el pensamiento creativo y divergente, la observacion, el andlisis, la reflexion, la investigacién
y el pensamiento critico, a través de propuestas en las que cada alumno y alumna asume la
responsabilidad de su propio aprendizaje, aplicando conocimientos y habilidades a proyectos
gue estimulen su creatividad y enriqguezcan sus posibilidades de expresion. Todo ello, con el
objetivo de favorecer un aprendizaje auténomo, a través de la experimentacion y el
descubrimiento, que promueva la innovacién, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Enfoque interdisciplinar

El caracter instrumental de la materia permite trabajar de forma interdisciplinar saberes
comunes a los ambitos artistico y tecnoldgico, contribuyendo a que el alumnado conecte y
dé sentido a los conocimientos adquiridos en otras materias, de manera integrada. En este
sentido, la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio favorece la
conexidon de conceptos y la adquisicion de diversas competencias clave, al utilizar
razonamientos inductivos y deductivos para la resolucion de problemas o al formalizar y
definir disefios de diversa indole. Asi mismo, no debe olvidarse su contribucién al desarrollo
de la creatividad, y a la capacidad de ofrecer soluciones innovadoras a problemas, retos y
proyectos que permiten al alumnado avanzar hacia resultados de aprendizaje en mas de una
competencia al mismo tiempo.

Trabajo individual y en equipo

Disefiar situaciones de aprendizaje que incorporen distintas dinamicas que combinen
tanto el trabajo individual como el grupal, favorece una mayor implicacion del alumnado y
estimula procesos de construccion conjunta de aprendizajes en entornos cooperativos y
colaborativos, implicando al alumnado en la toma de decisiones y favoreciendo el
sentimiento de responsabilidad compartida y rigurosidad en el trabajo. De igual modo, se
fomentan habilidades bésicas de escucha activa, empatia, comunicacion efectiva y
busqueda de consenso, y se promueven actitudes como el respeto y la tolerancia, siendo
ademas una oportunidad para superar estereotipos entre el alumnado y para favorecer una
integracion efectiva de la diversidad.

Utilizacion de herramientas digitales

El empleo de las herramientas digitales en la ensefianza de la materia Dibujo Técnico
Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio viene promovido por el progreso de la ciencia y la
tecnologia, que conlleva un cambio en el &mbito laboral y, por lo tanto, en las expectativas
de la sociedad con respecto a la educacién. El uso de estas herramientas contribuye
positivamente al aprendizaje de la materia, ya que mejora la vision espacial del alumnado,
aumenta su motivacion, desarrolla su capacidad de abstraccion, facilita el andlisis de objetos
y formas tridimensionales y favorece la comprensién de conceptos. Asi mismo, estas
tecnologias pueden facilitar la interdisciplinariedad y el trabajo cooperativo y colaborativo,
facilitando espacios de interaccion, transmision de ideas y realizacion de proyectos en
colaboracién, favoreciendo, entre otros aspectos, el desarrollo de habilidades sociales entre
el alumnado.

Combinar el uso de las herramientas tradicionales del dibujo técnico con el uso de
programas de edicién de imagenes y de disefio asistido por ordenador aumentara las
posibilidades de comunicacion y expresion de ideas del alumnado. Ambas técnicas deben
contemplarse como complementarias, cada una de ellas tiene su utilidad y cumple diversas
funciones en cada momento del proceso de ensefianza-aprendizaje y el alumnado tiene que
ser consciente de su importancia y conocer su uso, adecuandolas a sus necesidades.

Asi mismo, el profesorado debe promover la adquisicion de competencias digitales en el
alumnado, encaminadas a utilizar de forma eficaz y responsable las herramientas digitales
para la busqueda, seleccion y almacenamiento de informacion, para la creacién de distintas
producciones digitales y para el desarrollo de un entorno personal de aprendizaje que le
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permita seguir aprendiendo mas alla del aula, siempre desde el respeto a los derechos y
libertades que asisten a creadores y usuarios del mundo digital.

Utilizacion de diferentes técnicas de dibujo

El dibujo en esta materia debe entenderse como una herramienta de pensamiento, como
una forma de conocer y de entender, de analizar, de proyectar, y como instrumento para
poder expresarse y comunicarse de forma creativa y efectiva. Las estrategias metodolégicas
han de ir encaminadas a que el alumnado genere soluciones de disefio o imagenes de
diversa indole que provengan de distintas disciplinas, que sean heterogéneas, y que hagan
intervenir variables como la funcién, la normativa, el espacio, integrando todas estas
cuestiones de manera eficaz, estética y coherente. El dibujo ha de ser, por tanto, la
manifestacion gréafica de su eleccion de formas, espacialidad, color, etc., y el alumnado debe
ser capaz de utilizarlo de forma precisa para transmitir y comunicar esas decisiones.

Aunque las herramientas digitales aportan numerosas ventajas en el proceso de
aprendizaje de la materia, debe insistirse en la necesidad de que el alumnado desarrolle al
maximo sus habilidades de andlisis del entorno y concrecion de soluciones plastico-artisticas
y de disefio mediante el dibujo, tanto a mano alzada como con los instrumentos tradicionales
del dibujo técnico. En los estudios preliminares que realice el alumnado, como croquis y
bocetos, el trazado a mano alzada facilita la capacidad de representar un concepto y
comunicarlo, y es fundamental en el proceso de desarrollo de la idea en su fase inicial.
Propicia, ademas, la fluidez mental y la capacidad de abstracciéon mediante el analisis de las
estructuras formales y compositivas y su sintesis final. Por otra parte, los instrumentos de
trazado del dibujo técnico permiten la presentacion final del trabajo aportando consistencia,
claridad y precision, y desarrollan en el alumnado habilidades tanto cognitivas como
corporales y psicomotrices, muy valiosas para su formacion profesional, técnica o artistica.

Orientacion educativa y profesional y atencién a la diversidad

En el proceso continuo de aprendizaje del alumnado se espera que los planteamientos
metodoldgicos sean flexibles y accesibles, pues es necesario que la intervencion didactica
contemple la variedad y riqueza suficiente para permitir la atencion éptima a la diversidad del
alumnado, adoptando un enfoque inclusivo. Todo ello, con el objetivo de desarrollar al
maximo las capacidades personales del alumnado, atendiendo a sus necesidades.

Asi mismo, las estrategias y metodologias empleadas por el profesorado deben ser
coherentes con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje de forma que se
combinen diferentes formas de representacion de los elementos curriculares para potenciar,
enriquecer y diversificar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, estas estrategias y
metodologias deben facilitar una amplia variedad de formas de accion y de expresion del
aprendizaje por parte del alumnado, posibilitando la aplicacidon de conocimientos, destrezas y
actitudes adquiridos, y ofreciendo diversas formas de participacion y de implicacion en su
propio proceso de aprendizaje para atender a esta diversidad.

En esta etapa educativa postobligatoria, debe prestarse especial atencién a la
orientacion educativa y profesional del alumnado, incorporando en dicha orientaciéon la
perspectiva de género en el fomento de una efectiva igualdad de derechos y oportunidades
entre hombres y mujeres.

Evaluacion

Los aprendizajes que adquiere el alumnado que cursa la materia de Dibujo Técnico
Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio y el grado de consecucién de las competencias
especificas de la materia deben ser aspectos controlados, analizados y valorados para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que la evaluacién debe concebirse
como un elemento optimizador del mismo. En esta linea, el caracter diagnostico de la
evaluacion tiene el objetivo de dirigir y orientar la practica docente, atendiendo, entre otros, a
los niveles de partida del alumnado. El caracter formativo de la evaluacion debe
proporcionar, por una parte, una retroalimentacion al alumnado que le permita utilizar la
informacion recibida para mejorar su aprendizaje e involucrarse en el proceso de evaluacion
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de su trabajo, y por otra, mecanismos para la toma de decisiones y la reorientacion y mejora
de la propia practica docente.

Asi mismo, el caracter formativo de la evaluacion aporta al alumnado informacion fiel y
detallada sobre los resultados obtenidos, posibilitando el perfeccionamiento de su proceso
de aprendizaje. Es fundamental, ademas, que el alumnado obtenga informacién de los
resultados de cada actividad de evaluacion realizada, mas alla de una posible calificacion,
mediante una retroalimentacién continua a lo largo de todo el proceso, que puede darse de
diversas formas. Es importante considerar que los comentarios ofrecidos al alumnado sobre
sus actividades no se centren solo en su propia produccién (feedback), sino también en
sugerencias de mejora para trabajos futuros (feedforward), favoreciendo una evaluacion
integral y continua.

Para articular y sistematizar el proceso de evaluacion se utilizaran técnicas e
instrumentos diversos. Algunas de estas técnicas pueden ser la observacion directa, el
analisis de las distintas producciones, proyectos o actividades o la realizacién de pruebas
objetivas. En cuanto a los instrumentos que se pueden utilizar relacionados con las técnicas
anteriores, pueden considerarse las listas de control, los registros de evaluacién individuales
o grupales y las ribricas o matrices de valoracion, por ejemplo.

De este modo, la evaluacion permite, por un lado, valorar el grado en el que el alumnado
progresa en el dominio de las distintas competencias especificas involucradas en la materia,
y por otro, analizar criticamente la propia intervencion docente, para facilitar la toma de
decisiones mediante un proceso planificado, que permita incorporar medidas que redunden
en la mejora de la practica educativa.

Con respecto a este Ultimo aspecto de la evaluacion, se hace necesario contemplar la
diversidad de tareas asociadas a la labor docente, tanto las de caracter didactico como
aquellas otras de caracter mas amplio. Con respecto a las primeras, pueden citarse como
aspectos relevantes a considerar para su evaluacion: la adecuacién de las situaciones de
aprendizaje disefiadas para el logro de las competencias especificas, la idoneidad de las
estrategias metodolégicas y de los recursos empleados, la pertinencia de la organizacién de
los espacios, de los tiempos y de los agrupamientos del alumnado, el ambiente y clima de
participacion y trabajo generado en el aula, asi como la implementacién de los criterios,
técnicas e instrumentos de evaluacién y la eficacia de las medidas de individualizacion de la
ensefianza. De manera complementaria, en relacién a la evaluacién del resto de funciones
profesionales, es importante considerar y analizar la coordinacién docente, la funcién de
orientacion y tutoria del alumnado, asi como la atencién ofrecida a las familias. De manera
gue el profesorado podra disponer de una vision global de su actuaciéon que permita la
mejora continua y reflexiva en los distintos ambitos en los que desarrolla su actividad.

Disefio

El concepto de disefio ha ido evolucionando a lo largo de la historia, pero es a partir de la
Revolucion Industrial cuando, a medida que los procesos industriales mecanizados van
superponiéndose y sobrepasando a los artesanales, la organizacion y la planificacién ganan
en importancia. En consecuencia, el concepto se va acercando a su acepcion mas actual.
Gracias al disefio se mejora nuestra calidad de vida, generando productos, aplicaciones y
servicios que modifican e intervienen en el entorno segln unas necesidades concretas. El
disefio se ha convertido en una actividad fundamental en nuestro mundo, ya que se encarga
de dinamizar la industria y la economia, y es, a su vez, un motor generador de consumo. Por
este motivo, se hace necesaria una reflexion acerca de cémo optimizar los recursos
disponibles y llevar a cabo un disefio sostenible que posibilite el equilibrio entre la calidad de
vida y la modificacién del entorno sin deteriorar el medioambiente y sin comprometer los
recursos naturales. Junto a esta reflexion de sostenibilidad surge un discurso centrado en la
igualdad de oportunidades, en el respeto a la diversidad y, en consecuencia, en la
adecuacion a un disefio cada vez mas inclusivo.

El conocimiento del disefio no solo incluye los antecedentes, corrientes, estéticas y
figuras relevantes, sino también la respuesta a problemas concretos que existen detras de
una necesidad funcional. El disefio proporciona al alumnado herramientas para desarrollar
ideas, representarlas y dar solucion a problemas concretos, favoreciendo el uso de
metodologias proyectuales propias de esta disciplina.
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Por otro lado, y de manera transversal, se incluye en los temas de analisis propios de la
materia la transformacién que ha supuesto en todos los ambitos del disefio la
democratizacion de los medios y herramientas digitales, ya que estas han supuesto una
revolucién tanto en el tiempo que se invierte en un proyecto, como en las metodologias de
trabajo, las técnicas de creacién, la presentacién y la difusién de proyectos.

La materia de Disefio proporciona al alumnado los fundamentos y destrezas necesarios
para iniciarse en el disefio y sienta las bases para afrontar estudios superiores relacionados
con esta disciplina. Supone una aproximacion tanto a los principales campos del disefio
como a distintas metodologias de analisis, estudio y creacion, que son aplicables también a
otros ambitos de conocimiento Para ello, la materia se organiza en torno a los siguientes
cuatro grandes ejes tematicos. En un primer lugar, un andlisis reflexivo y critico del mundo
gue rodea al alumnado, que permitira identificar las estructuras formales, semanticas y
comunicativas de los productos de disefio mediante la descodificacién de su lenguaje
especifico. En segundo lugar, el conocimiento de las técnicas, herramientas vy
procedimientos anal6gicos y digitales de creacién, composicién, representacion y
presentacion propios del disefio bidimensional y tridimensional. En un tercer lugar, la
profundizacién en las metodologias proyectuales aplicadas al desarrollo de productos
innovadores y creativos sobre la base del disefio inclusivo. Y, por Gltimo, en cuarto lugar, el
estudio de la relacion entre forma y funcién en el disefio.

Las competencias especificas de la materia de Disefio se formulan en torno a esos
cuatro ejes que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para la etapa
de Bachillerato. Estas competencias especificas estan disefiadas de manera que varias de
ellas pueden acometerse de manera global y simultanea, por lo que el orden en el que se
presentan no es vinculante ni representa ninguna jerarquia entre ellas.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cuatro bloques. El primero,
denominado «Concepto, historia y campos del disefio», permite abordar la evolucién
histérica del disefio, asi como conceptos mas recientes como el disefio sostenible o el
disefio inclusivo. Este bloque también incluye los diversos campos de aplicacion del disefio,
asi como una reflexién sobre ausencias y olvidos en este ambito, como el de las mujeres
disefiadoras o las aportaciones al disefio contemporaneo de culturas que no pertenecen al
foco occidental. «El disefio: configuracion formal y metodologia» es la denominacion del
segundo bloque, que abarca los elementos basicos del lenguaje propio del disefio y sus
formas de organizacion, desde la sintaxis visual y los significados, hasta las diferentes fases
del proceso de disefio. En este bloque se incorpora asimismo una aproximacion a aspectos
relacionados con la propiedad intelectual. El tercer bloque, titulado «Disefio grafico»,
incorpora los campos propios del disefio bidimensional, como la tipografia, el disefio
editorial, la imagen de marca, la sefialética y el disefio publicitario bidimensional. También
recoge las técnicas propias del disefio gréafico y la maquetacién, ademas de la concepcion de
proyectos de comunicacién gréafica. El cuarto y dltimo bloque, denominado «Disefio
tridimensional», atiende al disefio de producto y el disefio de espacios. En este bloque se
incluyen los sistemas de representacion espacial adecuados a cada proyecto, considerando
también el packaging o la representacion de volimenes. Este Gltimo bloque introduce los
conceptos de ergonomia, biometria y antropometria, ademas del de diversidad funcional. En
cuanto al disefio de espacios, se recogen, por un lado, sus tipologias y las sensaciones que
estos generan y, por otro, el didlogo entre el disefio y la funcionalidad de los espacios,
incorporando la perspectiva del disefio inclusivo.

El aprendizaje de estos saberes cobra todo su sentido gracias al papel fundamental que
juegan en el proceso de adquisicién de las competencias especificas. Por ello, el orden
secuencial en el que estan presentados no debe interpretarse como una invitaciéon a que
sean tratados de manera sucesiva; al contrario, ser4 necesario abordarlos de manera
integral, con el fin de facilitar al alumnado una visiéon global del disefio. De manera
transversal, se incorporara el uso de herramientas digitales aplicadas tanto al disefio
bidimensional como al tridimensional.

Para favorecer la adquisicion de las competencias especificas de la materia, es
necesario proponer unas situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado mejorar el
desempenio de las habilidades de creacion, innovacion, trabajo en equipo y experimentacion
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con diferentes técnicas, tanto tradicionales como digitales. En el desarrollo de estas
situaciones, los bloques de saberes se trabajan conjuntamente, siempre de acuerdo a la
naturaleza de la situacién de aprendizaje. De esta forma, los conocimientos, destrezas y
actitudes se adquieren y se aplican de manera interrelacionada y progresiva, profundizando
en su grado de complejidad. Estas situaciones de aprendizaje deben proporcionar una visiéon
dinamica de las oportunidades de desarrollo personal, académico y profesional que ofrece
esta materia, y facilitar la posible transferencia de estos aprendizajes a otros campos o
disciplinas. Ademas, para contribuir a una formacion global del alumnado, se deben abordar,
de manera transversal aspectos relacionados con la prevencion y gestion responsable de los
residuos, asi como sobre la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los materiales
utilizados en los proyectos. También se debe propiciar la reflexién sobre otros aspectos
relevantes relacionados con el impacto sociocultural de esta disciplina, como el consumo
responsable o la propiedad intelectual para proteger la creatividad propia y ajena.

El apartado dedicado a las orientaciones metodoldgicas y para la evaluacién propone
algunas indicaciones que se pueden seguir en el disefio de las situaciones de aprendizaje.
Las lineas principales para el desarrollo de la materia se esbozan en los distintos epigrafes
gue conforman estas orientaciones, que tienen en cuenta aspectos como la necesidad de
gue el proceso de ensefianza-aprendizaje considere tanto los aspectos formales del disefio
como los comunicativos y expresivos; la importancia de aplicar la metodologia proyectiva
propia de la disciplina; o la recomendacion de instaurar canales de comunicacién diversos en
el aula. Se aportan ideas, ejemplos e indicaciones sobre todo ello. Los dos epigrafes finales
estan dedicados a la evaluacién, y en ellos se contempla tanto la evaluacién del aprendizaje,
para la que se recomiendan cuatro herramientas, como la de la practica docente,
aportandose indicaciones sobre sus fundamentos y los diferentes tipos de evaluacion, asi
como sus métodos e instrumentos.

Por ultimo, no hay que olvidar que disefiar es planificar y, por tanto, anticipar las
actuaciones e intervenciones para obtener la solucion a un problema determinado. El
objetivo del disefio es mejorar el entorno, y con él, la calidad de vida, mediante la mejora de
los productos que utilizamos. El disefio implica trabajo interdisciplinar, interaccién de
saberes, conexién de disciplinas; en definitiva, se trata de una gran herramienta a
disposicion del alumnado capaz de aprovechar su poder de transformacion.

Competencias especificas

1. Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de diversos productos
de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la comprensién tanto de la
complejidad de los procesos y herramientas que intervienen, como de la dimension simbdlica
y semantica de sus lenguajes.

La diversidad del patrimonio cultural y artistico es una riqueza de la humanidad. Los
productos elaborados por esta materializan esa diversidad en su disefio, que se fundamenta
en unos procesos y herramientas propios. Mediante la exploracién de las formas y funciones
de esos objetos y producciones, tanto bidimensionales como tridimensionales, el alumnado
puede descifrar sus estructuras internas y los procesos materiales y conceptuales
empleados en su creacion, generando asi una oportunidad para reflexionar sobre las
posibilidades de volver a transformar estos objetos ya existentes, mejordndolos en su
funcionalidad o adaptandolos a nuevas necesidades.

Los ambitos de aplicacion del disefio son extremadamente amplios, ya que su desarrollo
cubre la totalidad de la actividad humana. De la misma forma, los lenguajes especificos del
disefio son igualmente ricos y plurales, y presentan una importante dimensiéon simbdlica y
semantica. Los soportes, medios y elementos pueden ser muy numerosos, de modo que su
estudio resulta complejo. Pese a ello, los significantes y los significados de los productos de
disefio se articulan mediante una sintaxis que podria considerarse como universal, aunque
presenta a menudo variantes culturales, geograficas, econémicas y sociales que deben
conocerse para comprender mejor su intencion comunicativa y para que la recepcion de
estos productos sea correcta.

La asimilacién de esta sintaxis por parte del alumnado le permite comprender los
lenguajes que articula, asi como valorar el peso de la funcién y la forma en cualquier
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producto de disefio. De este modo, puede identificar la relacion existente entre estos dos
conceptos, de cuyo equilibrio o desequilibrio depende la identidad de un producto de disefio.

El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacién de fuentes
documentales de diversos tipos, analégicas o digitales, asi como a partir del andlisis de los
propios objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales, escritas y
multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM1, STEMZ2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio, comparando y
analizando producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de aplicacion, para valorar
de manera critica su impacto medioambiental, social y cultural.

El concepto de disefio ha variado a lo largo de la historia, pero siempre ha estado ligado
a la planificacion del desarrollo de productos que aporten soluciones a problemas
determinados. Como consecuencia de la variabilidad de los problemas y necesidades de las
distintas sociedades y ambitos de aplicacién, la historia del disefio refleja como las
circunstancias histéricas, geograficas, econémicas y sociales han condicionado fuertemente
la estética y la funcionalidad de los productos que aquellas han creado. El conocimiento de
estos aspectos por el alumnado le conduce, ademas, a una reflexion profunda acerca del
modo en que la humanidad ha ido transformando el planeta sin tomar conciencia del impacto
medioambiental que producia. En cambio, el disefio actual se presenta como una potente
herramienta para buscar la sostenibilidad en cualquier actividad, posibilitando asi la
amortiguacion de dicho impacto.

También se propiciara la reflexibn sobre otros aspectos relevantes que ayuden a
visibilizar ausencias importantes en la construccion del canon del disefio, como la de
mujeres entre las figuras relevantes de esta disciplina o la de la aportacién de las culturas no
occidentales.

El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigaciéon de fuentes
documentales de diversos tipos, tanto anal6gicas como digitales, asi como del analisis de los
propios objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales, escritas y
multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM2, CPSAAL.1, CC1, CC3, CC4, CCEC1.

3. Analizar de manera critica y rigurosa distintas configuraciones formales, compositivas
y estructurales presentes en el disefio de diferentes productos, identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias producciones y
conformarse una opinién informada sobre el impacto de la disciplina en la inclusién, la
sostenibilidad y el consumo responsable.

El enfoque mundial del consumo responde mayoritariamente a estrategias comerciales y
de marquetin vinculadas al disefio gréafico, a campafias de disefio publicitario, al packaging
de los productos a consumir o al disefio de espacios que favorecen la actividad comercial,
por lo que el giro hacia una sociedad de consumo responsable y sostenible debe ser un eje
vertebrador de la materia de Disefio. Es este un terreno que conlleva una gran
responsabilidad, que el alumnado debe conocer y asumir aplicando criterios éticos en la
generacion de productos, lo que idealmente podra trasladar a su propio rol como consumidor
y le aportara herramientas poderosas para responder a la manipulacién de la propaganda.

Para ello, el alumnado debe identificar los diferentes elementos constitutivos del disefio,
entre los que destacan la forma y el color, muy importantes en la estética, asi como la
composicién (orden, composicién modular, simetria, dinamismo y deconstrucciéon) o los
aspectos materiales y sus mdltiples combinaciones y articulaciones. A su vez, ha de
descifrar y descubrir las estrategias comunicativas o funcionales subyacentes en productos
de disefio relativos a cualquier campo de aplicacién, teniendo muy en cuenta el entorno
digital. Ademas de identificar estos elementos, debe conocer las metodologias y procesos
proyectuales que conducen a la creacién de productos de disefio, lo que le permitira tanto
reconocerlos en su entorno como aplicaros en sus propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM5, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCEC4.1.
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4. Planificar proyectos de disefo individuales y colectivos, seleccionando con criterio las
herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas.

El disefio gréafico, de producto o de espacios, tanto bidimensional como tridimensional,
incluyendo el entorno digital, requiere de una metodologia concreta basada en la
planificacién de unas fases especificas. La organizacién de estas estrategias de planificacién
depende de muchos factores, pero en gran medida, el condicionante mayor es el publico
objetivo al que se destina el producto. El alumnado debe evaluar el proyecto valorando la
adecuacion del mismo a los objetivos propuestos y seleccionando con criterio las
herramientas y recursos necesarios para el desempefio del trabajo, entre los que se cuentan
los soportes, técnicas, métodos y sistemas de representacion y presentacion —incluido el
entorno digital-, entendiendo que el proceso es una parte fundamental del disefio y debe
tenerse en cuenta tanto como el producto final que hay que generar. Al valorarlos se
destacan los mecanismos subyacentes que rodean el producto creado, lo que permite
aplicarlos tanto a las subsiguientes creaciones propias como al analisis de otros productos
de disefio ajenos.

Dentro del contexto global de sostenibilidad que privilegia la disciplina, se debe promover
el enfoque creativo e innovador tanto en el proceso de blusqueda de soluciones y
planificacién, como en la resolucién y creacion de los productos. La materia contempla el
trabajo colaborativo como una forma de enriquecimiento personal y como una manera de
anticiparse a posibles proyecciones académicas o profesionales, integrando al alumnado en
equipos de trabajo que se organicen autébnomamente y den una respuesta diversa e
imaginativa a los problemas que vayan surgiendo en el desarrollo de proyectos de disefio.
Para ello, es importante que los alumnos y alumnas sean capaces de responder con
flexibilidad y eficacia a las necesidades, circunstancias y caracteristicas de los proyectos que
se planteen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, STEM3,
CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CES3, CCECA4.1, CCECA4.2.

5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el crecimiento personal.

La actividad del disefio consiste en plantear la solucién de un problema o una necesidad
por medio de diversas propuestas. El desarrollo de estas propuestas es, por un lado, un
vehiculo para comunicar ideas propias, sentimientos e inquietudes personales, y por otro,
una oportunidad de la imaginacion y la creatividad para materializarse en productos con una
funciéon determinada, proceso que resulta especialmente efectivo partiendo del entorno
inmediato del alumnado. En este sentido, la adaptacion creativa de productos de disefio
preexistentes es un ejercicio muy enriquecedor para el alumnado, que le permite, ademas,
familiarizarse con las regulaciones que protegen la propiedad intelectual, asimilandola como
un elemento esencial para el ejercicio de una ciudadania responsable y respetuosa.

Por otra parte, el desarrollo de la propuesta podra complementarse con la
argumentacion, exposicién y puesta en comin de las soluciones de disefio adoptadas, lo
gue darad como resultado una reflexion empatica y autocritica sobre el trabajo realizado y
expuesto, reforzando de esta manera la autoestima del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3,
CPSAA1.1, CC1, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades concretas,
incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccién
técnica, la coherencia y el rigor de la factura del producto, para potenciar una actitud critica y
responsable que favorezca el desarrollo personal, académico o profesional en el campo del
disefio.

El disefio es un proceso que conlleva la realizacion de un producto fisico o digital, por lo
gue debe cumplir con unos criterios técnicos de elaboracién y ejecucién y ajustarse a las
normas de representacion formal y material de la propuesta, ya sea en dos o en tres
dimensiones. Ante las diversas clases de necesidades que se le planteen, el alumnado ha
de seleccionar y utilizar de manera coherente los recursos técnicos y procedimentales a su
alcance, utilizadndolos como un apoyo facilitador de la comunicacibn y no como un
condicionante. Este proceso requiere tanto de una actitud critica como autocritica, algo que,
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ademas, contribuye a la construccion y el enriquecimiento de la identidad personal y de las
aptitudes académicas o profesionales del alumnado.

Por otra parte, entre los cambios que han enriquecido la disciplina en las Ultimas
décadas, se encuentran los producidos por la incorporacion de la sostenibilidad y el disefio
inclusivo. Este dltimo implica una modificacién en la mentalidad respecto al paradigma de la
normalidad, ya que parte de la idea de que las limitaciones no corresponden a las personas,
sino que se producen en la interaccién entre estas y el entorno y los objetos. Esta categoria
del disefio, también conocida como total o universal, considera en su origen las habilidades,
en lugar de proponer adaptaciones a una solucién de disefio no inclusiva. Asi pues, esta
competencia pretende que el alumnado tome conciencia de que el disefio inclusivo esté en
la base de todas sus propuestas de disefio grafico, de producto o de espacios, y que sea
también el punto de partida desde el que argumentar redisefios innovadores de productos ya
existentes, tanto en proyectos individuales como colectivos. Del mismo modo, los alumnos y
alumnas han de considerar la sostenibilidad en sus propuestas, teniendo en cuenta para ello
aspectos econoémicos, sociales y ecoldgicos. El alumnado ha de valorar el disefio inclusivo y
la sostenibilidad como herramientas de transformacién de la sociedad, tanto en lo personal
como en lo compartido, con multiples derivadas en diversos ambitos sociales, académicos y
profesionales, y no debe olvidar lo relativo a la propiedad intelectual, siempre importante en
los trabajos de disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD3,
CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio
bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos como productos susceptibles de
transformaciones y mejoras.

1.2 Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas y semanticas propias
de su lenguaje, identificando sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y
respetuosa.

1.3 Analizar criticamente, a partir de distintas fuentes documentales, el concepto, las
herramientas y los procesos metodoldgicos del disefio, definiendo sus principales campos de
aplicacion y valorando sus aportaciones en el mundo contemporaneo.

Competencia especifica 2.

2.1 Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos,
corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando productos de disefio
de contextos geogréficos, historicos y sociales diversos, y reflexionando de manera critica
sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no occidentales.

2.2 Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un mismo
problema, reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo argumentos que
promuevan una conciencia comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.

2.3 Analizar las funciones del disefio en el entorno de la comunicacion visual y
empresarial y de la produccién industrial, identificando los diversos valores (estéticos,
econdmicos, etc.) que les aporta.

2.4 Argumentar el valor patrimonial del disefio artesanal, investigando diferentes fuentes
documentales, analizando sus producciones y sefialando su papel en el origen del disefio
industrial.

Competencia especifica 3.

3.1 Reconocer los aspectos formales, compositivos y estructurales en objetos y
productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados
para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y comunicativas de las que parten y
su impacto y posibles mejoras en terrenos tales como la inclusién, la sostenibilidad y el
consumo responsable.
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3.2 Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio, identificando
los elementos basicos del lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos como la
inclusién, la sostenibilidad y el consumo responsable.

3.3 Elaborar estudios previos a un proyecto de disefio personal o colectivo, aplicando
metodologias de investigacion y respondiendo con eficacia a las fases de elaboraciéon y
presentacion de ideas.

Competencia especifica 4.

4.1 ldentificar los recursos necesarios para la elaboracion de un proyecto de disefio,
especificando lo que aportan al mismo, distinguiendo las metodologias, condicionantes y
finalidades propias de las aplicaciones graficas y de la creacién de objetos tridimensionales,
y definiendo de forma ordenada y justificada los pasos para su elaboracion.

4.2 Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos,
estableciendo objetivos en funcién del impacto de comunicaciéon buscado, programando las
distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando con criterio las herramientas y recursos
y priorizando la sostenibilidad.

4.3 Participar activamente en la organizacién adecuada de los equipos de trabajo de los
proyectos de disefio colaborativo, identificando las habilidades requeridas y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.

4.4 Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica y
argumentada, analizando su adecuacion al impacto de comunicacién buscado.

Competencia especifica 5.

5.1 Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales
o de expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

5.2 Desarrollar propuestas de grafica visual a partir de ideas o productos preexistentes y
en funcién de unos objetivos comunicativos concretos, escogiendo entre las diversas
estructuras compositivas y formales

5.3 Realizar diversas propuestas de variaciones a partir de un disefio modelo de
referencia, justificando tanto las nuevas aportaciones como las soluciones creativas
encontradas, y remarcando los problemas resueltos.

5.4 Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su coherencia y
adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la
propia.

Competencia especifica 6.

6.1 Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de
espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en la
elaboracién de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones sociales,
econdmicas y de transformacion, asi como los aspectos relacionados con la propiedad
intelectual.

6.2 Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos,
valorando tanto la seleccién coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y
la correccién en la aplicacién de las técnicas de ejecucién, desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su grado de adecuacion al impacto de comunicacién buscado y al
respeto a la propiedad intelectual.

6.3 Identificar las posibilidades de intervencién del disefio inclusivo en diferentes ambitos
de la actividad humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y transformadores de
la sociedad.

6.4 Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su adecuacién a
una o varias diversidades funcionales concretas, utilizando de manera creativa las
configuraciones formales y argumentando las decisiones tomadas.

Saberes bésicos
A. Concepto, historia y campos del disefio.

— El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
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— Evoluciéon histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e
industrializacion.
Tendencias, periodos y principales escuelas teéricas del disefio.
Figuras histéricas y contemporaneas mas representativas en el campo del disefio.
La presencia de la mujer en los ambitos del disefio.
Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. La
obsolescencia programada. Aportaciones del ecodisefio a la solucion de los retos
socioambientales.

— Disefio inclusivo. Accesibilidad en el disefio.

— La diversidad como riqueza patrimonial.

— Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La
apropiacion cultural.

— Fundamentos de la propiedad intelectual. Licencias Creative Commons. La proteccion
de la creatividad. Patentes y marcas.

B. El disefio: Configuracién formal y metodologia.

— Disefio y funcion.

— El lenguaje visual. Elementos basicos: forma, color y textura. Transformaciones
topolégicas basicas de la forma: punto, linea, plano, forma céncava y convexa.

— Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional. Propiedades objetivas del
disefio: legibilidad, usabilidad, seguridad, accesibilidad y simplicidad.

— Composicién aditiva, modular, dinamica y aurea.

— Dimension semantica del disefio. Denotacidn, connotacion. Dimension simbodlica,
psicol6gica y emocional. Dimensiéon formal y funcion estética.

— Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.
Procesos creativos en un proyecto de disefio.
Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

C. Disefio grafico.

— Funciones comunicativas y expresivas del disefio grafico.

— Latipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
— El disefio grafico y la composicién. Sistemas de organizacion visual.
— Procesos y técnicas de disefio grafico. El entorno digital.

— La imagen de marca: el disefio corporativo.

— Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.

— El disefio publicitario. Proyectos de comunicacién gréfica.

— La sefalética y sus aplicaciones.

— Disefio de la informacion: infografia.

— Disefio web. Disefio interactivo. Realidad virtual y aumentada.

— Grafismo, stop motions y videojuegos.

D. Disefio tridimensional.

Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.
Sistemas de representacién y estructuras compositivas aplicados al disefio de
producto.

— Antropometria, ergonomia y bidnica aplicadas al disefio. Construccion tridimensional.
Disefio de prototipos elementales.

— Disefio de producto y diversidad funcional. El disefio de objetos para su utilizacién en
el hogar y en los espacios publicos.

— El disefio industrial.

— Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.

— El packaging: Del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimensional.
Iniciacion a su desarrollo y técnicas de produccion.

— Disefio de espacios. Organizacién del espacio habitable, publico o privado.
Distribucién de espacios y recorridos.

— Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interiores.

— Percepcion psicoldgica del espacio.

— El disefio inclusivo de espacios.
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— Disefio de moda. Proceso creativo y sostenibilidad.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

La materia de Disefio se basa en los principios de la disciplina del mismo nombre, que,
desde sus inicios, ha ido extendiendo sus ambitos de accion, incorporando al disefio
industrial, que esta en su origen, el gréfico, de interiores, de productos o de moda, lo que ha
dado lugar a metodologias especificas para la formacion en estos terrenos. En
consecuencia, esta materia debe aplicar una amplia diversidad metodologica en el proceso
de ensefanza-aprendizaje, priorizando las metodologias activas que favorecen que el
alumnado aprenda haciendo.

El disefio, ademas, requiere la integracion de distintos lenguajes para buscar la solucién
a problemas cotidianos, por lo que las actividades que se planteen han de contemplarlos,
evaluando, ademas, los métodos empleados en la elaboracién de los distintos productos de
disefio, asi como la sostenibilidad y el caracter inclusivo del resultado. A partir de esta
reflexion e indagacion, el alumnado puede seleccionar, utilizar e incluso crear los métodos
idoneos, y proponer mejoras a las soluciones anteriores, generando sus propias propuestas.

Por otra parte, se recomienda que la evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje
de esta materia cuente con la participacion del alumnado, facilitando su progreso cognitivo y
emocional, y que contemple la mejora de la practica docente del profesorado.

Analisis y comprensién del producto de disefio

La alfabetizacion visual, entendida como el desarrollo de la capacidad de ver y entender
la extraordinaria proliferacion de todo tipo de significantes y significados visuales y
audiovisuales del entorno, debe ser un objetivo esencial en la materia de Disefio. En la
sociedad contemporanea se ha normalizado la proliferacion de imagenes de todas clases
gue pueden resultar discriminatorias en muchas ocasiones por diversas razones, y por ello
es conveniente que el profesorado cuente con estrategias que permitan la interpretacion de
sus significados, tanto en actividades individuales como de gran grupo. Estas han de
promover en el alumnado la toma de conciencia acerca tanto del cuidado de la forma en el
disefio, como de la atencidn a sus aspectos comunicativos y expresivos, valorando, por
ejemplo, si resultan o no discriminatorios, o si tienen en cuenta la conservacion
medioambiental. Para ello, las actividades han de proponer el analisis y la interpretacion de
los significados relacionados con la disciplina, que pueden encontrarse en una amplia
variedad de espacios, objetos, productos de consumo, etc.

La metodologia proyectiva

El objetivo de las actividades programadas en el aula no debe ser la busqueda de la
forma por la forma, sino, mas bien, dotar al alumnado de las capacidades basicas que le
permitan la resolucién de problemas de disefio. Ante una necesidad, hay que plantearse una
solucion, normalmente, el disefio de un objeto sencillo que permita solventar en alguna
medida el problema. Este debe ser tratado como un asunto a resolver analizando los
multiples factores que lo componen, estudiando las soluciones que se han dado en
circunstancias similares, y reflexionando tanto sobre los aspectos semanticos, comunicativos
y expresivos implicados, como sobre el enunciatario y la enunciataria a los que va destinado
y su contexto. Una vez analizados estos aspectos es cuando el alumnado puede empezar a
proponer alternativas para resolver el problema, en pequefio o en gran grupo, aportando
ideas, representadas en bocetos y dibujos previos, hasta que se vayan adecuando, por
ensayo y error, a un modelo mas o menos definitivo. En este contexto, resulta clave la
generacion de prototipos por parte del alumnado, ya que permiten verificar el disefio y
confirmar que dispone de los rasgos especificos planteados en la propuesta inicial. Ademas,
esta manera de trabajar permite que los alumnos y alumnas se familiaricen con el entorno
profesional.

El profesorado es parte esencial en este proceso creativo, aunque es conveniente que,
mas que proporcionar soluciones al alumnado, le ayude a reflexionar sobre la conveniencia y
el acierto de los pasos seguidos. En este sentido, resulta oportuno que las sesiones de
trabajo se organicen atendiendo a procesos metodoldgicos flexibles, aunque con unos
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objetivos bien definidos. Ademas, si se parte de actividades vinculadas al entorno o a
problemas cotidianos, el alumnado se implicara en mayor medida.

Importancia del lenguaje visual

Los elementos basicos del lenguaje visual (forma, color y textura), configuradores de la
dimension estética del disefio, requieren para su aprendizaje del conocimiento de sus
posibilidades expresivas y artisticas, que se pueden trabajar en el aula por medio de
ejercicios préacticos. En ellos, el profesorado facilitara las pautas para que el alumnado pueda
indagar en las dimensiones simbdlicas o emotivas de los colores aplicados a las
producciones de disefio, asi como en las formas y texturas inherentes a los materiales con
los que se trabaje en el aula. Todo ello contribuye al dominio de la gramatica y la sintaxis de
la imagen por parte del alumnado, potenciando un uso adecuado del lenguaje visual,
facilitado también por su caracter flexible y abierto.

Importancia de la creatividad y la innovacion en el disefio

Potenciar o estimular el pensamiento creativo en el alumnado por medio de técnicas o
herramientas de visualizacion y composicion espontdnea es una de las prioridades en la
formacion en disefio. Para ello, los alumnos y alumnas deben explorar las posibilidades
creativas de su pensamiento elaborando bocetos o borradores que les faciliten la
conceptualizacion de sus ideas y trabajando en la definicion de las mismas, para, a partir de
estas, proponer la creacién de prototipos susceptibles de mejora. La innovacién derivada de
cada una de las etapas creativas contribuye a la mejora del prototipo final en el proceso de
aprendizaje. Para contribuir a este recorrido, el profesorado puede proporcionar al alumnado
técnicas creativas o0 herramientas grupales o individuales, como la lluvia de ideas, la
confeccidn de mapas mentales, el cadaver exquisito, la lista de comprobacion, etc.

Facilitar los canales de comunicacion en el aula

El aprendizaje de esta materia por medio de la metodologia proyectiva invita tanto al
alumnado como al profesorado a potenciar canales comunicativos que refuercen el valor del
trabajo colaborativo y el sentido e identidad del grupo. En este contexto eminentemente
practico, el profesorado guia, orienta, da pautas y promueve la autonomia, la expresividad y
la creatividad del alumnado en el desarrollo de sus proyectos. Asimismo, es conveniente que
potencie una atmaosfera libre, favoreciendo, en consonancia con el Disefio Universal para el
Aprendizaje, un modelo que atienda a la diversidad del alumnado, y que, por tanto, minimice
las barreras fisicas, sensoriales, cognitivas y culturales.

La comunicacidn y la participacion activa del alumnado para aportar intuiciones e ideas
previas, junto con la busqueda de informacion sobre problemas similares (es decir, como
fueron resueltos por disefiadores y disefiadoras de reconocido prestigio), es una parte muy
importante de la metodologia proyectual, porque no se crea a partir de la nada, sino que
siempre se hace a partir de un conocimiento previo, una informacion y unos datos que
permiten ampliar el campo del conocimiento adquirido para resolver el problema. Asi, es
conveniente que los flujos de comunicacion resulten lo mas amigables y fluidos que sea
posible.

El trabajo colaborativo no impide las aportaciones individuales, mas bien las potencia, en
la medida en que ayudan al grupo en la resolucion de un problema. En este contexto
motivador, el profesorado puede formar parte activa del proyecto como coordinador. De este
modo, la comunicacion se convierte en un proceso en el que ya no hay un centro, sino un
flujo constante de motivaciones, implicaciones y aportaciones a una idea comun de todos los
miembros implicados en el proyecto.

En este recorrido, el alumnado emplea para la produccién del disefio una amplia
diversidad de tecnologias, que, en consonancia con el ecosistema digital actual, fermentan
su inmersion en ese entorno, indispensable en esta materia. Para ello, guiado por el
profesorado, debe incorporar el uso de software con diferentes funcionalidades en la
elaboracion de sus creaciones. La necesidad de experimentar con distintas tecnologias
promueve la creacion, integracion y reelaboracion de contenidos digitales en el aprendizaje
del alumnado, ampliando los recursos a su disposicion y generando conocimiento.
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Exposicién de trabajos

El disefio, en su proyeccion social en tanto que respuesta a las necesidades o problemas
surgidos en el entorno, requiere de la implementacién en el contexto para el que ha sido
ideado un proyecto concreto, evaluandose en dicha etapa su idoneidad o acierto. Por tanto,
es oportuno que el alumnado ensaye la presentacion de sus proyectos de disefio ante
potenciales clientes o instituciones, elaborando para ello presentaciones descriptivas y
explicativas en formatos multimodales, que se propondran en condiciones parecidas a las
gue se pueden dar en situaciones reales.

En esta linea, resulta conveniente que el alumnado aprenda a expresarse con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a diferentes contextos sociales o académicos.
Previamente, se puede proponer que los alumnos y alumnas realicen una investigacion
mediante métodos inductivos y deductivos, para, finalmente, reflexionar sobre las fortalezas
y las debilidades de sus propuestas en un proceso evaluativo.

El porfolio como recurso para la reconstruccion del proceso de aprendizaje

El porfolio del alumnado se presenta como una potente herramienta para que reflexione
sobre su propio proceso de aprendizaje, y al mismo tiempo es un instrumento que el
profesorado puede emplear en la evaluacidon sumativa, selectiva e instructiva, como se
explicara en el epigrafe dedicado a la evaluacion del aprendizaje.

El porfolio es un diario contenedor del registro de actividades que el alumnado realiza del
proceso de ensefianza-aprendizaje. En consecuencia, se vincula a una concepcion
educativa holistica, inclusiva y procesual. En las materias artisticas, y en concreto en Disefio,
resulta especialmente relevante porque es una forma muy adecuada de desarrollar el
pensamiento visual y la creatividad, dado su potencial para aglutinar formatos digitales de
texto, imagen, audio, video, etc., soportes 6pticos como el cd o el dvd, direcciones web,
carpetas digitales y ficheros, etc., ademas de los elementos analdgicos clasicos, como
dibujos, mapas y esquemas conceptuales, textos y apuntes de clase, actividades, procesos
de andlisis de imagenes o0 anotaciones personales, entre otras posibilidades que lo hacen
muy versatil.

El porfolio puede tener un fin propedéutico, ya que prepara al alumnado para un futuro
profesional, entre otros motivos porque es un recurso que proviene del mundo del arte, ya
gue se apoya en la practica del mundo del arte de organizar los trabajos y darlos a conocer
en dosieres, books o carpetas. Mediante su uso, el alumnado aprende a preparar su futuro
book, en el que, ademas del resultado de las actividades, presenta todo el desarrollo de su
creacion, que puede resultar mas interesante en el proceso de ensefianza-aprendizaje que
el propio producto final.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

Desde un enfoque que atienda a la pluralidad de aprendizajes que la practica docente
debe tener en cuenta (Disefio Universal para el Aprendizaje), es adecuado realizar una
evaluacion inicial que permita al profesorado conocer la diversidad del alumnado para lograr
su inclusion efectiva en el aula y minimizar las barreras fisicas, cognitivas, sensoriales y
culturales que puedan existir. Esta evaluacion permitird adoptar las decisiones necesarias
para ello, identificando aquellos casos que requieran medidas de adaptacién de formatos,
contenidos, etc.

En este proceso, los instrumentos de evaluacion deben ser variados, diversos y
adaptados a la practica docente. Por su utilidad en el aprendizaje del disefio, se
recomiendan los siguientes: porfolio, cuaderno de clase, rubricas, pruebas orales y escritas,
y observacién. Cada una de estas herramientas permite medir y evaluar de forma objetiva la
adquisicién competencial vinculada a esta materia.

En primer lugar, en la dinamica diaria, el profesorado puede evaluar la participacion
activa del alumnado en los equipos de trabajo organizados para la realizacién de proyectos
colaborativos sirviéndose de la observacion. En este proceso, es conveniente otorgar una
valoracién a su competencia civica, asi como a su argumentacion ante problemas éticos y
filosoficos relacionados con la disciplina.
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En segundo lugar, la programacion de actividades periddicas centradas en el analisis de
productos o piezas de disefio bidimensionales o tridimensionales generara producciones
escritas en los cuadernos de clase. Estos instrumentos facilitan al profesorado evaluar la
adquisicién por parte del alumnado de aquellas competencias especificas relacionadas con
la identificacion de los fundamentos del disefio, asi como el nivel reflexivo alcanzado acerca
de sus principios y funciones.

En tercer lugar, las pruebas escritas permiten evaluar las competencias adquiridas por el
alumnado en relacién con la asimilacion de estéticas, corrientes y estilos en el disefio.
También se pueden realizar pruebas orales, vinculadas a la exposicion publica de proyectos.

En cuarto lugar, el porfolio, contenedor de diferentes actividades evaluables
programadas a lo largo del curso, puede ser una herramienta idénea para la evaluacion
sumativa, selectiva e instructiva en esta materia, como se ha sefialado més arriba. Mediante
el mismo, el profesorado podra evaluar tanto la planificacion de los proyectos de disefio del
alumnado, como su capacidad para desarrollarlos, tomando como punto de partida ideas
propias o productos preexistentes. El porfolio es un sistema que se sustenta en la evaluacién
integral del alumnado, contemplando su pluridimensionalidad cambiante. Ademas, resulta
una herramienta muy versatil para la reconstruccién e interpretacion de los procesos de
ensefanza y aprendizaje.

Finalmente, se recomienda compartir con el alumnado informaciéon puntual de su
proceso de aprendizaje; ademas, aportar a los alumnos y alumnas una visién constructiva
sobre la evolucién del grupo puede ayudar a su motivacién y a crear expectativas realistas.

Evaluacion del proceso de ensefianza

Otro aspecto esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje es la evaluacion del
profesorado y de su propia practica docente. Para reflexionar sobre el desarrollo del curso y
orientarlo y adecuarlo, el profesorado cuenta con sus propias anotaciones, donde puede
valorar la marcha de la programacion, los aciertos y las dificultades encontradas o los
refuerzos que debe realizar para mejorar su marco tedrico-practico. Por otra parte, aunque
en primera instancia son instrumentos para medir el aprendizaje, la observacion directa y las
anotaciones sobre el grado de cumplimiento de las tareas realizadas por el alumnado
pueden contribuir también a la mejora de la programacion.

Dado que no existe un proceso de evaluacién de la ensefianza que por si mismo
garantice los mejores resultados, han de tenerse en cuenta las caracteristicas individuales y
las diferentes capacidades iniciales del alumnado, como sus estructuras cognitivas y
emocionales previas o los niveles evolutivos en los que se encuentra. Para que el proceso
de evaluacion de la ensefianza y la practica docente sea efectivo, el profesorado debe ser
sensible a estos factores, lo que permitira ajustar el repertorio de instrumentos de
ensefianza-aprendizaje. Entre estos, se pueden mencionar las actividades disefiadas para
mejorar aspectos educativos, motivacionales, comunicativos y técnicos concretos, el empleo
de métodos de metaaprendizaje y metacognicion que permitan detectar lagunas en los
aprendizajes, la indagacion y basqueda de estrategias de ensefianza méas efectivas, el uso
de los recursos informéticos, videos, libros o revistas especializadas, las charlas y
presentaciones de disefios por sus propios autores y autoras, etc.

El profesorado puede verificar la eficacia de estos recursos de motivacién y ayuda por
medio de las herramientas que distintos programas informaticos ponen a su alcance, asi
como mediante la observacion de la participacion del alumnado en los trabajos grupales o en
sus presentaciones de disefios. Estos registros permiten al profesorado disponer de una
lente muy efectiva para analizar y verificar lo que ocurre en el aula, su propia relacion con el
alumnado o la efectividad de sus recursos didacticos.

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental es una materia del segundo curso de Bachillerato
que el alumnado podra elegir para ampliar sus aprendizajes sobre los elementos y
funcionamiento de los ecosistemas y los impactos de la sociedad sobre ellos. Estas
destrezas y conocimientos seran la base para el desarrollo de actitudes que contribuirdn a la
mejora de la calidad de vida del alumnado y de la sociedad en su conjunto. La finalidad
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Ultima de esta materia es el alcance de una comprension holistica de los sistemas naturales
y del planeta en su conjunto. Con ello se potenciara el andlisis de la sociedad humana y sus
acciones; el estudio de las interrelaciones y dependencia entre la sociedad y los
ecosistemas, concibiendo ambos como un todo integrado, y la elaboracién, a la luz de las
evidencias cientificas, de posibles soluciones tebricas o practicas que favorezcan el
desarrollo humano a largo plazo sin comprometer el futuro de la sociedad. Todo ello
contribuye a fomentar las destrezas cientificas, la creatividad, el pensamiento critico y las
actitudes de defensa activa frente a ciertas tendencias negativas de la sociedad actual como
el consumismo o el sedentarismo. La importancia de esta materia radica en que solo una
ciudadania con una adecuada educacion para el desarrollo sostenible estara concienciada y
comprometida para la adopcién generalizada de estilos de vida sostenibles y la participacién
en la defensa de los derechos humanos y la justicia social y ambiental que beneficiaran a la
sociedad en su conjunto. La educaciéon ambiental es la principal meta de esta materia y por
ello su curriculo ha sido elaborado tomando como referencia los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030.

En Ecologia y Sostenibilidad Ambiental el desarrollo sostenible se enfoca desde distintas
perspectivas (cientifica, social, econémica, etc.) para dar una visién global e integradora, y
con ello se contribuye al desarrollo de las ocho competencias clave y a la consecucion de los
objetivos de Bachillerato, como se explica a continuacion.

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental busca que el alumnado maneje y analice
informacion ambiental y la transmita utilizando diferentes formatos, entre los que se incluye
el uso del lenguaje verbal, mejorandose con ello la competencia en comunicacion linguistica
y afianzandose los habitos de lectura y estudio. La busqueda de informacién, su analisis,
organizacién y presentacion se realiza de forma preferente a través de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion promoviéndose su uso seguro, ético y responsable, por lo que
esta materia también favorece la profundizacién en la competencia digital.

Las fuentes de informacion ambiental pueden encontrarse en lenguas diferentes a la
materna y en formatos no verbales como gréficos, datos numéricos, tablas, diagramas, etc.,
contribuyéndose con ello a la profundizacion y mejora de la competencia plurilingtie.

Asimismo, se mejorara el grado de desarrollo de la competencia STEM por el enfoque
practico de la materia que enfrentara al alumnado a problemas variados y situaciones
diversas en las que tendra que aplicar las metodologias propias de la ciencia y el
razonamiento matematico, asi como desarrollar productos mediante el disefio de ingenieria.
La forma de trabajo de esta materia permitird conocer y valorar el papel esencial de los
avances cientifico-tecnoldgicos en la sociedad y la importancia prioritaria de la conservacién
del entorno natural.

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental estimula en el alumnado el uso de las destrezas
para la investigacion mediante la buUsqueda en fuentes variadas o a través de la
experimentacién y el razonamiento, lo que potencia su resiliencia y contribuye al desarrollo
de la competencia personal, social y de aprender a aprender.

Ademas, desde la materia se trabaja la competencia ciudadana al promover la adopcion
de estilos de vida mas sostenibles en un compromiso por el bien comun, fomentar el analisis
de las relaciones de interdependencia entre la sociedad y el entorno y estimular la
argumentacion ante problemas éticos de la actualidad relacionados con el medio ambiente.

Asimismo, mediante el desarrollo de iniciativas y proyectos cientificos y de ingenieria se
favorece la mejora de la competencia emprendedora en el alumnado y con ella la
creatividad, flexibilidad, el autoconcepto positivo y el trabajo en equipo. Del mismo modo, el
entorno natural y los organismos vivos constituyen parte del patrimonio cultural y por este
motivo, el fomento de su respeto y proteccidon desde Ecologia y Sostenibilidad Ambiental
permiten al alumnado profundizar en la competencia en conciencia y expresion culturales.

Esta materia se estructura en cuatro competencias especificas que forman su eje
vertebrador principal y que pueden resumirse en: localizacion de fuentes de informacién e
interpretacién y comunicacién de datos ambientales; disefio, planteamiento y desarrollo de
proyectos de concienciacién medioambiental y sostenibilidad; resolucién de problemas
medioambientales y analisis critico de las soluciones, y andlisis de los elementos y dinamica
de los sistemas naturales, la economia y la sociedad y de las relaciones de interdependencia
entre ellos.
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Los criterios de evaluacion son otro elemento curricular esencial que permite determinar
de forma objetiva el grado de desarrollo en el alumnado de las competencias especificas de
la materia mediante la movilizacion de los saberes basicos de la materia.

Los saberes basicos, fuertemente vinculados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
de la Agenda 2030 y con el marco europeo de la competencia en sostenibilidad
(GreenComp, 2022), son otro elemento curricular imprescindible que determinan los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la adquisicién de las competencias
especificas de la materia y, con ello, una visibn completa de esta disciplina cientifica. Sin
embargo, debe tenerse en cuenta que los saberes basicos constituyen un medio y no un fin
en si mismos y no son el Unico elemento del curriculo, ni el mas importante, sino un pilar
mas sobre el que este se sustenta. El docente debera abordar los saberes basicos
conectandolos, de forma flexible, con las competencias especificas, mediante actividades
contextualizadas o situaciones de aprendizaje. La meta final sera el desarrollo de dichas
competencias especificas y, a través de estas, de las competencias clave que el alumnado
necesitara para ejercer una ciudadania activa e informada, capaz de responder a los retos
gue le plantee la sociedad futura.

Los saberes se organizan en los siguientes seis bloques: «La ecologia como ciencia»,
gue se centra en definir el campo de estudio de la ecologia como rama de la biologia y en
diferenciar a esta de los movimientos sociales que han despertado la conciencia por el
medio ambiente como el ecologismo, si bien también aborda sus métodos cientificos de
trabajo y la vision del planeta como un todo integrado; el bloque «Componentes y dinamica
de los ecosistemas» trata de los diferentes elementos que conforman los sistemas naturales,
de los factores que afectan a su funcionamiento, de las interacciones de los seres vivos
entre si y con su entorno, de los cambios en los ecosistemas a lo largo del tiempo y del
concepto de biodiversidad; «El desarrollo sostenible» esta centrado en los servicios y las
funciones de los ecosistemas, el concepto de sostenibilidad, su medicién objetiva, la politica
y legislacién ambiental, las claves para la identificacion del grado de sostenibilidad de los
diferentes estilos de vida y los riesgos naturales; el bloque «La atmésfera» aborda los
componentes, dinamica, funciones y contaminacién de la atmésfera; «La hidrosfera» trata de
las propiedades del agua, la distribucion del agua en el planeta, la dinamica hidrosférica y
sus efectos sobre el clima, la influencia del agua en el relieve, los usos del agua, la
contaminacion del agua y las medidas para su aprovechamiento y uso sostenible,; y el sexto
y ultimo bloque titulado «Recursos naturales y residuos», que se centra en los diferentes
tipos de recursos, la importancia de su consumo responsable, su aprovechamiento, los
residuos, los problemas asociados a ellos y su tratamiento.

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental es una materia de caracter cientifico y su
ensefianza-aprendizaje debe, por tanto, reflejar las metodologias de trabajo propias de la
ciencia, estableciéndose conexiones con la realidad del alumnado y mostrando la influencia
y relevancia en la sociedad de los diferentes aspectos tratados en su curriculo. Para ello, es
adecuado adoptar un enfoque practico basado en la experimentacion y observacion y en
experiencias o actividades competenciales y contextualizadas como las situaciones de
aprendizaje, tal y como se describe en el apartado final de este curriculo. Es importante
tener en cuenta que el fin Ultimo de esta materia es contribuir al desarrollo competencial del
alumnado y con ello a su pleno desarrollo personal, social y profesional.

Competencias especificas

1. Localizar fuentes de informacion ambiental, interpretar los datos ambientales,
organizarlos y transmitirlos con rigor y sentido critico, utilizando los medios y formatos mas
adecuados para facilitar su comprension, resolver cuestiones y crear contenidos.

El desarrollo de las tecnologias digitales en las ultimas décadas ha facilitado el acceso a
la informacién, permitiendo formas de aprendizaje, trabajo e interrelacion antes inexistentes.
Estos avances tecnoldgicos han constituido un punto de inflexion a nivel cientifico y social y
han revolucionado practicamente todos los sectores productivos.

En lo que respecta al desarrollo cientifico, la comunicacion es un aspecto fundamental,
pues el intercambio de informacién entre grupos de trabajo evita repetir errores 0 avanzar en
direcciones ya exploradas. Cabe destacar que la comunicacioén cientifica no siempre sigue la
estructura de dialogo entre individuos, sino también la bisqueda y estudio de articulos
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cientificos publicados por otros grupos, la publicacién escrita de los propios hallazgos, la
exposicion oral con proyeccion de imagenes, graficas y texto de apoyo, la presentacion de
un péster cientifico, entre otros.

Es por ello esencial, que el alumnado de Ecologia y Sostenibilidad Ambiental desarrolle
esta competencia especifica y con ella, destrezas como la localizacion de fuentes de
informacion y el analisis critico de datos y su exposicion en formatos variados. Esto lo
acercara a la metodologia de trabajo cientifica, pero también le facilitara el aprendizaje a lo
largo de la vida y participacion democratica en la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CCL3 CP1, STEM4, CD4, CPSAA4, CCEC3.2.

2. Disefar, plantear y desarrollar proyectos de mejora y concienciacion ambiental,
analizando con fundamento cientifico los impactos de determinadas acciones cotidianas
sobre medio natural para promover el conocimiento, el respeto y la defensa del entorno y
fomentar y adoptar estilos de vida sostenibles.

El disefio y realizacion de proyectos con el objetivo de responder a cuestiones y buscar
posibles soluciones a problemas es una forma fundamental de trabajo que recoge todos los
aspectos de las metodologias cientificas y de la ingenieria. El proyecto permite hacer uso de
conocimientos, destrezas y actitudes variados en distintos contextos.

Uno de los aspectos que se busca trabajar en Ecologia y Sostenibilidad Ambiental es
gue el alumnado proponga, de forma razonada y fundamentada cientificamente, alternativas
a habitos cotidianos con el fin de promover en su entorno estilos de vida compatibles con un
modelo de desarrollo mas sostenible. Estas propuestas requeriran, con frecuencia,
materializarse en forma de un proyecto cientifico o de ingenieria. La realizacion de dicho
proyecto implica hacer uso de conocimientos sobre los elementos y dinamica de los
ecosistemas, utilizar la creatividad y desplegar destrezas para la resolucion de problemas, la
organizacién y la cooperacién. Por todo ello, el desarrollo de esta competencia especifica
contribuye a la formacién de una ciudadania mas comprometida con los problemas actuales
de la sociedad. Entre estos problemas destaca la crisis climatica y medioambiental que
requerira de la participacién y conciencia colectiva para conseguir minimizar sus efectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, STEM3,
STEMS5, CD5, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4, CES.

3. Reconocer problemas medioambientales a partir de situaciones diversas y resolverlos,
buscando vy utilizando estrategias adecuadas con flexibilidad y sentido critico y cambiando el
procedimiento si fuera necesario, para proponer soluciones tedricas razonables y
fundamentadas a los mismos.

La resolucion de problemas mediante el uso del razonamiento es una destreza
imprescindible en practicamente todos los ambitos de la vida. En un contexto cientifico, el
razonamiento es esencial para la formulacién de hipétesis, interpretacién de resultados y
elaboracién de conclusiones. Asimismo, el reconocimiento de un problema implica
observacién y analisis de la realidad, solo posibles con una sensibilizacién y formacién
adecuadas.

En la etapa de Bachillerato, se busca que el alumnado, mas maduro, no solo resuelva
problemas, sino que también los plantee y analice de forma critica la viabilidad y adecuacién
de las soluciones obtenidas. En esta materia, se potenciara la aplicacion de dichas destrezas
al andlisis del entorno para poder detectar problemas medioambientales y buscar soluciones
a los mismos o0 acciones que permitan paliarlos. Los problemas medioambientales son
también problemas econdémicos y sociales y su resolucioén viable y a largo plazo exige tener
en cuenta multiples factores. Por ello, el desarrollo de esta competencia especifica favorece
la reflexién por parte del alumnado y lo prepara para afrontar la complejidad de la sociedad
actual, evitando simplificaciones no realistas y potenciando su asertividad. Estas son
cualidades necesarias en toda la ciudadania y evitan la adhesién a ideas no fundamentadas
0 basadas en razonamientos incompletos y datos sesgados y permiten desarrollar las
destrezas necesarias para la toma de decisiones a lo largo de la vida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1,
STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CC4, CEL.

4. Analizar las relaciones entre los sistemas naturales, la economia, la sociedad, la salud
y la calidad de vida, adquiriendo una vision holistica de la ecosfera a partir de razonamientos
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y fundamentos cientificos para reconocer y explicar la dependencia entre especies y justificar
la importancia de la adopcién de un modelo de desarrollo sostenible.

La sociedad actual es compleja y globalizada lo que dificulta la comprension de su
funcionamiento y el analisis de la interrelacion e interdependencia entre sus elementos. Por
ello, la ciudadania de paises desarrollados adopta de forma inconsciente habitos que con
frecuencia consumen grandes cantidades de recursos, generan residuos de dificil gestion y
contribuyen a la contaminacion y degradacion medioambiental, afectando negativamente a
su calidad de vida y al cambio climatico. Los recursos naturales son el pilar sobre el que se
sustenta la sociedad actual y su uso sostenible deberia ser una prioridad. Sin embargo, en
algunas ocasiones, la dependencia econémica de ciertos modelos productivos inadecuados
ha llevado a la destrucciéon de recursos y a la degradacion de ecosistemas de gran valor, lo
gue a largo plazo acaba teniendo un efecto devastador sobre la propia economia.

Por estos motivos, es esencial el desarrollo de esta competencia especifica al permitir al
alumnado analizar las conexiones de las acciones cotidianas individuales y colectivas
(sociales, institucionales y corporativas) con sus efectos sobre el medio ambiente, la salud y
la economia a largo plazo. Trabajar esta competencia especifica implica hacer uso de
conocimientos sobre el funcionamiento de los ecosistemas, sobre la explotacion de recursos
naturales y sobre la gestion de residuos, el empleo de destrezas de razonamiento y la
adopcién de actitudes de compromiso ciudadano por el bien comun.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM2, CD1, CPSAA2, CC4, CE1, CCEC1.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Localizar y hacer uso de fuentes fiables de informacion ambiental, identificandolas y
diferencidndolas de fuentes no cientificas.

1.2 Analizar criticamente, interpretar y organizar informacion ambiental en diferentes
formatos (modelos, gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, etc.), contrastando su
veracidad.

1.3 Transmitir informacion ambiental, resultados o conclusiones de un proyecto u
opiniones fundamentadas y crear contenidos, utilizando el vocabulario y los formatos
apropiados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos, etc.) de forma clara y rigurosa y citando las fuentes.

1.4 Argumentar sobre informacion ambiental, resultados o conclusiones de un proyecto
relacionados con los saberes de la materia, utilizando el razonamiento y fundamentos
cientificos.

Competencia especifica 2.

2.1 Disefar proyectos cientificos o de ingenieria relacionados con la promocion y
adopcion de estilos de vida y modelos ecosociales sostenibles, utilizando el razonamiento y
fundamentos cientificos.

2.2 Realizar proyectos cientificos o de ingenieria relacionados con los ecosistemas, la
conservacion medioambiental y el desarrollo sostenible organizando las tareas, cooperando
y utilizando las herramientas, materiales y técnicas adecuadas.

2.3 Interpretar y analizar los resultados obtenidos en un proyecto cientifico o evaluar los
productos generados en un proyecto de ingenieria teniendo en cuenta los objetivos o
cuestiones planteados y utilizando herramientas matematicas y tecnolégicas cuando sea
necesario.

2.4 Buscar y desarrollar colaboraciones dentro y fuera del centro educativo con el fin de
realizar un proyecto relacionado con los ecosistemas, la conservaciéon medioambiental y la
sostenibilidad, utilizando las herramientas tecnoldgicas adecuadas y adoptando una actitud
inclusiva y respetuosa hacia la diversidad.

Competencia especifica 3.

3.1 Cuestionarse e identificar situaciones o plantear problemas relacionados con los
ecosistemas, la conservacion medioambiental y el desarrollo sostenible utilizando el
razonamiento y fundamentos cientificos.
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3.2 Resolver cuestiones o problemas relacionados con los ecosistemas, la conservacion
medioambiental y la sostenibilidad utilizando conocimientos propios, datos o informacion,
razonamiento y herramientas digitales.

3.3 Evaluar la viabilidad o idoneidad de la soluciéon a un problema relacionado con los
ecosistemas, la conservacion medioambiental o la sostenibilidad, cambiando los métodos de
resolucion o las conclusiones si fuera necesario.

Competencia especifica 4.

4.1 Analizar los elementos y relaciones dinamicas de los sistemas naturales utilizando la
observacion, el razonamiento, las metodologias cientificas, los conocimientos propios o la
informacion disponibles.

4.2 Analizar aspectos sociales y econémicos relacionados con las materias primas y las
actividades productivas, razonando sobre su importancia y su impacto en las personas a
partir de conocimientos propios o fuentes de informacién.

4.3 ldentificar las necesidades basicas para el mantenimiento de la salud del ser humano
como especie, relacionandolas y diferenciandolas de las aspiraciones individuales o de
aquellas ligadas a la cultura, la presién social o a la influencia de la sociedad de consumo.

4.4 Argumentar, utilizando el razonamiento, conocimientos propios e informacion
cientifica, histérica o periodistica, sobre como aspectos concretos de la sociedad o la
economia dependen de determinados recursos o procesos naturales.

4.5 Justificar de forma razonada y fundamentada la importancia del desarrollo sostenible,
utilizando argumentos basados en la interdependencia entre especies; el valor
socioecondmico de los procesos, recursos y espacios naturales, las necesidades basicas del
ser humano como especie y los derechos humanos.

Saberes bésicos
A. La ecologia como ciencia.

— Metodologias cientificas y disefio experimental: aplicacion practica.

— Estrategias y formatos de comunicacion cientifica y medioambiental.

— Las personas dedicadas a las ciencias de la Tierra y del medio ambiente y su
contribucioén a la sociedad. El papel de la mujer.

— Concepto de ecologia y medio ambiente.

— Reduccionismo y holismo (teoria de Gaia). Teoria de sistemas.

B. Componentes y dinamica de los ecosistemas.

— Los ecosistemas: componentes, flujo de energia, ciclos de materia, parametros,
niveles troficos y relaciones intraespecificas e interespecificas. Concepto de habitat y nicho.
Los principales biomas. Los ecosistemas locales.

— Factores limitantes en ecosistemas. Capacidad de carga. Limites de tolerancia:
especies estenoicas y eurioicas. Estrategas de la Ky R.

— Las sucesiones ecoldgicas: primarias y secundarias. Resiliencia ambiental y sus
limitaciones.

— La biodiversidad genética, de especies y de ecosistemas: importancia y calculo.
Causas y consecuencias de la pérdida de biodiversidad. La 6.2 gran extincion.

C. El desarrollo sostenible.

— El desarrollo incontrolado, el conservacionismo y el desarrollo sostenible.
Responsabilidad ecosocial.

— Educacién y conciencia ambiental y los grandes retos ambientales del futuro: avances
tecnoldgicos y desarrollo sostenible.

— Ecodependencia: Necesidades humanas (fisicas, emocionales y sociales) y su
relacion con el medio natural.

— Indicadores de sostenibilidad ambiental: la huella ecolégica e indicadores de presion-
estado-respuesta. Biocapacidad (déficit o superdvit ecoldgico). Principios de sostenibilidad
de Herman Daly.
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— Evaluacion y declaracion de impacto ambiental. Figuras de proteccion de espacios
naturales. Instituciones y acuerdos nacionales e internacionales para la proteccion
medioambiental.

— Estilos de vida y su huella ecolégica: a lo largo de la historia y la diferencia entre
paises.

— La dieta saludable y sostenible. Impacto de la dieta sobre el medio ambiente. La pesca
y acuicultura, ganaderia y agricultura sostenibles. El bienestar animal.

— Principales riesgos naturales. Definicion de riesgo: peligrosidad, vulnerabilidad y
exposicion. Estrategias de prediccion y prevencion.

D. La atmdésfera.

— Estructura y funciones. Importancia para los seres vivos.

— Dinamica atmosférica y modelo de circulacién general de la atmésfera.

— Principales contaminantes atmosféricos: efectos locales y globales sobre el entorno, la
economia y la sociedad; influencia de la dinamica atmosférica en su distribucion. Medidas
preventivas, paliativas y compensatorias.

— El balance energético del planeta. El clima. La historia climatica del planeta. Influencia
humana sobre el clima.

— La huella de carbono. Causas, evidencias y posibles consecuencias ambientales, para
la salud, econdmicas y sociales del cambio climatico. Emergencia climatica. Medidas de
mitigacion y de adaptacion.

E. La hidrosfera.

— Propiedades del agua y su relacién con los seres vivos.

— Funciones y dindmica de la hidrosfera. Ciclo el agua y balance hidrico. Las corrientes
oceanicas y su influencia en el clima.

— Usos del agua. La huella hidrica. ElI consumo directo e indirecto de agua. El agua y las
crisis humanitarias y sociales. Medidas para el uso sostenible del agua.

— La contaminacién de las aguas: concepto, tipos y efectos sobre el entorno, los seres
vivos y la economia local y global. Ejemplos del entorno préximo.

— Parametros de calidad del agua. La autodepuracién del agua y sus limitaciones.
Medidas preventivas, paliativas y compensatorias de la contaminacion de las aguas. Ciclo
urbano del agua.

F. Recursos naturales y residuos.

— Recursos naturales: renovables y no renovables, principales recursos, usos,
explotacion y conflictos asociados.

— Las fuentes de energia renovables y no renovables. Ventajas e inconvenientes. El
futuro de la produccion de energia. La eficiencia energética en el entorno cotidiano.

— El suelo como ecosistema y como recurso potencialmente renovable. La productividad
del suelo. Causas y consecuencias sociales y ambientales de la pérdida de suelos y
medidas preventivas, correctoras y compensatorias. Desertizacion y desertificacion.

— El consumo responsable y el comercio justo. Consecuencias de las acciones de
consumo sobre el entorno, los derechos de las personas, la salud colectiva y la calidad de
vida.

— El decrecimiento sostenible. La deuda ecoldgica. Economia del bien comin. Economia
circular. Productos km 0. Consumo estacional. Ecoturismo y turismo sostenible.

— Los residuos: tipos, problemas asociados, prevencién, tratamiento, gestidon vy
valorizacion. La regla de las erres.

— El problema de los plasticos y otros compuestos xenobiéticos: prevencion y gestion de
sus residuos, materiales alternativos.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental tiene como fin dltimo dotar al alumnado de una
vision global del funcionamiento del planeta como sistema y del papel que la humanidad ha
desempefiado en su evolucion hasta el momento actual. Para ello esta materia consta de
cuatro competencias especificas que representan las destrezas cientificas basicas de las
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disciplinas con las que se relaciona y cuyo desarrollo contribuye a la mejorar del grado de
adquisicién de las competencias clave. Por tanto, esta materia tiene como referencia las
competencias especificas definidas en su curriculo y, debido a su naturaleza cientifica, las
metodologias empleadas en su ensefianza deben reflejar aquellas propias de las ciencias
empiricas. Aunque, obviamente estas metodologias deberan ser adaptadas al entorno del
centro educativo y al alumnado en concreto.

Relacién de la materia con la realidad y la sociedad

El progresivo y cientificamente contrastado deterioro medioambiental a nivel global
implica que uno de los ejes imprescindibles de la educacién sea el desarrollo sostenible.

El grado de madurez del alumnado de 2.° Bachillerato le confiere la posibilidad de
asimilar un conocimiento mas profundo y técnico de la ecologia permitiéndole diferenciar la
ecologia, como ciencia, de los movimientos sociales ecologistas para la mejora y protecciéon
del medio ambiente. Por otra parte, la asimilacion del concepto de sostenibilidad y el
conocimiento de la probleméatica derivada del uso indiscriminado de recursos naturales abren
innumerables posibilidades para que el alumnado analice temas muy variados (tales como el
desarrollo econdmico, las desigualdades sociales, la dieta, el comercio internacional, etc.) y
los integre desde una perspectiva global. Asimismo, desde esta materia se fomenta la
concienciacion del alumnado en aspectos ecosociales, tanto de forma directa, como
mediante el estudio cientifico del sistema Tierra y la dependencia humana del mismo.

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental proporciona al alumnado la oportunidad de hallar
multiples relaciones entre diferentes enfoques de problemas aparentemente desconectados
y considerados tradicionalmente como opuestos. Un ejemplo, es la conexion existente entre
la destruccion de los ecosistemas y la aparicion de nuevas patologias. Esto le permitira
descubrir la intima relacion que existe entre el desarrollo econémico y la conservacion del
medio ambiente (ecodependencia) y la necesidad de conjugar ambos simultaneamente.

Algunas sugerencias para el trabajo con las competencias especificas

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental tiene como finalidad construir en el alumnado un
conocimiento significativo del funcionamiento del planeta en su conjunto y transmitir la idea
de que la sociedad humana, la economia y el desarrollo sostenible estan intimamente
interconectados. Asimismo, esta materia busca que el alumnado adquiera y desarrolle una
serie de destrezas y actitudes cientificas que estan recogidas en sus cuatro competencias
especificas. De este modo se conseguira preparar al alumnado para afrontar los retos que
se le planteardn a lo largo de su vida y conseguir su pleno desarrollo personal, social,
académico y profesional.

Una herramienta de gran utilidad para conseguir un aprendizaje competencial son las
situaciones de aprendizaje. Estas son momentos y escenarios, disefiados a partir de
situaciones reales, que promueven la construccién de los aprendizajes mediante el uso
integrado de los saberes de la materia y de las destrezas y actitudes propias de las ciencias
empiricas. Por tanto, las situaciones de aprendizaje contribuyen al desarrollo de las
competencias especificas y con él al de las competencias clave. Por este motivo, las
situaciones de aprendizaje deberan disefiarse de forma que estén contextualizadas al
momento en el que se desarrollan y al alumnado al van dirigidas haciéndolo protagonista de
su propia formacion.

La primera de las competencias especificas consiste en la localizacion y utilizacion de
fuentes de informacion ambiental fiables, interpretando, organizando y transmitiendo la
informacion criticamente, resolviendo cuestiones y creando contenidos relacionados con
Ecologia y Sostenibilidad Ambiental. Esta competencia especifica implica el desarrollo del
sentido critico para identificar una fuente fiable y requiere del manejo de conocimientos y
destrezas cientificas para poder construir conocimientos a partir de informacion recabada.
Las situaciones de aprendizaje para trabajar esta competencia especifica podrian consistir
en el planteamiento de preguntas que requieran ser resueltas mediante una investigacion.
Es importante que estas preguntas no estén centradas en la blsqueda de informacion
puntual, sino que requieran de la organizacion e integracion de la informacion recabada por
parte del alumnado para poder ser respondidas. Otras situaciones de aprendizaje para
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trabajar esta competencia podrian ser la realizacion de debates sobre temas relacionados
con el consumo y la sostenibilidad, en los que se valore el uso adecuado del vocabulario
cientifico y la argumentacién razonada y fundamentada; la realizacion de distintas
composiciones para exponer conclusiones cientificas sobre temas de interés medioambiental
o la elaboracién de un articulo de prensa y su publicaciéon en un medio de informacioén local o
del centro educativo.

La segunda competencia especifica se centra en el disefio de proyectos de mejora y
concienciacion medioambiental analizando el impacto de la vida diaria sobre el medio natural
y fomentando estilos de vida sostenibles. El desarrollo de proyectos es un proceso complejo
gue requiere del uso integrado de una amplia variedad de conocimientos relacionados con
esta u otras materias, el sentido critico para detectar problemas cotidianos y la creatividad
para buscar una solucién plausible a los mismos. Asimismo, el alumnado debe organizar sus
recursos, utilizar una amplia variedad de herramientas cognitivas y materiales y desarrollar
destrezas (organizacion, cooperacién, comunicacion, etc.) y actitudes (sentido critico,
resiliencia, tolerancia a la frustracion, etc.) esenciales tanto para el trabajo cientifico, como
en otros muchos contextos. Ademas, es importante destacar que el trabajo activo en
proyectos de sensibilizacién y mejora medioambiental es una forma practica de crear en el
alumnado una conciencia real y profunda de la problematica medioambiental actual. Las
situaciones de aprendizaje para trabajar esta competencia especifica pueden consistir en
proyectos de concienciacién o proyectos de mejora desde la perspectiva de la sostenibilidad
de los habitos y practicas del entorno proximo. Asimismo, las situaciones de aprendizaje
pueden girar alrededor de acciones o habitos cotidianos y su efecto sobre el medio (estudio
de la dieta de las personas del entorno préximo, su huella de carbono y propuesta de dietas
alternativas; usos de la energia doméstica, del alumbrado publico del barrio, etc.) o pueden
referirse a una situacién ambiental cercana (reduccién de poblaciones de origen animal o
vegetal en la zona, pérdida de suelo, etc.).

La tercera competencia especifica consiste en reconocer, en distintas situaciones, la
existencia de algiun problema medioambiental y plantear posibles soluciones tedricas
razonadas que seran posteriormente analizadas criticamente y su reformuladas, si fuera
necesario. El razonamiento légico es la destreza fundamental para la resoluciéon de
problemas y el analisis de sus soluciones. Ademas, cobra importancia el analisis critico de
las soluciones aportadas, que pasa por el conocimiento cientifico-tecnolégico de la situacién
propuesta y por la toma en consideracion de las aportaciones de otros miembros del grupo,
desarrollandose las destrezas para la cooperacion y la conciencia del bien comin. Algunas
situaciones de aprendizaje que podrian ayudar al desarrollo de esta competencia especifica
incluirian acciones como plantear soluciones a problemas medioambientales de la zona,
analizar la toma de decisiones de los responsables competentes y realizar propuestas de
mejora, examinar mapas de riesgos naturales, calcular la tasa de utilizaciéon y renovacion de
recursos naturales para determinar la sostenibilidad de su consumo, realizar calculos de
biodiversidad o disefiar un plan de sostenibilidad ambiental del centro educativo.

La cuarta y Ultima competencia especifica se refiere a analizar la relacion entre el estilo
de vida de las sociedades y su modelo econdmico con el efecto que tienen estos sobre los
sistemas naturales y la salud y la calidad de vida, presentes y futuras. El desarrollo de esta
competencia especifica ofrece al alumnado la posibilidad de adquirir una visiéon holistica de
la ecosfera y de comprender la necesidad de adoptar un modelo de desarrollo sostenible, en
el que todas las partes importan y reconocer las relaciones de interdependencia entre todos
los seres vivos, incluido el ser humano (ecodependencia). Para transmitir esta vision de
conjunto al alumnado, se procurara que las situaciones de aprendizaje conecten los saberes
sobre fendmenos fisicos, quimicos y bioldégicos con aquellos que relacionados con las
influencias politicas y econoémicas que tienen las actividades humanas sobre el medio
ambiente. Se pueden disefiar situaciones de aprendizaje en las que sea necesario, por
ejemplo, establecer comparativas de distintos modelos econémicos en relacion a su
sostenibilidad medioambiental (economia lineal frente a circular), debates en los que se
defiendan razonadamente los distintos modelos o tablones digitales para consensuar
medidas que puedan aplicarse a nivel local.

Las situaciones de aprendizaje aqui propuestas son simplemente una pequefia muestra
de las posibilidades que ofrece el trabajo competencial que podré llevarse a cabo haciendo
uso de cualquiera de los saberes de la materia o de contextos reales relacionados con estos.
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En cualquier caso, las situaciones de aprendizaje deben ser disefiadas para buscar el
desarrollo en el alumnado de las competencias especificas de la materia y en Ultima
instancia, para su pleno desarrollo personal, social y profesional.

Trabajo en el aula de Ecologia y Sostenibilidad Ambiental

El caracter cientifico y eminentemente experimental de la materia hace necesario que las
situaciones de aprendizaje planteadas impliquen el uso de entornos de aprendizaje variados:
aula, laboratorios, salidas al entorno natural o visitas a espacios o instalaciones de distinta
naturaleza (viveros, huertos escolares, plantas de reciclaje de residuos, ONG, etc.), entre
otros. Es también conveniente que los espacios de trabajo vayan mas alla del centro
educativo colaborando con otros centros mediante visitas presenciales o reuniones a través
de espacios virtuales.

El aula debe permitir distintas distribuciones en funcidn de las necesidades del alumnado
o de los agrupamientos, de manera que se puedan organizar pequefios grupos de distinto
tamafio o trabajar de forma individual, segin requieran las tareas. Es importante garantizar
la heterogeneidad en los agrupamientos y procurar la maxima interrelacion entre los alumnos
y alumnas.

Por otro lado, es importante que el docente haga uso de recursos digitales que, por su
flexibilidad y versatilidad, ofrecen un amplio abanico de posibilidades como el uso de
simulaciones, la elaboracion de modelos o la realizacion de experimentos en laboratorios
virtuales que, de otro modo, serian imposibles de realizar en el centro educativo. Por ello,
otro espacio de trabajo esencial para la ensefianza-aprendizaje de esta materia es el aula de
informética, donde el alumnado puede obtener y analizar datos, realizar investigaciones,
disefiar experimentos, disefiar presentaciones y realizar gréficos, entre otros. También es
recomendable disponer, siempre que sea posible, tanto en el aula como el laboratorio, de
herramientas digitales y recursos tecnoldgicos suficientes y variados.

El trabajo presencial combinado con el trabajo en linea (aprendizaje mixto) permite hacer
uso de formas de aprendizaje sincronicas, en las que existe presencia simultanea y
comunicacion directa entre el docente y el alumnado; y de formas de aprendizaje
asincronicas, es decir, a través de plataformas en las que se deposita la informacién o
materiales relevantes que podran ser consultados por cualquiera de las partes en el
momento deseado. El aprendizaje mixto permite aprovechar las ventajas del trabajo
presencial y en linea, facilitando la labor docente y la adquisicion por parte del alumnado de
conocimientos y destrezas de la materia a la vez que se mejoran las competencias digitales.

Asimismo, el conocimiento del entorno préximo contribuira a alcanzar un aprendizaje
significativo por parte del alumnado. Para ello, pueden realizarse actividades como: trabajos
de campo en espacios naturales; practicas en el huerto escolar, visitas a centros de
investigacion ambiental, estaciones meteoroldgicas, espacios protegidos o plantas de
tratamiento de residuos, etc.

Con respecto a los materiales para la ensefianza-aprendizaje de esta materia deben ser
lo més variados posible. Es importante también tener en cuenta que los materiales utilizados
podran variar enormemente dependiendo de la naturaleza de la situacion de aprendizaje o
actividad que se vaya a realizar, por lo que no es posible realizar un listado exhaustivo de los
mismos.

Las actividades que se planteen y la comunicacién did4ctica con el alumnado no deben
limitarse al empleo de un Gnico medio de ensefianza, ya sea el discurso oral, el texto escrito
o las imagenes. La variedad en las propuestas didacticas es la respuesta que se debe dar a
la diversidad del alumnado y su creacién y ejecucion debe responder al Disefio Universal
para el Aprendizaje. Ofrecer distintas alternativas permite el acceso al aprendizaje del
alumnado en su totalidad y rompe la monotonia al presentar las tareas e informacién en
formatos variados con el consiguiente efecto motivador. La flexibilidad que tienen los medios
y las aplicaciones en soporte digital constituye una enorme ventaja para su empleo en el
marco de la escuela inclusiva, ya que facilita el acceso a los mismos y asi la atencion a todo
el alumnado.
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Evaluacion

La evaluacion del alumnado determinara su grado de adquisicion de las competencias
especificas de la materia. Los instrumentos de evaluacion utilizados deben, por tanto, tener
un enfoque competencial, estando a ligados a los criterios de evaluaciéon permitiendo
conocer los diferentes niveles de logro. Ademas, aquellos deben ser lo mas variados posible
para facilitar su accesibilidad por parte de todo el alumnado y conseguir asi una evaluacion
mas completa y objetiva reduciendo el sesgo que podria asociarse a cada instrumento
concreto. Algunos ejemplos son: los cuestionarios cognitivos, los portafolios, las rubricas y
las escalas de valoracion o listas de cotejo.

Asimismo, la evaluacion debe ser continua y llevarse a cabo en diferentes momentos a lo
largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje y no limitarse a una determinacion
terminal del nivel del logro del alumnado. La evaluacion debe también formar parte del
proceso de aprendizaje, de manera que permita la retroalimentacién, la toma de decisiones
relevantes y la realizacién de las modificaciones oportunas (evaluacion formativa).

Aparte de la evaluacion realizada por el docente (heteroevaluacion), es positivo dotar al
alumnado de las herramientas e instrumentos necesarios para la determinacién de su propio
progreso (autoevaluacion). Esta practica permite al alumnado conocer sus propias
dificultades, puntos fuertes y aspectos que deben mejorarse y asi tomar, de forma mas
directa, acciones encaminadas a su progreso. También es adecuado fomentar la evaluacién
entre iguales o coevaluacion ya que esta estimula la responsabilidad dentro del grupo, el
sentimiento de pertenencia a este y promueve entre el alumnado el intercambio de ideas y
opiniones sobre la materia.

Hay que tener en cuenta que, independientemente de la forma en que se evalle, es
imprescindible que el alumnado conozca con antelaciéon qué se va a evaluar, como va a ser
evaluado, qué instrumentos de evaluacién se emplearan y el nivel de desempefio esperado.

Asimismo, el proceso de evaluacién debe extenderse a la propia labor del docente
valorandose la programacion didactica y la practica docente en el aula.

En relacion a la programacién didactica, es importante evaluar aspectos como su
adecuacion a la norma, la contextualizacion al centro y al grupo; si ofrece alternativas
metodolégicas suficientes, flexibles e inclusivas de acuerdo con alumnado, o analisis del
nivel de logro del alumnado, entre otros.

Respecto a la evaluacion de la practica docente, esta debe considerar aspectos como la
coordinacién con el equipo docente, la distribucién de los recursos y agrupamientos, las
metodologias empleadas y la atencién a la diversidad del grupo, entre otros.

Economia

Los retos y desafios que se plantean en el mundo actual hacen necesaria la
interconexion de distintos ambitos, entre otros, el econdémico, el social y el ambiental. Las
sociedades son responsables de sus decisiones, tanto individuales como colectivas, y del
impacto que las mismas pueden provocar en las personas y el entorno. Esta reflexion esta
presente en todos los paises del mundo y ha dado como fruto el compromiso que suponen
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) como intento de enfrentarse conjuntamente a
los principales desafios del futuro. La educacion es un instrumento fundamental para llevar a
la realidad ese compromiso y, en este sentido, la formacion econdmica ayuda a comprender
desde su perspectiva cuales son esos desafios y de qué modo afrontarlos.

Nuestra realidad es incierta, disfruta de progreso econdmico, pero también genera
niveles de pobreza no deseables, exceso de contaminacién, una acumulacion de capital, un
incremento de la desigualdad, y un envejecimiento de la poblacion en los paises avanzados.
La globalizacién actual no se puede entender sin la digitalizacion que esta cambiando no
solo la estructura productiva global y la estructura econdmica y financiera, sino también la
sociedad en su conjunto. Entender la realidad desde un punto de vista econémico ayuda al
alumnado a comprender mejor el comportamiento individual y colectivo y a promover
actitudes criticas y éticas orientadas a tomar decisiones financieras y econdmicas
informadas.

La finalidad educativa de la materia de Economia estd en consonancia con la
Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para
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el aprendizaje permanente, donde se recoge que las personas deben comprender la
economia y las oportunidades sociales y econémicas.

Economia esta planteada como materia de modalidad para el Bachillerato de
Humanidades y Ciencias Sociales, del primer curso y persigue un objetivo principal:
proporcionar al alumnado, de manera introductoria, conocimientos econémicos necesarios
para entender el contexto en el que vive, despertar su interés y promover iniciativas dirigidas
a actuar sobre la propia realidad, tras un analisis critico de la misma, y tomar sus propias
decisiones con repercusion econémica y financiera de manera razonada y responsable. Todo
ello servird de base no solo a aquellos alumnos y alumnas que decidan estudiar
posteriormente esta disciplina, sino también para quienes orienten su itinerario académico en
otra direccion y deseen adquirir una cultura econémica general necesaria para ser personas
activas, formadas e informadas en este ambito.

El curriculo de Economia toma como referentes los descriptores operativos que
concretan el desarrollo competencial del alumnado al término del Bachillerato. Asimismo, se
ha desarrollado teniendo en cuenta los objetivos fijados para esta etapa contribuyendo a
afianzar en el alumnado «el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en si mismo y sentido critico».

La materia parte de la adquisicion de todas las competencias clave por parte del
alumnado en la etapa de Educacion Primaria y Ensefianza Secundaria Obligatoria, pero, de
forma particular, de la competencia emprendedora, de la competencia ciudadana y de la
competencia personal, social y de aprender a aprender. Estas se complementan aportando,
por un lado, elementos que permiten comprender la economia, las oportunidades sociales y
econdmicas, asi como las dificultades a las que se enfrenta una organizacion o la propia
sociedad con otros relacionados con la reflexion critica y constructiva y la propuesta de
soluciones a problemas y retos contemporaneos.

El curriculo, que aborda aprendizajes significativos, funcionales y de interés para el
alumnado, esta organizado en torno a la adquisicién de unas competencias especificas que
desarrollan diversos aspectos. En primer lugar, tratan de explicar como la escasez
condiciona los comportamientos desde la perspectiva econémica, tanto en el plano personal
como social. En segundo lugar, proponen analizar la realidad utilizando herramientas que
brinda la propia ciencia econémica. Dichas herramientas permitiran estudiar, por un lado, el
comportamiento de los diversos agentes econémicos, con visiébn microeconémica, y por otro,
el funcionamiento econdémico agregado, desde una perspectiva macroeconémica. Y, en
tercer lugar, incluye tanto la explicacion de herramientas de intervencion econémica, las
politicas econdémicas, como la exposicién de retos de la economia actual para los que hay
gue buscar nuevas soluciones. La ciencia econémica, como ciencia social, tiene una
proyeccién hacia la accién, que permite desarrollar propuestas de intervencién en la
economia y contribuir a una mejora del bienestar de la sociedad.

Los criterios de evaluacidon establecidos van dirigidos a comprobar el grado de
adquisicién de las competencias especificas, esto es, el nivel de desempefio cognitivo,
instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o actividades de los ambitos
personal, social y educativo con una futura proyeccion profesional.

Los saberes basicos que contribuyen a adquirir las competencias especificas se
organizan en cinco bloques, profundizar en los mismos correspondera a estudios posteriores
siendo objetivo de esta materia que el alumnado tome un primer contacto con los saberes de
economia, los comprendan y los relacionen, adquiriendo una vision global e integradora.

El primero de esos bloques se relaciona con las decisiones econdmicas a partir del
analisis de la realidad. El segundo y el tercero, se vinculan al conocimiento y uso de
herramientas que permitan entender al alumnado la realidad econémica desde una
perspectiva tanto micro como macroecondmica. El cuarto, se liga a las politicas econémicas,
a los aspectos principales de su terminologia y a la repercusion que tienen en el entorno
econdmico en un marco globalizado, asi como a los problemas y los instrumentos con los
gue cuentan los gobiernos para dar respuestas a dichos problemas. El quinto y ultimo
blogue, se centra en los retos de la economia actual y en identificar las fortalezas y
debilidades de la economia espafiola.

Finalmente, se plantea el enfoque de esta materia desde una perspectiva tedrico-
practica aplicando los saberes al andlisis de casos e investigaciones sobre la realidad
socioecondmica usando para ello métodos y procedimientos de observacion e investigacion
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y herramientas de andlisis econémico. Partir del estudio de la realidad desde una
perspectiva econdmica y teniendo presente su interconexién con otras disciplinas permitira al
alumnado tomar decisiones fundamentadas y proponer iniciativas que puedan dar soluciones
a los nuevos retos que plantea la sociedad actual.

Competencias especificas

1. Valorar el problema de la escasez y la importancia de adoptar decisiones en el &mbito
econémico, analizando su repercusion en los distintos sectores, comparando soluciones
alternativas que ofrecen los diferentes sistemas, para comprender el funcionamiento de la
realidad econémica.

Es preciso estudiar en toda su extension el problema econémico de la escasez y analizar
como afecta a los diferentes sectores, asi como las soluciones alternativas al mismo, que
proponen los distintos sistemas econdémicos aprendiendo a valorar con espiritu critico las
ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

Ser conscientes de la realidad actual desde una perspectiva econdémica permite
comprender mejor nuestro comportamiento a la hora de tomar decisiones responsables, ya
sea en la busqueda de la satisfaccion de necesidades propias como en la distribucion
equitativa de los recursos.

Asimismo, es necesario reflexionar sobre cémo la globalizacion y los procesos de
cooperacion e integracién economica estan modificando no solo la estructura productiva
global, sino también la estructura econémica y la propia sociedad en su conjunto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE2.

2. Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para
estudiar la repercusion de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el ambito
econoémico.

El funcionamiento de las diferentes estructuras del mercado, asi como de los distintos
modelos de competencia son aspectos que el alumnado debe comprender para interpretar y
prever las consecuencias derivadas de cambios en la oferta y la demanda y actuar en
consecuencia. Por otro lado, es necesario que detecte y analice con espiritu critico los fallos
y limites del mercado que explican la necesidad de intervenir en el funcionamiento de la
economia a través de diversas medidas de politica econémica. Todo ello conducira al
alumnado a reconocer el papel regulador del sector publico y las medidas de politica
econdmica que lleva a cabo, y a reflexionar sobre los efectos que esas politicas tienen en la
igualdad de oportunidades, el crecimiento y la redistribucion de la renta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM2, CPSAA4, CC3, CE1, CE2.

3. Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes econdmicos que intervienen en el
flujo circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con sentido
critico, los beneficios y costes que genera, para explicar cémo se produce el desarrollo
econdmico y su relacion con el bienestar de la sociedad.

Para entender la realidad econémica desde un punto de vista macroeconémico es
preciso analizar el papel que los distintos agentes econdmicos juegan en el desarrollo
econémico y en el bienestar de la sociedad. Cada uno de ellos, con su participacion,
colabora en este desarrollo, ya sea a través del trabajo, el ahorro, el gasto, las politicas
fiscales o las subvenciones, entre otros.

El crecimiento derivado del flujo de la renta genera beneficios, pero también algunos
desequilibrios como el desempleo y sus costes, los flujos migratorios como consecuencia de
la concentracion empresarial, la economia sumergida o la sostenibilidad ambiental. Que el
alumnado conozca y valore estos elementos le permitira adquirir los saberes necesarios para
explicar como se produce el desarrollo econémico y para plantear alternativas a situaciones
problematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
CPSAA4, CPSAA5, CC3, CC4, CE1, CE2.

4. Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la politica
monetaria, valorando sus efectos sobre la economia real y analizando los elementos que
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intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad y
autonomia los recursos personales y adoptar decisiones financieras fundamentadas.

Teniendo en cuenta que las necesidades econémicas son distintas a lo largo de la vida
sera necesario que el alumnado conozca el funcionamiento del sistema financiero y los
productos que ofrece relacionados con la inversién, el ahorro, el endeudamiento, los
seguros, etc., para mejorar su competencia a la hora de adoptar decisiones financieras y
planificar y gestionar con autonomia los gastos personales. Asimismo, es importante que
comprenda hacia donde se dirige y evoluciona el sistema financiero en relacién con los
cambios sociales y tecnolégicos y los retos que se plantean actualmente.

Ademas, es preciso que el alumnado conozca herramientas que le permitan analizar y
valorar las politicas monetarias y entender sus efectos sobre la inflacion, el crecimiento y el
bienestar, dentro del marco financiero actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
CD4, CPSAAL.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE2.

5. Identificar y valorar los retos y desafios a los que se enfrenta la economia actual
analizando el impacto de la globalizacién econémica, la nueva economia y la revolucién
digital, para proponer iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad.

La economia actual se enfrenta a retos y desafios importantes dentro de un contexto
globalizado donde las relaciones econdémicas son cada vez mas complejas. En este nuevo
contexto es necesario reconocer la repercusion de la nueva economia y la revolucion digital
sobre el empleo y la distribucién de la renta.

El alumnado debe valorar de forma critica su comportamiento como consumidor, usuario
y posible generador de renta, para lo cual, es necesario que conozca y analice la
globalizacion y sus problemas asociados. Este conocimiento puede estimular la generacién
de iniciativas en su entorno mas proximo participando activamente en la economia a través
de acciones que propicien la igualdad, el consumo responsable, la mejora continua y el
bienestar social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM4, CD5, CPSAAL.2, CPSAA4, CPSAAS5, CEL.

6. Analizar los problemas econdémicos actuales mediante el estudio de casos, la
investigacién y la experimentacion, utilizando herramientas del analisis econémico y teniendo
en cuenta los factores que condicionan las decisiones de los agentes econdmicos, para
facilitar la comprensién de esos problemas y plantear soluciones innovadoras y sostenibles
gue respondan a necesidades individuales y colectivas.

El estudio de la realidad socioeconémica es complejo. De ahi la importancia de disponer
de diversos métodos de analisis que permitan una comprension mas profunda de la realidad
y supongan una ayuda para intervenir en ella ofreciendo propuestas y soluciones de valor
gue contribuyan a la mejora y al bienestar de la sociedad.

Es importante que el alumnado aprenda a utilizar herramientas propias de la economia
experimental, por ejemplo, disefiando y poniendo en marcha experimentos econdémicos
sencillos sobre cuestiones cercanas, analizando el coste-beneficio en un proyecto de
caracter econémico-empresarial basico o haciendo un estudio de casos sobre la realidad
econdmica aplicando el método cientifico.

Por otra parte, es interesante que analice la realidad desde la perspectiva de la
economia del comportamiento, observando ademas de los aspectos econdmicos, otros
factores de caracter cognitivo, psicolégico, socioldgico, emocional y ambiental para ofrecer
respuestas a problemas actuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2,
CPSAA5, CC3, CC4, CE1, CE2, CES.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Comprender la realidad econdémica actual, analizando la repercusion de las
decisiones adoptadas en el &mbito econdmico, valorando los procesos de integracion
econdmica y estableciendo comparaciones sobre las soluciones alternativas que ofrecen los
distintos sistemas.
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1.2 Comprender el problema de la escasez identificando los motivos y comparando, de
manera justificada, diferentes estrategias econdmicas de resolucion del mismo.

1.3 Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones econémicas de
manera individual y colectiva, analizando el impacto que tienen en la sociedad.

Competencia especifica 2.

2.1 Valorar la repercusién de los fallos del mercado a nivel microeconémico y facilitar el
proceso de toma de decisiones en este ambito, reconociendo y comprendiendo el
funcionamiento del mismo.

2.2 Entender el funcionamiento del mercado y la naturaleza de las transacciones que
tienen lugar en él, analizando elementos como la oferta, la demanda, los precios, los tipos de
mercado y los agentes implicados y reflexionado sobre su importancia como fuente de
mejora econémica y social.

2.3 Analizar con espiritu critico los fallos del mercado, evaluando sus consecuencias y
reflexionando sobre sus posibles soluciones.

Competencia especifica 3.

3.1 Conocer como se produce el desarrollo econémico y el bienestar social valorando,
con sentido critico, el papel de los distintos agentes econémicos que intervienen en el flujo
circular de la renta.

3.2 Diferenciar los costes y beneficios que se generan en el flujo circular de la renta para
cada uno de los agentes econdémicos, estableciendo relaciones entre ellos y determinando
su repercusion en el desarrollo econdémico y bienestar social.

Competencia especifica 4.

4.1 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus
efectos sobre la economia real y analizando los elementos que intervienen en las decisiones
financieras relacionadas con la inversion, el ahorro, los productos financieros y la blisqueda
de fuentes de financiacion.

4.2 Planificar y gestionar con responsabilidad y progresiva autonomia las finanzas
personales y adoptar decisiones fundamentadas a partir del conocimiento y comprension del
sistema financiero y de los elementos que intervienen en las decisiones financieras y
valorando los efectos que estas pueden provocar en la economia real.

4.3 Adquirir conocimientos financieros a partir del andlisis del sistema financiero, su
funcionamiento y los efectos que se derivan de las decisiones adoptadas en él y
estableciendo conexiones entre estos aprendizajes y las decisiones financieras personales
gque afectan a la vida cotidiana.

Competencia especifica 5.

5.1 Proponer iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad a partir de
la identificaciéon de los retos y desafios que plantea la economia actual y analizando, con
sentido critico, el impacto que provoca la globalizacién, la nueva economia y la revolucion
digital en el bienestar econémico y social de los ciudadanos y ciudadanas.

5.2 Comprender los retos econémicos actuales analizando, de forma critica y
constructiva, el entorno, identificando aquellos elementos que condicionan y transforman la
economia y fomentando iniciativas que respondan a las necesidades que plantean estos
retos.

5.3 Tomar conciencia de la necesidad asumir practicas responsables como
consumidores valorando el comportamiento individual ante los retos de la sociedad en el
siglo XXI.

Competencia especifica 6.

6.1 Plantear soluciones socioeconémicas que respondan a necesidades individuales y
colectivas investigando y explorando la realidad econdmica teniendo en cuenta diversos
factores y aplicando las herramientas propias del ambito de la economia.

6.2 Aplicar el estudio de casos, la investigacion o la experimentacion como herramientas
de analisis del ambito de la economia, valorando sus posibilidades y limitaciones y
adecuando su uso al objeto de estudio propuesto.
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Saberes basicos
A. Las decisiones econémicas.

— La economia, las necesidades, los bienes y la escasez. Tipos de necesidades.
Clasificacion de los bienes y servicios. Pobreza y escasez. El contenido econémico de las
relaciones sociales. La modelizacion como herramienta para entender las interacciones
econdmicas. La frontera de posibilidades de produccién como modelo econdémico.

— El proceso de toma de decisiones econdémicas. La racionalidad. El coste de
oportunidad. Los costes irrecuperables. El analisis marginal. Los incentivos y las
expectativas. Teoria de juegos. El dilema del prisionero. La eficiencia técnica y econémica. El
horizonte temporal. Riesgo e incertidumbre.

— La organizaciéon economica: ¢Qué, como, quién y para quién producir? Los sistemas
econdmicos; valoracién y comparacioén: capitalismo, economia de planificacién centralizada y
economia mixta. Evolucion histérica de los sistemas econémicos.

— Planificacion y gestion de las decisiones financieras: la inversién, el ahorro y el
consumo. Dinero y transacciones. Funciones del dinero y formas de dinero. Riesgo y
beneficio. El papel de los bancos en la economia. Funcionamiento de los productos
financieros como préstamos, hipotecas, y sus sustitutos. Los seguros.

— Economia del comportamiento. Desviaciones de la racionalidad econémica.
Decisiones econdmicas y ética.

— Concepto de microeconomia y macroeconomia. Métodos para el andlisis de la
realidad econdmica: el método cientifico, la modelizacion y experimentos 0 ensayos
econémicos.

B. La realidad econdmica. Herramientas para entender el mundo con una vision
microecondmica.

— Intercambio y mercado. Oferta, demanda, equilibrio y fijacion de precios. Tipos y
funcionamiento de los mercados. La competencia perfecta. La competencia imperfecta.
Representacion gréfica.

— La elasticidad-precio de la demanda.

— El analisis coste-beneficio.

— Los fallos de mercado.

C. La realidad econémica. Herramientas para entender el mundo con una visién
macroecondémica.

— La macroeconomia. Los agentes econdmicos y el flujo circular de la renta. La
demanda agregada, la oferta agregada y su funcionamiento. Las macromagnitudes y sus
relaciones.

— Crecimiento econémico y desarrollo. Los factores del crecimiento: productividad,
progreso tecnoldgico y capital humano. La distribuciéon de la renta y la acumulacion de
capital: relacion entre eficiencia y equidad. Indicadores del desarrollo social. Limitaciones de
las macromagnitudes como indicadores del desarrollo social. Bienestar y calidad de vida.

— Economia laboral. El funcionamiento y las tendencias de los mercados de trabajo. La
oferta y la demanda de trabajo. La segmentacion del mercado de trabajo y su tendencia. La
medicién del desempleo. Tipos de desempleo. Efectos y medidas correctoras. La igualdad
de oportunidades: la brecha salarial y el techo de cristal.

— El comercio internacional, los procesos de integracion econémica y sus efectos.
Proteccionismo y libre comercio. Barreras arancelarias y no arancelarias. La Unién Europea
y Monetaria.

— El sistema financiero, su funcionamiento y sus efectos. Evoluciéon del panorama
financiero: el blockchain, las criptomonedas vy la ciberseguridad. La banca ética. El dinero:
tipologia del dinero y su proceso de creacion.

D. Las politicas econémicas.

— Economia positiva y economia normativa. La intervencién del Estado y su justificacion.
La politica econémica y sus efectos.

— La politica fiscal. El estado del bienestar y su financiacion. El principio de solidaridad y
los impuestos. Tributos: impuestos, contribuciones y tasas. Impuestos directos e indirectos.
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Presupuestos generales del estado. El déficit publico, la deuda publica y sus efectos. La
economia sumergida.

— La politica monetaria y la estabilidad de precios. El Banco Central Europeo.
Funcionamiento del mercado monetario. Los tipos de interés. La inflacién: la medicion y
teorias explicativas. La deflacién y su impacto. Efecto de las politicas monetarias sobre la
inflacion, el crecimiento y el bienestar.

E. Los retos de la economia espafiola en un contexto globalizado.

— La globalizacién: Factores explicativos, oportunidades y riesgos. Los cambios en el
poder econémico mundial. La convergencia econdémica entre paises, la reduccion de las
desigualdades y la lucha contra la pobreza. El riesgo de la evasion fiscal: los paraisos
fiscales.

— La nueva economia y la revolucion digital. La inteligencia artificial. El internet de las
cosas. La industria 4.0. El impacto de la revolucion digital sobre el empleo y la distribucién de
la renta. La adaptacion de la poblacion activa ante los retos de la revolucion digital.

— Democracia y estado del bienestar. El futuro del estado del bienestar. Sostenibilidad
de las pensiones. Las multinacionales y la fiscalidad global. Los flujos migratorios y sus
implicaciones socioeconémicas.

— La sostenibilidad ambiental. La capacidad de carga planetaria. Consumo responsable.
La economia ecoldgica y la economia circular. La economia colaborativa.

— Teorias sobre el decrecimiento econdémico.

— Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos econdémicos actuales.
Estudio de casos.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

Teniendo en cuenta que partir del estudio de la realidad desde una perspectiva
econdmica y su interconexion con otras disciplinas permitird al alumnado tomar decisiones
fundamentadas y proponer iniciativas que puedan dar soluciones a los nuevos retos que
plantea la sociedad actual, la materia de Economia se plantea desde una perspectiva
tedrico-practica en la que las competencias especificas se centran en el analisis de casos e
investigaciones sobre la realidad socioecondmica, usando para ello métodos vy
procedimientos de observacion e investigacion y herramientas de andlisis econdmico.

La metodologia y la evaluacion que se proponen para la materia de Economia deben
proporcionar al alumnado de manera introductoria los conocimientos econémicos necesarios
para, por un lado, entender el contexto en el que vive, saber como utilizarlos para analizar
con sentido critico y explicar tanto situaciones reales, actuales y cercanas, como los grandes
retos y desafios a los que se enfrenta la sociedad en el siglo XXI; y por otro lado, tratar de
resolver esos problemas, retos o desafios y plantear nuevas soluciones de manera
auténoma, fomentando la equidad, la justicia y la sostenibilidad, alineandose de este modo
con el compromiso que suponen los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) como intento
de enfrentarse, a nivel global, a los desafios del futuro.

Aprendizaje adaptado al alumnado, contextualizacién e interdisciplinariedad

Al planificar la actividad en el aula habrd que tener en cuenta las caracteristicas de cada
grupo o equipo de trabajo, y de cada alumno o alumna en particular, integrando de este
modo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Para ello se pueden adoptar
medidas que, por un lado, atiendan a las diferencias més frecuentes en el aprendizaje de la
materia, como la variedad en la formalizacion del pensamiento abstracto, la capacidad para
generalizar, o el diferente dominio de una terminologia econ6mica que permita expresarse
de forma adecuada. Y, por otro lado, se adecue la intervencidon educativa a los estilos y
ritmos de aprendizaje del alumnado.

Para intervenir educativamente desde la diversidad se pueden utilizar tareas de
aprendizaje variadas, una planificacion de estas que incorpore sobre un mismo aspecto
distintos niveles de profundizacion o refuerzo, y posibilite cierto margen de eleccién al
alumnado, la utilizacién de recursos expresivos diferentes en la presentacion de informacion
o la combinacién de trabajo en equipo y de trabajo individual.
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En el contexto actual, los retos y desafios que se plantean en la sociedad hacen
necesaria la interconexion de diferentes ambitos como el econdmico, el social y el ambiental,
entre otros. Para ello es necesario que el alumnado analice y reflexione sobre el impacto de
la toma de decisiones de los diferentes agentes econémicos. Por este motivo cobra especial
importancia que comprenda cuales son los desafios de la sociedad actual, y de qué modo
afrontarlos para que globalmente se progrese en el desarrollo econémico y social,
fomentando la equidad y la sostenibilidad.

En el aula han de plantearse situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado estar
en contacto directo con la economia y sus implicaciones tanto a nivel global como local,
recreando contextos cercanos a la realidad del alumnado basados en aspectos cotidianos
propios de la vida personal, familiar y social, y relacionados con los retos y problemas
propios de la sociedad de siglo XXI. Analizar de este modo el impacto de la globalizacién
econdmica, la nueva economia y la revolucién digital, plantea una problematica para cuya
solucién el alumnado debe aplicar los aprendizajes adquiridos en esta materia.

Se propone como marco de las situaciones de aprendizaje la utilizaciéon de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible para el andlisis de problemas actuales y el planteamiento de
posibles soluciones que tengan en cuenta no solo el ambito econdmico, sino también la
justicia social, la equidad y la sostenibilidad. Esta propuesta de intervencion educativa sitla
al alumnado dentro del rol de cada uno de los agentes econémicos. Se basa, por un lado, en
el uso y en la aplicacion de la terminologia, los conceptos y las herramientas de analisis
propias de la economia, y por otro, en la utilizaciéon de recursos y materiales auténticos en
distintos soportes y formatos, adecuados a las caracteristicas y estilo de aprendizaje del
alumnado.

Asi planteadas, las situaciones de aprendizaje constituyen un componente que, alineado
con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, permite aprender a aprender y
sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos
flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado, y que favorecen su autonomia.

Por otro lado, se destaca el papel de las nuevas tecnologias y los recursos digitales
como potenciadores de la autonomia, al abrir nuevas posibilidades en el planteamiento y
ejecucion de las tareas, tanto individuales como de equipo, al permitir la bisqueda de
informacion y exploracién del entorno y al habilitar nuevos canales de produccion,
comunicacién y difusién del trabajo realizado.

Combinacién de metodologias de andlisis econémico con otras activas y participativas

Es importante que el alumnado se familiarice con herramientas de estudio y analisis
econdémico, que le ayuden a entender y explorar el entorno para buscar recursos y
soluciones a los retos que se le planteen. Los modelos o representaciones simplificadas de
un proceso o fenébmeno econdémico permiten presentar situaciones y hechos concretos, y
analizar las relaciones entre diferentes variables econdmicas relacionadas para,
posteriormente, establecer reglas y predicciones para el conjunto de la realidad. Su
aplicacion en el aula resulta especialmente indicada para actividades que introducen los
principios bésicos del funcionamiento de la realidad, tanto a nivel microeconémico como
macroeconémico.

Entender la realidad desde un punto de vista economico ayuda al alumnado a
comprender mejor el comportamiento individual y colectivo, y a promover actitudes criticas y
éticas orientadas a tomar decisiones financieras y econémicas fundamentadas. Ademas, la
toma de decisiones por parte del alumnado, simulando el papel de cada uno de los agentes
econdmicos, supone la culminaciéon de un proceso cognitivo que requiere la implicacion del
propio alumnado en todas las fases del mismo. Por otra parte, el uso de un trabajo orientado
a que el alumnado sea quien tome sus propias decisiones, facilita el desarrollo progresivo de
su autonomia y el logro de las competencias especificas de la materia.

El analisis, interpretacion o resoluciéon de casos, situaciones o problemas, la realizaciéon
de trabajos de investigacion sobre diversas cuestiones relativas a aspectos econémicos,
utilizando textos, imagenes, videos, o gréficas y tablas, contribuyen a ejercitar estrategias de
procesamiento de informacioén, obligan a analizar e interpretar, exigen una organizacion del
trabajo y la presentacion de los resultados mediante diferentes tipos de soportes y
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estrategias de comunicacion. El planteamiento de un caso es siempre una oportunidad de
aprendizaje significativo, cercano y trascendente en la medida en que el alumnado que
participa en su analisis logra involucrarse y comprometerse tanto en la discusion del caso
como en el proceso de su estudio. Todo lo anterior permite reflexionar, analizar y discutir en
grupo las posibles soluciones que se pueden plantear, teniendo en cuenta que no se ofrecen
soluciones sobre un caso, sino que pone en disposicién al alumnado para que sea capaz de
generarlas asumiendo los roles de los diferentes agentes econémicos, y de valorar con
sentido critico las posibles implicaciones en cuanto al desarrollo econémico, social y
sostenible.

Tanto en las actividades de aprendizaje sencillas (observar, memorizar, resumir, etc.)
como en las mas complejas (razonar, examinar, priorizar, argumentar, proponer, etc.), se
podra utilizar el tiempo de clase para el trabajo activo del alumnado. Se incrementa su
compromiso y se le hace corresponsable de su aprendizaje al participar de forma activa en
tareas de cooperacién y colaboracién en clase, de modo que aprenda a su propio ritmo, ya
gue tiene la posibilidad de acceder al material facilitado por el profesorado. La introduccion
de entornos digitales permite trascender las fronteras del aula, pues son capaces de
vehicular el proceso de ensefianza-aprendizaje a distancia, con la participaciéon directa,
sincrona o asincrona, tanto del profesorado como del alumnado.

Para plantear actividades en la materia de Economia, se puede aplicar el método
cientifico, ya sea inductivo o deductivo. Este método sirve para analizar la toma de
decisiones en el ambito econémico fomentando la capacidad de analisis y la reflexién sobre
actitudes y valores, y el trabajo autébnomo o en equipo. Del mismo modo, sirve para enfocar
la obtencién de soluciones abiertas a un reto planteado previamente fomentando la asuncién
de valores sociales, responsabilidades, el espiritu critico y el trabajo en equipo. Aplicar el
método cientifico en el aula ayuda a mejorar y profundizar en el estudio de la economia
como ciencia, pues establece contacto con la realidad proxima al alumnado a fin de que
mejore su conocimiento sobre la misma. Asimismo, sirve como estimulo para la creatividad y
permite desarrollar una curiosidad creciente acerca de la soluciébn de situaciones
problematicas planteadas desde diferentes puntos de vista.

El empleo de herramientas digitales (también en linea) aplicadas en el marco de las
metodologias anteriormente propuestas permite, por una parte, diversificar y adaptar las
dinamicas de aula y las situaciones de aprendizaje disefiadas a los perfiles particulares del
alumnado, posibilitando una atencién mas individualizada y personalizada. Por otra parte,
implica y motiva al alumnado en su proceso de aprendizaje presentando los saberes en una
multiplicidad de contextos distintos, fomentando asi un aprendizaje mas significativo y
duradero.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacion considerada como instrumento del aprendizaje debe poner el acento en el
seguimiento de la evolucién del aprendizaje del alumnado, ya que permite tomar medidas
inmediatas para intervenir en él ajustando la ayuda educativa para su mejora. En este
sentido, resulta importante para la implicaciéon del propio alumnado que este la perciba como
una ayuda durante su aprendizaje siendo conveniente lograr trasmitir el interés del
profesorado por su progreso. En el proceso de evaluacion de los aprendizajes del alumnado
en la materia de Economia es importante comprobar el estado inicial de los conocimientos
previos del alumnado, su proceso de aprendizaje y su grado de adquisicién de las
competencias especificas de esta materia.

La evaluacion debe tener caracteristicas coherentes con el modelo de aprendizaje y la
metodologia seleccionada y por consiguiente las actividades de evaluacion, disefiadas como
tales, deben ser similares a las actividades de aprendizaje utilizadas. Igualmente, se
promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de
todo el alumnado.

La propia actividad del alumnado en el aula es adecuada no solo para comprobar su
trabajo, el interés, la curiosidad o la participacion en las tareas grupales, sino que dicha
observacion adquiere especial significado cuando ha de valorarse el desarrollo de actitudes
relativas a la sensibilizacion hacia los problemas econdémicos, sociales, medioambientales,
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etc., propios de la sociedad del siglo XXI. En la realizacién de debates, por ejemplo, se
facilita la comprobacion de la utilizacion de la argumentacién en las intervenciones, el
respeto a las opiniones de los demas o la propia expresién oral.

La integracion de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
constituye una oportunidad para enriquecer el proceso de evaluacion. Por una parte, el
alumnado puede reflexionar tanto sobre su propia produccion como sobre la de sus
compafieros y compafieras, facilitando la autoevaluacién y la coevaluacion. Y, por otra parte,
el profesorado es capaz de visualizar con mas amplitud y profundidad el proceso de
aprendizaje, al habilitar nuevos canales de produccién y comunicaciéon con su alumnado, lo
gue puede incrementar los procesos y herramientas de evaluacion de los aprendizajes.

Debe considerarse que con un Gnico tipo de instrumento es dificil medir adecuadamente
aprendizajes muy diferentes o complejos. Para comprobar la memorizacion de informacién o
la identificaciéon de conceptos pueden utilizarse pruebas objetivas o ampliarlas incluyendo la
justificacion de la respuesta; la exposicién, individual o grupal, de un tema permite valorar los
conocimientos que se tienen sobre el mismo, la capacidad de organizacién y la expresion;
las pruebas con material en las que a partir de una informacién, tablas, graficas, datos o
imagenes se plantean preguntas abiertas favorecen la aplicacion de saberes, etc.
Promoviendo de este modo el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados,
diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacién
de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

Evaluacion del proceso de ensefianza

En la evaluacion de los procesos de ensefianza se obtienen conclusiones que permiten
abordar cambios e innovaciones en las programaciones educativas y acciones didacticas,
basadas en percepciones rigurosas de la realidad, lo que contribuye a una mejora en la
accion docente. Realizarla permite detectar problemas o desajustes para lograr una mejora
de la misma a través de la formacion y actuacion del profesorado.

La evaluacion de la ensefianza se debe basar en la adecuacion de los elementos de la
programacion a las caracteristicas del alumnado. Esta evaluaciobn se centrara en la
adaptacion de las competencias especificas y de la metodologia empleada. En la evaluaciéon
de la propia practica docente se obtiene informacién relevante a la hora de plantear una
mejora continua, entendida como una actitud proactiva por parte del profesorado que lleva a
cabo el proceso. Siendo de este modo una actividad constante y mantenida en el tiempo, y
no una solucidn rapida frente a un problema puntual.

Los aspectos a evaluar de la propia practica docente, pueden ser miltiples y variados:
desde la busqueda de informacion actualizada sobre aspectos econdémicos y el interés por
nuevos planteamientos metodolégicos relacionados con el emprendimiento y la gestion de
proyectos para su aplicacion en el aula, pasando por la preparacion previa de la intervencion
educativa teniendo en cuenta los conocimientos previos del alumnado, sus capacidades,
intereses, actitudes y el entorno mas cercano, el trabajo en equipo, hasta el disefio de la
evaluacion de los aprendizaje del alumnado teniendo en cuenta distintos tipos y formas de
evaluar.

Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial

Cualquier ciudadano y ciudadana necesita comprender el mundo en el que vive y
reflexionar de manera critica sobre la informacion que recibe del entorno para entender la
organizacién econémica y social de los grupos humanos en los que se integra. De esta
manera, podra convertirse en parte activa y constructiva de la sociedad y contribuir a
encontrar soluciones a los problemas que puedan surgir en ella.

La realidad socioeconOmica tiene muchas vertientes, de ahi la importancia de conectar el
conocimiento que se genera desde diversas disciplinas y desde el ambito de la economia y
del estudio de las empresas, con lo que sucede en la realidad, para encontrar respuestas,
tomar decisiones y actuar con formacion, informacién y responsabilidad.
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La finalidad educativa de la materia de Economia, Emprendimiento y Actividad
Empresarial estd en consonancia con la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de
2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, donde se recoge
gue las personas deben comprender la economia y las oportunidades sociales y
econémicas.

Esta materia de modalidad esta planteada para el primer curso de Bachillerato General,
trata de aportar los conceptos econdmicos y empresariales necesarios para que el alumnado
tenga un soporte tedrico que le permita realizar analisis criticos y fundamentados a partir del
estudio de casos sobre la realidad econdmica actual, valorar los efectos que provoca en los
distintos ambitos de la vida y aprovechar estos aprendizajes para generar una actitud
proactiva y comprometida con la sociedad y de blsqueda de un mayor bienestar tanto
colectivo como individual.

Se disefia tomando como referentes los descriptores operativos que concretan el
desarrollo competencial esperado para el alumnado de Bachillerato. Asimismo, su disefio
tiene en cuenta los objetivos fijados en la legislacién vigente, contribuyendo a afianzar «el
espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico».

La materia parte de la adquisicion de todas las competencias clave por parte del
alumnado en la etapa de Educacion Primaria y Ensefianza Secundaria Obligatoria, pero, de
forma particular, de la competencia emprendedora, de la competencia ciudadana y de la
competencia personal, social y de aprender a aprender. Estas se complementan aportando,
por un lado, elementos que permiten comprender el funcionamiento de economia, de las
empresas y del perfil de las personas emprendedoras, asi como aquellos elementos
relacionados con la reflexién critica y constructiva y la propuesta de soluciones a problemas
y retos contemporaneos con una vision interdisciplinar.

Esta organizada en torno a la adquisiciobn de unas competencias especificas que
proponen que el alumnado analice de forma critica y reflexiva las aportaciones de la ciencia
econdmica, valorando su interrelacién con otras disciplinas; que estudie, desde un enfoque
interdisciplinar, el comportamiento de las personas e instituciones respecto a la toma de
decisiones econdmicas, partiendo del problema de la escasez y sus efectos; que se
sensibilice y comprometa con la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible; que
identifique y valore las habilidades y competencias que caracterizan a las personas
emprendedoras para hacerlas suyas en la medida en que asi lo necesite; que conozca y
comprenda las distintas estrategias empresariales, analizando su evolucién y distinguiendo
los nuevos modelos de negocio y que analice las transformaciones socioeconémicas
relacionadas con la innovacién y la revolucién digital en la actividad empresarial.

Los criterios de evaluacion van dirigidos a comprobar el grado de adquisicién de las
competencias especificas, esto es, el desempefio a nivel cognitivo, instrumental y actitudinal,
gue pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal, social y académico
con una futura proyeccion profesional.

Los saberes basicos que contribuyen a adquirir las competencias especificas se
organizan en tres bloques, haciendo coincidir sus titulos con la denominacién de la materia.
El primero se vincula a aspectos econémicos y comprende a su vez dos subbloques. Uno,
recoge el problema de la escasez y el tratamiento del problema econémico. Dos, aborda
cuestiones relacionadas con la economia y sus conexiones con otras disciplinas permitiendo
realizar un analisis de la realidad desde una perspectiva mas amplia e integradora. El
segundo blogue de saberes, se liga al emprendimiento y al conocimiento de las personas
emprendedoras. Trata de presentar al alumnado aquellas habilidades y competencias que
son caracteristicas de las personas con iniciativa y sentido emprendedor viendo en ellas
referentes reales que les inspiren en su camino hacia el futuro. De igual modo, busca dar
una vision objetiva y realista de las dificultades que pueden encontrar en dicho camino. El
tercer y ultimo bloque, se centra en la actividad empresarial y analiza las estrategias que
llevan cabo las empresas, asi como los nuevos modelos de negocio teniendo siempre
presente las novedades que existen en este campo como consecuencia de la revolucion
tecnoldgica y digital.

Se pretende abordar la materia desde una perspectiva teérico-practica aplicando los
saberes al analisis de casos e investigaciones sobre la realidad empresarial, de forma
objetiva. Conocer y debatir estrategias empresariales a partir del estudio de casos reales y
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significativos permitira que el alumnado tome conciencia de la importancia de potenciar las
cualidades propias y de los demas y fomentar actitudes de esfuerzo, constancia y
superacion viendo en estos elementos un aporte de valor tanto individual como colectivo en
el camino hacia el aprendizaje y el logro.

Competencias especificas

1. Analizar de forma critica y reflexiva las aportaciones de la ciencia econdémica,
valorando su interrelaciéon con otras disciplinas, para entender la realidad desde una vision
integral y actuar como ciudadanos y ciudadanas responsables, autonomos y comprometidos.

La realidad econdmica actual es compleja, asi como la solucién a los problemas y la
toma de decisiones en este ambito, porque intervienen muchas variables. Por ello es
importante que el alumnado, a través del estudio y el analisis reflexivo, consiga relacionar los
conocimientos de la ciencia econdmica, y sus dificultades para establecer leyes generales
gue no sean de caracter probabilistico, con los que ofrecen otras disciplinas, ya sean del
ambito de las ciencias sociales o de otros ambitos. Esta conexion proporciona una vision
mas completa del mundo, permite comprender mejor los cambios en el entorno econémico y
social y proponer soluciones a problemas econdémicos como ciudadanos responsables,
auténomos y comprometidos con los retos de la sociedad del siglo XXI.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM4,
STEMS5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CC1, CE1, CE2.

2. Analizar, desde un enfoque interdisciplinar, el comportamiento tanto individual como
colectivo en la toma de decisiones econdmicas, evaluando el problema de la escasez y sus
efectos, para comprender los cambios econdmicos y sociales derivados de dicho problema y
actuar en consecuencia.

El problema de la escasez y sus efectos subyace a toda la ciencia economica y
condiciona el comportamiento de los individuos y la sociedad a la hora de tomar decisiones
en este campo. El analisis de este problema desde una perspectiva integral va a permitir que
el alumnado sea capaz de actuar y tomar decisiones mas rigurosas puesto que seran fruto
de un analisis global, donde habré tenido en cuenta no solo variables econémicas sino otras
de tipo socioldgico, como la influencia del comportamiento de los individuos en la toma de
decisiones; de tipo psicoldgico, como el analisis de los fallos en la toma de decisiones
racionales; o de tipo filoséfico y ético, como la reflexién sobre la utilidad y la felicidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM2,
CPSAAL1.2, CPSAAS5, CC4, CEL, CE2.

3. Establecer correspondencias entre los Objetivos de Desarrollo Sostenible y los
aprendizajes adquiridos a través del estudio de casos, analizandolos con ayuda de
herramientas econdémicas y empresariales para generar una actitud sensible y un
comportamiento responsable y proactivo que contribuya a dar respuesta a los retos actuales.

Comprender de forma practica la relacién entre los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) y el desarrollo econémico y social, y analizarlos con herramientas econémicas y
empresariales permitird al alumnado tomar conciencia de la importancia de lograr estos
objetivos y dar respuesta a los desafios mundiales del siglo XXI con amplia repercusion en el
ambito econdmico.

El andlisis de situaciones reales también va a permitir que el alumnado se sensibilice y
comprenda que, con acciones sencillas, individuales o colectivas, se puede mejorar la
sociedad y el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM5, CPSAA1.2, CC4, CE1, CE2.

4. ldentificar y valorar habilidades y competencias que caracterizan a las personas
emprendedoras dentro de la realidad actual, analizando sus perfiles y su forma de afrontar
los retos, para reconocer y potenciar las destrezas emprendedoras propias y aplicarlas a
situaciones reales de la vida.

Analizar el perfil de la persona emprendedora actual requiere reflexionar sobre las
competencias personales y sociales que son deseables, como la creatividad, la empatia, la
capacidad de iniciativa y de enfrentarse a los retos. También es necesario valorar y tener en
cuenta otros aspectos psicoldgicos que influyen en el desarrollo de ese perfil, como las
creencias limitantes que provocan miedos a la hora de emprender, la importancia de la
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inteligencia emocional o el control de las emociones, que condicionan los pensamientos y el
alcance del logro.

Es conveniente aproximar al alumnado a personas emprendedoras cercanas para que
sepan reconocer sus cualidades y competencias de modo que puedan aprender de ellas y
evaluar en qué medida pueden adquirir o potenciar esas cualidades y competencias con
formacion y entrenamiento, para aplicarlas en su vida cotidiana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC1, CC3, CE2.

5. Comprender las estrategias empresariales, analizando su evolucion y distinguiendo
los nuevos modelos de negocio desarrollados por entidades vinculadas a diferentes ambitos
y sectores, para identificar la filosofia de las empresas, reconocer las tendencias y poner en
valor, con sentido critico, su actividad en la sociedad actual.

La estrategia empresarial evoluciona y se adapta a los cambios econémicos y sociales.
Es preciso analizar esta evolucién y reflexionar sobre los nuevos modelos de negocio y las
tendencias de la empresa en la sociedad actual, valorando con espiritu critico los cambios
gue se estan incorporando, como la nueva forma de entender el lugar de trabajo o las
nuevas caracteristicas del cliente, lo que requiere de nuevas estrategias de negocio.

El alumnado a través del analisis de casos concretos de empresas podra comprender
mejor la vision y la filosofia de cada una de ellas y valorar sus puntos fuertes y débiles. El
analisis de casos puede tratar sobre grandes empresas con estrategias innovadoras que han
cambiado el concepto de empresa en su sector, o de otras mas pequefias y cercanas cuya
propuesta de valor no es tan ambiciosa pero si efectiva en diferentes entornos rurales,
urbanos, locales y globales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM2,
CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CEL1, CE2.

6. Analizar la transformacién econémica y social y sus consecuencias, reconociendo la
importancia que tienen la innovacién y la revolucién digital en la actividad empresarial, para
comprender las respuestas que las empresas ofrecen a los desafios actuales y proponer
alternativas y nuevas soluciones a dichos desafios.

La rapida transformacion tecnoldgica, econémica y social estd provocando cambios
profundos en la actividad empresarial lo cual obliga a las empresas a adaptarse e innovar
para sobrevivir en un mundo cada vez mas competitivo, dar respuesta a problemas cada vez
mas complejos y ofrecer soluciones a los desafios actuales.

Comprender como las empresas estan llevando a cabo esta transformacion va a permitir
al alumnado evaluar los efectos de la revolucion tecnolégica y la transformacion digital en la
economia, pero también en otros ambitos como el del mercado de trabajo o la organizacion
social, pudiendo plantear alternativas y soluciones para mejorar los desajustes desde un
andlisis critico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM4, CD5, CPSAA4, CC4, CE1, CE2.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Entender la realidad partiendo del andlisis critico y reflexivo sobre las aportaciones
que ofrece la ciencia econOmica, valorando su interrelacion con otras disciplinas y
adquiriendo una vision integral de la misma que favorezca la asuncidn de responsabilidades
Yy COMpromisos.

1.2 Proponer soluciones a problemas econdmicos actuales de su entorno analizando
diversos enfoques y relacionando sus aportaciones a las soluciones propuestas.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprender los cambios econdémicos y sociales desde un andlisis interdisciplinar
sobre el comportamiento humano en el proceso de toma de decisiones y evaluando el
problema de la escasez y sus efectos y, estimulando al alumnado a actuar en consecuencia.

2.2 Promover la toma de decisiones economicas fundamentadas a partir del analisis
global de los problemas considerando la repercusion de variables socioldgicas, psicoldgicas,
filosdficas o éticas.
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Competencia especifica 3.

3.1 Mostrar actitudes sensibles y comportamientos responsables y proactivos que
contribuyan a dar respuesta a los retos actuales a partir del estudio de casos reales
estableciendo correspondencias entre la realidad y los aprendizajes adquiridos.

3.2 Tomar conciencia de problemas globales y locales, analizandolos a través de
herramientas econémicas y empresariales y aportando posibles soluciones a los mismos.

3.3 Establecer relaciones entre los ODS vy el desarrollo econdémico y social identificando
prioridades aplicables al entorno local y proponiendo actuaciones sencillas que contribuyan a
la mejora de dicho entorno.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer y potenciar las destrezas emprendedoras propias, identificando y
valorando previamente las habilidades que poseen personas emprendedoras cercanas y
analizando sus competencias a la hora de afrontar los retos que se les presentan.

4.2 Afrontar retos sencillos de la vida cotidiana aplicando las destrezas propias que
caracterizan a una persona emprendedora.

4.3 Entrenar las cualidades personales aplicando en situaciones reales aquellas que se
consideran deseables en el proceso de llevar a la accién una idea o solucién emprendedora.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las tendencias e identificar la filosofia de las empresas comprendiendo
las estrategias empresariales llevadas a cabo por estas y analizando su evolucién, asi como
los modelos de negocio desarrollados poniendo en valor, con sentido critico, su actividad
empresarial.

5.2 Distinguir los nuevos modelos de negocio desarrollados por empresas pertenecientes
a diversos sectores y ambitos analizando sus posibilidades y limitaciones.

5.3 Valorar las estrategias empresariales que favorecen el desarrollo local la reduccién
de desigualdades y contribuyen a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
analizando su impacto tanto en el entorno local como global.

Competencia especifica 6.

6.1 Comprender las respuestas que ofrecen las empresas a los desafios actuales,
analizando la transformacién econémica y social que esta experimentando la sociedad.

6.2 Proponer alternativas y nuevas soluciones a los desafios actuales, analizando los
efectos de la transformacién econémica y social y reconociendo la importancia que tiene la
innovacion y revolucion digital en la actividad empresarial.

6.3 Analizar las consecuencias que la transformacién tecnolégica, econémica y social
esta ocasionando en el mercado de trabajo planteando alternativas que traten de mejorar los
desequilibrios desde una reflexion critica.

Saberes bésicos
A. Economia.
1. La escasez y el problema econdmico.

— La escasez y sus implicaciones: La necesidad de elegir. El coste de oportunidad. Los
costes irrecuperables. La escasez y la eficiencia. La paradoja del valor, el valor de uso y el
valor de cambio de los bienes.

— La escasez y los sistemas de asignacion de recursos. El funcionamiento del mercado.
Oferta y demanda. Equilibrio de mercado. Fijacion de precios.

— Los fallos del mercado y posibles soluciones. La intervencion del sector pablico. Fallos
del sector publico y sus implicaciones.

— El flujo circular de la renta. Oferta y demanda agregada. Andlisis de las interrelaciones
gue existen entre los diversos elementos y agregados de la realidad econdémica. Crecimiento
econdémico y desarrollo.
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— El entorno financiero. Dinero y transacciones. Planificacion y gestion de las finanzas
personales: riesgo y beneficio. Productos financieros de ahorro, de inversion y de
financiacion

— Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos econdémicos actuales.
Desarrollo local y reduccion de desigualdades. Estudio de casos.

2. Economia y otras disciplinas.

— La economia como ciencia social. Principales problemas para el analisis econémico: la
complejidad de la realidad y la incorporacién de supuestos simplificadores. Dificultades para
el establecimiento de leyes generales. La modelizacion matematica como herramienta para
el andlisis econémico.

— El analisis econdémico y el individualismo metodolégico. Otras alternativas de analisis
de la realidad social. Perspectiva sociolégica: el grupo social como unidad de andlisis
econdémico.

— Los individuos y el comportamiento racional. Fallos de la racionalidad. La economia
del comportamiento. La psicologia econdémica y la teoria de la decisién: aproximacion y
aplicacion practica.

— Los agentes econémicos y la maximizacion de su utilidad. Filosofia y economia: el
utilitarismo y la felicidad. La economia de la felicidad y la paradoja de Easterlin. La
maximizacién del bienestar social y el debate eficiencia versus equidad desde un punto de
vista ético. El bienestar social y la calidad de vida desde una perspectiva socioldgica. El
bienestar en la psicologia positiva.

— Ciencia econémica y ecologia: cambio climatico, el desarrollo sostenible y la economia
circular. La paradoja de Giddens.

B. Emprendimiento.

— La persona emprendedora e intraemprendedora. Competencias, cualidades y habitos
deseables. La inteligencia emocional y la inteligencia ejecutiva.

— El espiritu emprendedor: busqueda de necesidades y oportunidades en el entorno.
Entrenamiento de la creatividad y proactividad: dinamicas.

— Creencias sobre emprendimiento. Creencias limitantes: el miedo a emprender. La
gestiéon del error como una oportunidad para aprender. Gestion de emociones en una
situacién emprendedora. Comportamiento emprendedor y roles de género. Barreras sociales
y apoyos institucionales.

— Competencias sociales. Tipos y aplicacion. Dinamicas para la creacion de equipos. La
gestién de grupos y la teoria de las relaciones humanas. Herramientas para la gestién de
equipos.

— Autoevaluacion de la persona emprendedora. Herramientas: test, entrevista entre
otras.

— Misién y vision de la persona emprendedora. Comunicacién de la idea. Creaciéon y
puesta en marcha de su proyecto emprendedor. Proteccién de la idea, el producto y la
marca.

C. Actividad empresarial.

— La revolucién tecnoldgica: industria 4.0, robdética, inteligencia artificial, internet de las
cosas y sus actualizaciones posteriores. El poder de la tecnologia. Los modelos de negocio.

— Mercado y clientes. Marketing digital. Perfil y analisis del cliente actual. Nuevos
modelos de negocio.

— Cultura empresarial y gestiéon del talento. Capital humano. Motivacién de los recursos
humanos. El liderazgo. El papel de la mujer en la actividad empresarial.

— El lugar de trabajo: los espacios de trabajo, el trabajo colaborativo. La empresa del
futuro. Tendencias: conectividad, trabajo presencial y trabajo a distancia,
internacionalizacion.

— Estrategia y gestién de la empresa. Transformacion digital. Innovacién. Sostenibilidad.

— Andlisis de casos: andlisis interno y externo. DAFO y CAME.
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Orientaciones metodolégicas y para la evaluacion

Esta materia presenta como novedades, por un lado, la conexion de los tres pilares
sobre los que se construye: la economia, el emprendimiento y la actividad empresarial. Esto
conlleva que las competencias especificas y los saberes se presenten de manera integrada,
de modo que se construya el conocimiento, se entrenen destrezas y se activen las actitudes
de forma conjunta sin acotar estos aprendizajes en bloques concretos de saberes.

Por otro lado, la materia hace hincapié en la dimension actitudinal de las competencias
especificas al promover actitudes sensibles y comportamientos responsables y proactivos
gue lleven al alumnado a interesarse por cuestiones econémicas y empresariales actuales, y
a comprometerse con la sociedad y buscar mayor bienestar tanto colectivo como individual a
través del emprendimiento.

Y finalmente, esta concebida de manera que el alumnado comprenda que las ciencias
sociales estan estrechamente interrelacionadas y se nutren unas de otras. De ahi la
importancia de establecer conexiones entre la economia, la empresa y otras ciencias que
permitan comprender mejor los procesos econémicos y sociales.

Estudio de casos y andlisis critico de la realidad

El profesorado que imparta la materia de Economia, Emprendimiento y Actividad
Empresarial debe tener en cuenta que esta sirve para sentar las bases tedrico practicas de
esos tres pilares sin que supongan compartimentos estancos o0 una sucesion lineal de los
saberes de cada uno de ellos. Se subraya la importancia de abordarla interconectando los
aprendizajes y, sobre todo, movilizdndolos. En este sentido, el conocimiento de herramientas
como el estudio de casos o el disefio de investigaciones es el punto de partida de las
ciencias sociales y de la ciencia econémica en particular. Por tanto, se sugiere la aplicaciéon
de estas herramientas en la practica docente.

Proponer debates sobre aspectos de la realidad econdémica actual y del mundo
empresarial junto con reflexiones sobre el uso de estrategias en las empresas, pueden ser
pasos previos para afrontar en profundidad el estudio de casos y las investigaciones. Todo
ello permitir4 al alumnado tomar conciencia del entorno econdmico y empresarial en el que
se desenvuelve, y fomentar una actitud critica, consciente y responsable que busque
soluciones a los retos actuales, en consonancia con los ODS.

Presentar casos reales y significativos y experiencias emprendedoras para que sean
analizados por el alumnado le ayudaran a construir sobre la practica destrezas Utiles para la
vida. Asimismo, va a potenciar una actitud proactiva y de participacion en la sociedad al
estimular su interés por aportar ideas y soluciones a situaciones 0 retos cercanos y
asumibles, que generen valor para el entorno al tiempo que potencian sus cualidades
emprendedoras. El conocimiento de la realidad econémica es una manera de comprender el
entorno mas cercano y mas general y de encontrar razones para emprender.

Aprendizaje contextualizado y adaptado al alumnado

El planteamiento didactico de esta materia ha de tener en cuenta al menos tres factores.
En primer lugar, las caracteristicas personales y sociales del alumnado para poder dar
respuesta a sus diferencias en el proceso de aprender, integrando asi los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje. En segundo lugar, plantear el proceso de ensefianza y
aprendizaje partiendo del nivel de conocimientos previos con el que cuenten los alumnos y
alumnas, que dependera, en parte, de las materias cursadas previamente. Y, en tercer lugar,
es importante que el docente ayude al alumnado a transferir esos aprendizajes a su propia
realidad, a través de la plasmacion de todo ello, por ejemplo, en la definiciébn de su propio
perfil emprendedor y en propuestas de proyectos de emprendimiento empresarial que
puedan desarrollarse en un contexto real.

Todo lo anterior requiere partir de un enfoque docente abierto y flexible que fomente el
dialogo, la reflexion critica, la iniciativa y la participacion de todo el alumnado en tareas y
dindmicas de equipo y de grupo, de manera que la adquisicion de conocimientos, destrezas
y actitudes se produzca a través de situaciones de aprendizaje que respondan a sus
intereses y se desarrollen en un clima positivo. En la planificacion de estas situaciones de
aprendizaje se concretara el enfoque metodolégico y las herramientas vinculadas a un
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proceso emprendedor, y las estrategias propias del mundo empresarial y de las
organizaciones, siendo todo ello adaptado al ambito educativo y a la practica docente.

Soluciones emprendedoras a los retos actuales

Para analizar el perfil de la persona emprendedora, asi como la actividad empresarial y
sus implicaciones actuales y futuras, el enfoque metodoldgico que resulta mas apropiado es
aquel que permita ayudar al alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo la reflexién
critica, la elaboracion de hipotesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que
cada uno despliegue sus conocimientos, destrezas y actitudes aplicandolos a proyectos y
retos realizables.

Con este enfoque, el docente, en funcién de los retos de la sociedad actual analizados y
de los intereses mostrados por el alumnado, planteard proyectos a desarrollar, poniendo a su
disposicion las metodologias y herramientas necesarias para llevarlo a cabo. Asi se
consigue incrementar la participacion, la inclusién y la motivacion del alumnado, se facilita el
aprendizaje funcional y su transferibilidad a contextos significativos. Esto favorece el
desarrollo de la creatividad, la autonomia, la iniciativa, la cooperacion, la resolucién de
problemas, las habilidades comunicativas y las competencias digitales.

Para el desarrollo de los proyectos pueden utilizarse metodologias agiles propias de los
entornos empresariales como el Pensamiento de Disefio o Design Thinking, con el objetivo
de fomentar la innovacién en el aula y ayudar a los alumnos y alumnas a acercarse a la
metodologia propia del emprendimiento creativo y del mundo empresarial.

El papel de las nuevas tecnologias

La presencia e intervencidn tecnoldgica cumple un papel fundamental en la economia, la
empresa y las otras ciencias sociales. Por un lado, la incorporacion de la tecnologia a los
procesos de generacion, acceso, uso y aplicacién de conocimiento e informacién sobre el
entorno social, econdmico y empresarial tienen una serie de implicaciones que van desde la
gran heterogeneidad de la informacién disponible, hasta la veracidad, fiabilidad y relevancia
de la misma. Por otro lado, la aparicion de nuevas tecnologias como soportes electrnicos,
plataformas, aplicaciones, simuladores, etc., permiten atender las necesidades y demandas
mas habituales en la sociedad actual. El alumnado debe conocer estas herramientas y su
uso cada vez mas generalizado, por ejemplo, a la hora de realizar gestiones y trdmites en
distintas instituciones publicas y privadas. Asimismo, la presencia y uso de la tecnologia en
las experiencias emprendedoras abre un amplio y novedoso campo que permite la formacion
de nuevas estructuras que cambian sustancialmente las oportunidades de negocio, la
utilizacion de recursos y las respuestas y soluciones a las necesidades detectadas. Es
necesario que el alumnado se acerque a estas nuevas posibilidades de emprendimiento y
conozca los recursos tecnolégicos que lo facilitan.

Espacios, recursos materiales y equipamiento

Las condiciones del espacio en el que se desarrolle la labor docente deben facilitar tanto
el trabajo individual del alumnado como el trabajo en equipo. En la medida de lo posible
tanto el espacio como el mobiliario debera ser polivalente y funcional permitiendo diferentes
agrupaciones y facilitando la creacién de ambientes de trabajo que contribuya a la ideacion,
a la comunicacion y al intercambio reflexivo de ideas y soluciones. Para la gestion y
organizacion del espacio y de los materiales, es recomendable contar con la colaboracién
del alumnado de manera que se fomente la autonomia, la responsabilidad y la cooperacion.

Por otro lado, se sugiere que se abran los espacios de aprendizaje al entorno de la
comunidad escolar y a otros externos al centro, por ejemplo, visitas a empresas u otras
instituciones y trabajos de campo, entre otros.

Se dispondra, siempre que sea posible, de los recursos TIC adecuados para las
actividades de blsqueda de informacién y de comunicacion, tanto expositivas como
participativas, individuales y de equipo.

También resulta de utilidad disponer de paneles o lienzos reutilizables que permitan el
trabajo de grupo a la hora de desarrollar las diferentes dinamicas y herramientas propias de
las metodologias agiles elegidas.
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Evaluacion del proceso de aprendizaje

Evaluar el aprendizaje del alumnado permite recopilar evidencias sobre el grado de
adquisicién de las competencias especificas descritas para esta materia. Se ha de realizar
una evaluacion de acuerdo al curriculo competencial, que conlleve aplicar los conocimientos,
las destrezas y las actitudes a situaciones cercanas de la realidad.

La evaluacién de la materia ha de ser coherente con el procedimiento de andlisis de
casos y las metodologias agiles seleccionadas, de modo que las actividades de evaluacién
permitan valorar la reflexién critica sobre el entorno econdmico y empresarial y las
soluciones emprendedoras que el alumnado proponga a los retos planteados.

En esta materia se subraya una dimension clave para el desempefio, la actitudinal, que
resulta dificil de medir. En este sentido, la evaluacion debe convertirse en una actividad
cotidiana y continua que no se ha de separar de la ensefianza. La idea es crear situaciones
de aprendizaje que permitan al alumnado aprender mientras todos evallan ese proceso. Se
sugiere el uso de registros anecdoticos, bitadcoras y observacion directa del trabajo diario y la
participacion del alumnado en el aula para comprobar la gestion de los errores, la
creatividad, la capacidad de iniciativa, la empatia o la motivaciéon y también el progreso en
las reflexiones criticas y actitudes sensibles, responsables y comprometidas.

Otros instrumentos de evaluacién que recojan informacion variada, cuantitativa y
cualitativa, no solo sobre conocimientos, sino también sobre destrezas, valores y actitudes,
se sugiere el uso de pruebas objetivas, porfolios, rabricas, dianas de evaluacién, reuniones y
entrevistas, entre otros.

La integracion de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
constituye una oportunidad para enriquecer el proceso de evaluacion. Por una parte, el
alumnado puede reflexionar tanto sobre su propia produccion como sobre la de sus
compafieros y compafieras, facilitando la autoevaluacién y la coevaluacion. Y, por otra parte,
el profesorado puede visualizar con mas amplitud y profundidad el proceso de aprendizaje,
al habilitar nuevos canales de produccién y comunicacion con su alumnado, lo que facilita los
procesos y herramientas de evaluacion de los aprendizajes. Asi, de una manera mas
sencilla, se pueden recoger evidencias sobre el desarrollo de las competencias especificas
por parte del alumnado a lo largo de todo el proceso de aprendizaje.

Evaluacion del proceso de ensefianza

Con la evaluacion de la ensefianza se obtienen conclusiones que promueven cambios e
innovaciones en las programaciones educativas y acciones didacticas, asi como en la
practica docente. Esta permite detectar problemas y desajustes para lograr una mejora de la
planificacién e intervencion del profesorado, por ejemplo, a través de los planes de
formacion, orientacion y entrenamiento dirigidos a la mejora de la ensefianza y la calidad
educativa.

La evaluacion de la ensefianza se debe basar en la adecuacion de los elementos de la
programacion a las caracteristicas del alumnado, haciendo especial hincapié en la
adaptacion de las competencias especificas y de la metodologia empleada. Esta evaluacion
debe impregnar la préactica docente e ir acompafada de una actitud proactiva, planteandose
de forma constante y no como una solucion rapida frente a un problema puntual.

Los aspectos de la practica docente que se deben evaluar pueden ser mdltiples y
variados. Aquellos relacionados con la propia formacion y actualizacion profesional como,
por ejemplo, la busqueda de informacion sobre el panorama econémico actual y su futuro
desarrollo, el interés por nuevos planteamientos metodolégicos relacionados con el
emprendimiento para su aplicacion en el aula.

Otros aspectos vinculados a la concrecion curricular como, por ejemplo, la planificacion
de la intervencién educativa teniendo en cuenta las caracteristicas, necesidades y
motivaciones del alumnado, la conformacién de los equipos de trabajo, la disponibilidad de
los recursos necesarios, la adecuacion de las situaciones de aprendizaje o el disefio de
evaluacidn teniendo en cuenta los distintos tipos y formas de aprender del alumnado.

Por dltimo, otros aspectos susceptibles de ser evaluados pueden ser los referidos a la
implicacion, coordinacién y colaboracion de la comunidad educativa y el equipo docente en
las propuestas de aprendizaje que se propongan en el aula.
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Educacion Fisica

La Educacion Fisica en Bachillerato plantea dos lineas de evolucién claras. La primera,
dar continuidad al trabajo realizado en la educacion obligatoria y a los retos clave que en ella
se abordaron, como, por ejemplo, que el alumnado consolidase un estilo de vida activo,
disfrutase de su propia corporalidad y de las manifestaciones culturales de caracter motor,
desarrollase activamente actitudes ecosocialmente responsables o afianzase el desarrollo de
todos los procesos de toma de decisiones que intervienen en la resolucion de situaciones
motrices. Estos elementos contribuyen a que el alumnado sea competente desde un punto
de vista motriz, facilitando asi su desarrollo integral, puesto que la motricidad constituye un
elemento esencial del propio aprendizaje. En segundo lugar, en esta etapa, la materia
adopta un caracter propedéutico. En este sentido, la evoluciéon que en la Ultima década han
experimentado la actividad fisica, el deporte, la salud y el uso del tiempo libre, explica el
incremento exponencial que se ha producido en la oferta de titulaciones y opciones laborales
relacionadas con la misma. La materia tratara de presentar una amplia gama de alternativas
representativas de la versatilidad de la disciplina que sirva para acercar al alumnado a esta
serie de profesiones y posibilidades de estudio, ya sea en el ambito universitario, en el de la
formacién profesional o en el de las ensefianzas deportivas.

Los descriptores de las competencias establecidos para el Bachillerato, junto con los
Objetivos Generales de esta etapa, establecen el punto de partida para la definicion de las
competencias especificas de esta materia. Este elemento curricular se convierte en el
referente a seguir para dar forma a la Educacion Fisica que se pretende desarrollar; mas
competencial, actual y alineada con los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas de la materia de Educacion Fisica recogen y sintetizan
estas lineas de trabajo, que buscan consolidar un estilo de vida activo y saludable que
permita al alumnado perpetuar a lo largo de su vida habitos vinculados con la planificacion
autonoma y la autorregulacién de su practica fisica, asi como el resto de los componentes
gue afectan a la salud.

En la educacién obligatoria, la motricidad se ha desarrollado a través de innumerables
practicas motrices durante las etapas anteriores, con diferentes légicas internas, con
objetivos variados, en contextos de certidumbre e incertidumbre y con distintas finalidades.
En la etapa de Bachillerato se continuara incidiendo en el dominio del ambito corporal,
profundizando en los componentes técnico-tacticos de sus manifestaciones, asi como en los
factores que condicionan su adecuada puesta en practica.

Por otro lado, aunque las capacidades de caracter cognitivo y motor sigan siendo claves
para abordar con éxito diferentes situaciones motrices, para el desarrollo integral seguira
siendo importante en Bachillerato, y especialmente de cara al futuro personal y profesional,
las capacidades de caracter afectivo-motivacional, de relaciones interpersonales y de
insercion social. De este modo, el alumnado tendra que ser capaz de gestionar sus
emociones y sus habilidades sociales no solo en contextos variados de practica motriz, sino
también en el ejercicio de otros roles que rodean a la actividad fisica que le permitiran
demostrar liderazgo, empatia y capacidad para la gestiéon de grupos.

Las distintas manifestaciones de la cultura motriz seguiran constituyendo un elemento
fundamental que se debe abordar durante esta etapa. En esta ocasion, ademas de la propia
experimentacién motriz, se pretende profundizar en el conocimiento de los factores sociales,
econdmicos, politicos o culturales que han ido dando forma a cada manifestacion, para
comprender mejor su evolucion, asi como los valores universales que fomentan.

Finalmente, se debera continuar insistiendo en la necesidad de convivir de manera
respetuosa con el medio ambiente y con los seres vivos que habitan en él, desarrollando
para ello actividades fisico-deportivas en contextos variados y participando en su
organizacién desde planteamientos basados en la conservacion y la sostenibilidad. Esta
situacién resulta especialmente importante en contextos, donde la escasez de espacios
naturales hace que el entorno urbano sea el mas accesible para la practica de actividad
fisica. En este sentido, la alta ocupacion de los espacios en el horario escolar, asi como la
escasez de estos en los centros escolares pueden requerir que las clases de Educacién
Fisica se lleven a cabo en los espacios publicos préximos al centro. Por ello, siempre que
sea posible, en esta etapa, es especialmente interesante que puedan experimentarlos y
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disfrutarlos. Ademas, debera estar muy presente la necesidad promover el desplazamiento
activo y sostenible, a pie y en bicicleta.

El grado de desarrollo y consecucion de las diferentes competencias especificas de la
materia serd evaluado a través de los criterios de evaluacion que constituyen el referente
para llevar a cabo este proceso. La relacién existente entre los criterios de evaluacion y los
saberes basicos permitird integrar y contextualizar la evaluacién en el seno de las
situaciones de aprendizaje a lo largo de la etapa.

Los saberes basicos de la materia de Educacion Fisica se organizan en seis bloques.
Estos saberes deberan desarrollarse en distintos contextos con la intencién de generar
situaciones de aprendizaje variadas. El bloque titulado «Vida activa y saludable» aborda los
tres componentes de la salud: bienestar fisico, mental y social, a través del desarrollo de
relaciones positivas en contextos funcionales de practica fisico-deportiva, rechazando
comportamientos antisociales y contrarios a la salud, asi como toda forma de discriminacién
y violencia, que puedan producirse en estos ambitos.

El segundo bloque, «Organizacién y gestion de la actividad fisica», incluye cuatro
componentes diferenciados: la eleccién de la practica fisica, la preparaciéon de la préactica
motriz, la planificacién y autorregulacion de proyectos motores, ademas de la gestion de la
seguridad antes, durante y después de la actividad fisica y deportiva.

«Resolucion de problemas en situaciones motrices» es un bloque con un caracter
transdisciplinar y aborda tres aspectos clave: la toma de decisiones, el uso eficiente de los
componentes cualitativos y cuantitativos de la motricidad, y los procesos de creatividad
motriz. Estos saberes deberan desarrollarse en contextos muy variados de practica que, en
cualquier caso, responderan a la légica interna de la accién motriz desde la que se han
disefiado los saberes: acciones individuales, cooperativas, de oposicién y de colaboracion-
oposicion.

El cuarto blogue «Autorregulacién emocional e interaccidon social en situaciones
motrices», por un lado, se centra en que el alumnado desarrolle los procesos dirigidos a
regular su respuesta emocional ante situaciones derivadas de la practica de actividad fisica y
deportiva, y, por otro, incide en el desarrollo de las habilidades sociales y el fomento de las
relaciones constructivas, libres de discriminacién y violencia, entre los participantes en este
tipo de contextos motrices.

El bloque «Manifestaciones de la cultura motriz» engloba tres componentes: el
conocimiento de la cultura motriz tradicional, la cultura artistico-expresiva contemporanea, y
el deporte como manifestacion cultural, profundizando en la perspectiva de género y en los
factores que lo condicionan.

Y, por ultimo, el bloque «Interaccién eficiente y sostenible con el entorno», que incide
sobre la interaccion con el medio natural y urbano, puede abordarse desde una triple
vertiente: el uso y disfrute del medio desde la motricidad y la sensorialidad, la
responsabilidad en su conservacion desde una vision de sostenibilidad y su caracter
compartido desde una perspectiva comunitaria del entorno.

Por la vital influencia del movimiento en el aprendizaje, se recomienda el desarrollo de
distintas situaciones de aprendizaje que incorporen el movimiento como recurso, asi como
enfoques y proyectos interdisciplinares en la medida en que sea posible. Estas situaciones
de aprendizaje integrardn procesos orientados a la adquisicion de las competencias y
deberan enfocarse desde diferentes bloques de saberes, evitando centrarse en uno de
manera exclusiva y, simultdneamente, desde la articulacién con elementos plurales como
son las diferentes opciones metodoldgicas de caracter participativo, modelos pedagégicos, el
tipo y la intencion de las actividades planteadas, la organizacion de los grupos, la
consolidacion de una autoestima positiva o la creacion de una conciencia de grupo-clase.
Serda igualmente importante tener en cuenta la regulacién de los procesos comunicativos, el
desarrollo de las relaciones interpersonales, la conversién de espacios y materiales en
oportunidades de aprendizaje o la transferencia del conocimiento adquirido a otros contextos
sociales préximos que permitan comprobar el valor de lo aprendido, aspecto este Ultimo
clave para una sociedad mas justa y equitativa. En el caso de las Ciudades autébnomas,
como puede ocurrir en algunos centros en el extranjero, la realidad multicultural requiere de
la valoracién de diferentes aspectos que marcaran las situaciones de aprendizaje y deberan
ser tenidas en cuenta en la temporalizacién y aplicacion de los saberes basicos. Ademas, la
materia de Educacién Fisica es idénea para generar con la practica de actividad fisica y
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deportes un clima de convivencia entre culturas que es necesario atender y fomentar desde
los centros educativos, donde la practica regular y organizada se antoja clave. La generacion
de espacios y tiempos diarios de convivencia y de resolucién de conflictos en el contexto
educativo beneficiara las relaciones extraescolares. Todos estos procesos deben
establecerse en funcion de la interrelacién de los saberes, el docente, el alumnado y el
contexto en el que se aplican; pero, sobre todo, teniendo claro por qué y para qué se utilizan.
Esto, a su vez, permitira experimentar y evidenciar el caracter propedéutico de la materia.

Para el desarrollo de todo lo expuesto y una vez descritos los elementos curriculares
basicos, se presentaran las orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion para la materia
de Educacion Fisica en la etapa de Bachillerato.

Competencias especificas

1. Interiorizar el desarrollo de un estilo de vida activo y saludable, planificando
responsable y conscientemente su actividad fisica a partir de la autoevaluacion personal en
base a parametros cientificos y evaluables, para satisfacer sus demandas de ocio activo y de
bienestar personal, asi como conocer posibles salidas profesionales asociadas a la actividad
fisica.

La adquisicion de esta competencia especifica se materializara cuando el alumnado,
consciente de todos los elementos que condicionan la salud y la actividad fisica, sea capaz
de tenerlos en cuenta, adaptarlos y coordinarlos para gestionar, planificar y autorregular su
propia practica motriz y sus estilos de vida en base a sus intereses y objetivos personales.

Esta competencia de caracter transdisciplinar impregna la globalidad de la materia de
Educacion Fisica, pudiendo abordarse desde la participacion activa, los estilos de vida
saludables (alimentacion saludable, no consumo de alcohol, tabaco y otras drogas, actividad
fisica y reduccion del sedentarismo, descanso, uso apropiado de las nuevas tecnologias,
buen trato) la alimentacion saludable, el contacto con el medio natural, la educacién postural,
el cuidado del cuerpo, el autoconcepto, la autoestima, la imagen percibida en el campo de la
actividad fisica y el deporte o el analisis de los comportamientos antisociales y los malos
hébitos para la salud que se producen en contextos cotidianos y/o vinculados con el deporte
y la practica de actividad fisica, con especial atencion al consumo de sustancias nocivas en
esta etapa tan relevante para el desarrollo del propio cuerpo. Existen distintas férmulas y
contextos de aplicacién para materializar estos aprendizajes, que deben seguir trabajandose
en relacién con la planificacion personal de la practica motriz o el andlisis de diferentes
aspectos para el mantenimiento de una dieta saludable, pasando por el analisis critico de
situaciones que tengan que ver con la motricidad, hasta los primeros auxilios, la prevencién y
el cuidado de lesiones, tanto en medio acuatico como terrestre, o la participacion en una
amplia gama de propuestas fisico-deportivas que aporten contexto a todo lo anterior a través
de la transferencia a su vida cotidiana. Sin embargo, es de especial interés tener en cuenta
gue en todos ellos se tratara de evitar la aplicacidon de determinados estereotipos culturales
gue rechacen ciertas practicas discriminatorias por cuestiones de género.

El buen uso de la tecnologia debe ser un aliado desde un punto de vista transdisciplinar
en nuestra materia, especialmente en esta competencia, en la lucha contra el sedentarismo
y las llamadas enfermedades hipocinéticas ocasionadas, en gran medida, por el aumento del
tiempo de exposicién a las pantallas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS5, CD1, CD4, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA5, CE3.

2. Adaptar autbnomamente las capacidades fisicas, perceptivo-motrices y coordinativas
asi como las habilidades y destrezas motrices especificas de algunas modalidades
practicadas a diferentes situaciones con distintos niveles de dificultad, aplicando
eficientemente procesos de percepcion, decision y ejecucién adecuados a la légica interna
de las mismas para resolver situaciones motrices vinculadas con distintas actividades fisicas
funcionales, deportivas, expresivas y recreativas, y consolidar actitudes de superacion,
crecimiento y resiliencia al enfrentarse a desafios fisicos.

Esta competencia implica tomar decisiones ajustadas a las circunstancias, definir metas,
elaborar planes, secuenciar acciones, ejecutar lo planificado, analizar qué ocurre durante el
proceso, cambiar de estrategia si es preciso y valorar finalmente el resultado. El bagaje
motor que el alumnado de esta etapa posee en estas edades le permitir4 anticiparse a las
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distintas situaciones y adaptar sus habilidades motrices a las exigencias de cada situacion.
Esta ventaja le permitira focalizar su atencion en aspectos que hasta ahora quedaban en un
segundo plano, mejorando y perfeccionando asi su ejecucién técnico-tactica e identificando
los errores mas habituales que se dan en cada situacion para poder evitarlos. Esto le
permitira incluso avanzar un paso mas y planificar, dirigir y supervisar actividades fisicas
para otras personas, desarrollando funciones de entrenador o técnico.

Como en anteriores etapas, estos aspectos deberan desarrollarse en contextos de
practica muy variados. Entre ellos podrian destacarse los proyectos y montajes relacionados
con las combas, los malabares, las actividades acrobéticas o las circenses; los desafios
fisicos cooperativos, la dramatizacién de cuentos motrices y, por supuesto, los deportes. En
relacibn con estos Ultimos, sin dejar de lado necesariamente los mas habituales o
tradicionales y a modo de ejemplo, es posible encontrar distintas manifestaciones segun sus
caracteristicas, desde juegos deportivos de invasion (futbol gaélico, ultimate, lacrosse, entre
otros) con o sin oposicion regulada, hasta juegos de red y muro (voleibol, frontenis,
pickleball, paladés o semejantes), pasando por deportes de campo y bate (rounders, softball,
etc.), de blanco y diana (boccia, tiro con arco o similares), de lucha (judo, esgrima u otras
modalidades autéctonas de lucha, entre otros) o de caracter individual (skate, orientacion,
gimnasia deportiva o atletismo y sus modalidades, entre otros), procurando, en la medida de
lo posible y segln el contexto particular de cada centro, priorizar las manifestaciones mas
desconocidas para el alumnado o que destaquen por su caracter mixto o inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.2,
CPSAA4, CE2, CE3.

3. Difundir y promover nuevas practicas motrices, compartiendo espacios de actividad
fisico-deportiva con independencia de las diferencias culturales, sociales, de género y de
habilidad, priorizando el respeto hacia los participantes y a las reglas sobre los resultados,
adoptando una actitud critica y proactiva ante comportamientos antideportivos o contrarios a
la convivencia y desarrollando procesos de autorregulacidn emocional que canalicen el
fracaso y el éxito en estas situaciones, para contribuir autbnomamente al entendimiento
social y al compromiso ético en los diferentes espacios en los que se participa, fomentando
la deteccién precoz y el conocimiento de las estrategias para abordar cualquier forma de
discriminacién o violencia.

Esta competencia especifica pretende superar las desigualdades y comportamientos
incivicos y antidemocraticos que a veces se reproducen en los contextos fisico-deportivos.
Para ello, por un lado, incide en la gestién personal de las emociones y en el fomento de
actitudes de superacion, tolerancia a la frustracion y manejo del éxito y del fracaso en
contextos de practica motriz. Por otro, en el plano colectivo, implica poner en juego
habilidades sociales para afrontar la interacciéon con las personas con las que se converge
en la practica motriz. Se trata de dialogar, debatir, contrastar ideas y ponerse de acuerdo
para resolver situaciones, expresar propuestas, pensamientos y emociones, escuchar
activamente y actuar con asertividad. Como consecuencia de ello se plantearan situaciones
en las que el alumnado tenga que desempenfiar roles diversos relacionados con la practica
fisica (participante, espectador, arbitro, entrenador, etc.) que ayudaran a analizar y vivenciar
las relaciones sociales desde diferentes perspectivas. Ademas, esta competencia pretende ir
un paso mas alla en esta etapa, contribuyendo a generalizar y democratizar las practicas
motrices que se practiquen en el centro, asi como los espacios de interaccion en los que se
reproduzcan, fomentando la difusién de manifestaciones deportivas que no estan afectadas
por estereotipos de género o competencia motriz, como si ocurre en ocasiones con las mas
predominantes o extendidas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLS5,
CPSAA1.1, CPSAA2, CPSAAS5, CC3.

4. Analizar criticamente e investigar acerca de las practicas y manifestaciones culturales
vinculadas con la motricidad segln su origen y su evolucién desde la perspectiva de género
y desde los intereses econdmicos, politicos y sociales que hayan condicionado su desarrollo,
practicandolas y fomentando su conservacion para ser capaz de defender desde una postura
ética y contextualizada los valores que transmiten.

Esta competencia profundiza en el concepto de la cultura motriz que el alumnado habra
ido construyendo durante las etapas anteriores. Se trata de continuar consolidando la
identidad propia a partir de este conocimiento en profundidad que permita analizar y
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comprender globalmente sus manifestaciones, asi como sus factores condicionantes. En
esta etapa, ademas, se pretende que el alumnado comprenda los valores que transmite y
gue hacen interesante su conservacién, ya que en ellos reside la clave de su propia
existencia y su principal aportacion a la cultura global.

Existen numerosos contextos en los que desarrollar esta competencia. Como en etapas
anteriores, la cultura motriz tradicional podria abordarse a través de juegos tradicionales,
populares y autéctonos, danzas propias del folklore tradicional, juegos multiculturales o
danzas del mundo, entre otros. Para abordar la cultura artistico-expresiva contemporanea
podrian emplearse técnicas expresivas concretas (como la improvisacion, la mimica o la
pantomima), el teatro (teatro gestual o de mascaras, teatro de sombras, teatro de luz negra,
teatro de calle, musical o similares), representaciones mas elaboradas (lucha escénica,
juegos de rol o actividades circenses, entre otros), o actividades ritmico-musicales con
caracter artistico-expresivo (percusién corporal, bailes, coreografias u otras expresiones
semejantes). Ademas, en esta etapa, estos saberes podrian enriquecerse incorporando a las
representaciones elementos de critica social, emociones o coeducacién. Finalmente, y en el
contexto multicultural de las Ciudades autbnomas y de los centros en el extranjero, en lo que
respecta al deporte como manifestacion cultural, se podrian llevar a cabo debates y analisis
criticos sobre ciertos estereotipos de género presentes en el deporte o sobre la cara oculta
del mismo que esconde intereses econdmicos y politicos o de las diferentes culturas
coexistentes, ajenos a la salud de las personas o a la sana competicion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMS5,
CPSAA1.2, CC1, CCECL.

5. Implementar un estilo de vida sostenible y comprometido con la conservacién y mejora
del entorno, organizando y desarrollando acciones de servicio a la comunidad vinculadas a
la actividad fisica y al deporte, y asumiendo responsabilidades en la seguridad de las
practicas, para contribuir activamente al mantenimiento y cuidado del medio natural y urbano
y dar a conocer su potencial entre los miembros de la comunidad.

A estas alturas de su vida, el alumnado de Bachillerato es plenamente consciente de lo
gue implica desarrollar un estilo de vida sostenible y comprometido con la conservacion y
mejora del entorno. Por eso, los esfuerzos en esta etapa no iran dirigidos tanto a la
profundizacién en estos aprendizajes como a su consolidacion a partir de la realizacién de
actividades de concienciacion para otros miembros de la comunidad educativa.

Continuando con el trabajo iniciado en etapas previas, el alumnado de Bachillerato
debera participar en numerosas actividades en contextos naturales y urbanos que ampliaran
su bagaje motor y sus experiencias fuera del contexto escolar. Sin embargo, y mas
importante, también disefiaran y organizaran actividades para otras personas que, ademas
de respetar el medioambiente y a los seres vivos que en él habitan, trataran de mejorarlo y
concienciar de ello. Este enfoque de responsabilidad ecoldgica y social, que considera el
medio como un bien comunitario, podria dar lugar a la organizacién de eventos y actividades
fisico-deportivas benéficas, muy en la linea de planteamientos como el aprendizaje-servicio.

De esta forma, en lo que respecta a los entornos urbanos, existen manifestaciones como
los circuitos de calistenia, el crossfit, el patinaje, el skate, el parkour o las distintas tipologias
de danzas urbanas, entre otros, que se pueden desarrollar en espacios o instalaciones
préximos al centro. En lo relativo al medio natural, segun la ubicacién del centro, sus
posibilidades contextuales y la disponibilidad de acceso que tenga a distintos
emplazamientos naturales, tanto terrestres como acudaticos, es posible encontrar una variada
gama de contextos de aplicacion, desde el senderismo (también por el litoral), la escalada, el
boulder las actividades acuaticas o el salvamento maritimo, la orientacién (también en
espacios urbanos), hasta el cicloturismo o las rutas BTT, el franqueamiento de obstaculos o
la cabuyeria, entre otros; todos ellos afrontados desde la éptica de los proyectos dirigidos a
la interaccion con el entorno desde un enfoque sostenible, en el que también se incluyen las
actividades complementarias y extraescolares tan vinculadas con este tipo de experiencias

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMS5,
CPSAA1.2, CPSAA2, CC4, CEL.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.
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1.1 Planificar, elaborar y poner en practica de manera auténoma un programa personal
de actividad fisica dirigido a la mejora o al mantenimiento de la salud, aplicando los
diferentes sistemas de desarrollo de las capacidades fisicas implicadas, segun las
necesidades e intereses individuales y respetando la propia realidad e identidad corporal,
evaluando los resultados obtenidos.

1.2 Incorporar de forma auténoma, y segun sus preferencias personales, los procesos de
activacion corporal, autorregulacion y dosificacion del esfuerzo, alimentacién saludable,
educacion postural y relajacién e higiene durante la préactica de actividades motrices,
reflexionando sobre su relaciéon con posibles estudios posteriores o futuros desempefios
profesionales.

1.3 Conocer y aplicar de manera responsable y autbnoma medidas especificas para la
prevencion de lesiones antes, durante y después de la actividad fisica, asi como para la
aplicacién de primeros auxilios ante situaciones de emergencia o accidente, identificando las
posibles transferencias que estos conocimientos tienen al ambito profesional y ocupacional.

1.4 Actuar de forma critica, comprometida y responsable ante los estereotipos sociales
asociados al ambito de lo corporal y los comportamientos que pongan en riesgo la salud,
aplicando con autonomia e independencia criterios cientificos de validez, fiabilidad y
objetividad a la informacién recibida.

1.5 Emplear de manera autbnoma aplicaciones y dispositivos digitales relacionados con
la gestion de la actividad fisica, respetando la privacidad y las medidas basicas de seguridad
vinculadas a la difusion publica de datos personales.

Competencia especifica 2.

2.1 Desarrollar proyectos motores de caracter individual, cooperativo o colaborativo,
gestionando autbnomamente cualquier imprevisto o situacién que pueda ir surgiendo a lo
largo del proceso de forma eficiente, creativa y ajustada a los objetivos que se pretendan
alcanzar.

2.2 Solucionar de forma autébnoma situaciones de oposicion, colaboracién o
colaboracién-oposiciéon en contextos deportivos o recreativos con fluidez, precisién y control,
aplicando de manera automatica procesos de percepcién, decision y ejecuciéon en contextos
reales o simulados de actuacién y adaptando las estrategias a las condiciones cambiantes
gue se producen en la practica.

2.3 Identificar, analizar y comprender los factores clave que condicionan la intervencién
de los componentes cualitativos y cuantitativos de la motricidad en la realizacién de gestos
técnicos o situaciones motrices variadas, identificando errores comunes y proponiendo
soluciones a los mismos.

Competencia especifica 3.

3.1 Organizar y practicar diversas actividades motrices, valorando su potencial como
posible salida profesional y analizando sus beneficios desde la perspectiva de la salud, el
disfrute, la autosuperacion y las posibilidades de interaccion social, adoptando actitudes de
interés, esfuerzo, liderazgo y empatia al asumir y desempefiar distintos roles relacionados
con ellas.

3.2 Cooperar o colaborar mostrando iniciativa durante el desarrollo de proyectos y
producciones motrices, solventando de forma coordinada cualquier imprevisto o situacién
gue pueda ir surgiendo a lo largo del proceso.

3.3 Establecer mecanismos de relaciéon y entendimiento con el resto de participantes
durante el desarrollo de diversas practicas motrices con autonomia, haciendo uso efectivo de
habilidades sociales de dialogo en la resolucion de conflictos y respeto ante la diversidad, ya
sea de género, afectivo-sexual, de origen nacional, étnico, socio-econémica o de
competencia motriz, y posicionandose activa, reflexiva y criticamente frente a los
estereotipos, las actuaciones discriminatorias y la violencia, asi como conocer las estrategias
para la prevencion, la deteccién precoz y el abordaje de las mismas.

Competencia especifica 4.

4.1 Comprender y contextualizar la influencia cultural y social de las manifestaciones
motrices mas relevantes en el panorama actual, analizando sus origenes y su evolucidn
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hasta la actualidad y rechazando aquellos componentes que no se ajusten a los valores de
una sociedad abierta, inclusiva, diversa e igualitaria.

4.2 Crear y representar composiciones corporales individuales o colectivas, con y sin
base musical, aplicando con precision, idoneidad y coordinacion escénica las técnicas
expresivas mas apropiadas a cada composicidn para representarlas ante sus comparieros y
comparieras u otros miembros de la comunidad.

Competencia especifica 5.

5.1 Promover y participar en actividades fisico-deportivas en entornos naturales
terrestres o acudticos, interactuando con el entorno de manera sostenible, minimizando el
impacto ambiental que estas puedan producir, reduciendo al maximo su huella ecoldgica y
desarrollando actuaciones dirigidas a la conservacion y mejora de las condiciones de los
espacios en los que se desarrollen.

5.2 Practicar y organizar actividades fisico-deportivas en el medio natural y urbano,
asumiendo responsabilidades y aplicando normas de seguridad individuales y colectivas
para prever y controlar los riesgos intrinsecos a la propia actividad derivados de la utilizacion
de los equipamientos, el entorno o la propia actuacion de los participantes.

Saberes basicos
A. Vida activa y saludable.

— Salud fisica: Programa personal de actividad fisica (atendiendo a frecuencia, volumen,
intensidad y tipo de actividad). Autoevaluacién de las capacidades fisicas y coordinativas
(como requisito previo a la planificacion): técnicas, estrategias y herramientas de medida.
Identificacion de objetivos (motrices, saludables, de actividad o similares) a alcanzar con un
programa de actividad fisica personal. Evaluacién del logro de los objetivos del programa y
reorientacion de actividades a partir de los resultados. Profesiones vinculadas a la actividad
fisica y la salud. Dietas equilibradas segun las caracteristicas fisicas y personales.
Herramientas digitales para la gestion de la actividad fisica. Técnicas basicas de descarga
postural y relajacion. Musculatura del core (zona media o lumbo-pélvica) para entrenamiento
de la fuerza. Identificacion de problemas posturales béasicos y planificacion preventiva de la
salud postural en actividades especificas.

— Salud social: Practicas de actividad fisica que tienen efectos negativos para la salud
individual o colectiva. Practicas de actividad fisica con efectos positivos sobre la salud
personal y colectiva: la practica de la bicicleta como medio de transporte habitual. Habitos
sociales y sus efectos en la condicion fisica y la salud. Ventajas e inconvenientes del deporte
profesional. Historias de vida de deportistas profesionales.

— Salud mental: Técnicas de respiracion, visualizacion y relajaciéon para liberar estrés y
enfocar situaciones que requieren gran carga cognitiva. Trastornos vinculados con la imagen
corporal: vigorexia, anorexia, bulimia y otros. Tipologias corporales predominantes en la
sociedad y andlisis critico de su presencia en publicidad y medios de comunicacion.

B. Organizacion y gestion de la actividad fisica.

— Gestion de las medidas relacionadas con la planificacion de la actividad fisica y
deportiva (tipo de deporte, material necesario, objetivos de la preparacion, actividades y
similares).

— Seleccion responsable y sostenible del material deportivo. Analisis critico de
estrategias publicitarias.

— Autogestion de proyectos personales de caracter motor a todos los niveles (social,
motivacional, organizativo o similar).

— Prevencion de accidentes en las practicas motrices. Ejercicios compensatorios de la
musculatura segun la actividad fisica. Gestion del riesgo propio y del de los demas:
planificacién de factores de riesgo en actividades fisicas. Medidas colectivas de seguridad.

— Actuaciones criticas ante accidentes. Conducta PAS: Proteger, avisar, socorrer.
Desplazamientos y transporte de accidentados. Reanimacion mediante desfibrilador
automatico (DEA) o semiautomatico (DESA). Protocolo RCP (reanimacion cardiopulmonar).
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Técnicas especificas e indicios de accidentes cardiovasculares (maniobra de Heimlich,
sefiales de ictus y similares). Contenido basico de kit de asistencia (botiquin).
— Protocolos ante alertas escolares.

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices.

— Toma de decisiones: resolucién de situaciones motrices variadas ajustando
eficientemente los componentes de la motricidad en actividades individuales. Andlisis
colectivo de resultados y reajuste de actuaciones para conseguir el éxito en actividades
cooperativas. Acciones que provocan situaciones de ventaja con respecto al adversario en
las actividades de oposicion. Oportunidad, pertinencia y riesgo de las acciones en las
actividades fisico-deportivas de contacto a partir del analisis de los puntos fuertes y débiles
del rival. Desempefio de roles variados en procedimientos o sistemas tacticos puestos en
practica para conseguir los objetivos del equipo.

— Capacidades perceptivo-motrices en contexto de practica: integracién del esquema
corporal; toma de decisiones previas a la realizaciéon de una actividad motriz acerca de los
mecanismos coordinativos, espaciales y temporales, asi como reajuste de la propia
intervencién para resolverla adecuadamente respecto a si mismo, a los participantes y al
espacio en el que se desenvuelve la practica.

— Planificacion para el desarrollo de las capacidades fisicas basicas: fuerza y
resistencia. Sistemas de entrenamiento.

— Perfeccionamiento de las habilidades especificas de los deportes o actividades fisicas
gue respondan a sus intereses.

— Creatividad motriz: creacion de retos y situaciones-problema con la resolucion mas
eficiente de acuerdo a los recursos disponibles.

D. Autorregulacion emocional e interaccion social en situaciones motrices.

— Gestion del éxito y la fama en contextos fisico-deportivos: ejemplos, dificultades y
estrategias. Historias de vida significativas.

— Habilidades sociales: estrategias de integracion de otras personas en las actividades
de grupo.

— Normas extradeportivas para garantizar la igualdad en el deporte: fair-play financiero,
coeducacion en deporte base y similares.

— Desempefio de roles y funciones relacionados con el deporte: arbitraje, entrenador,
participante, espectador y otros.

— ldentificacion y rechazo de conductas contrarias a la convivencia en situaciones
motrices (comportamientos violentos, discriminacion por razén de género, cultura,
competencia motriz, actitudes xenofobas, racistas, sexistas y LGTBIfébicas).

E. Manifestaciones de la cultura motriz.

— Los juegos y deportes tradicionales y autéctonos y su vinculo cultural, asi como los
propios del entorno: origen, evolucién, preservacion y factores condicionantes.

— Técnicas especificas de expresion corporal.

— Préactica de actividades ritmico-musicales con intencionalidad estética o artistico-
expresiva.

— Ejemplos de buenas practicas profesionales en el deporte.

— Deporte y perspectiva de género: estereotipos de género en contextos fisico-
deportivos. Presencia en medios de comunicacion.

— Deporte, politica y economia: analisis critico de su influencia en la sociedad. Mercado,
consumismo y deporte. Ambito profesional-laboral: profesiones que rodean al deporte.

F. Interaccion eficiente y sostenible con el entorno.

— Fomento de la movilidad activa, segura, saludable y sostenible en actividades
cotidianas. El aprendizaje de la practica ciclista segura.

— Andlisis de las posibilidades del entorno natural y urbano para la practica de actividad
fisica: equipamientos, usos y necesidades.

— Actuaciones para la mejora del entorno urbano desde el punto de vista de la
motricidad (uso deportivo, accesibilidad, movilidad, seguridad o similares).
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— Prevision de riesgos asociados a las actividades y los derivados de la propia actuacion
y de la del grupo. Factores y elementos de riesgo durante la realizacion de actividades que
requieren atencién o esfuerzo (cansancio, duracién de la prueba o similares). Materiales y
equipamientos: uso segun las especificaciones técnicas de los mismos.

— Uso sostenible y mantenimiento de recursos urbanos y naturales para la practica de
actividad fisica. Promocién y usos creativos del entorno desde la motricidad. El trabajo fisico
como contribucién a la sostenibilidad: actividades agroecoldgicas, manejo de herramientas,
tareas de reparacion, creacién y mantenimiento de espacios, etc.

— Cuidado y mejora del entorno préximo, como servicio a la comunidad, durante la
practica de actividad fisica en el medio natural y urbano.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

La etapa de Bachillerato supone un verdadero desafio para la materia de Educacion
Fisica. Los alumnos de estas edades han definido sus estilos de vida y toman decisiones
gue condicionan su salud, asi como los usos que le dan a su corporalidad. Resulta, pues, de
vital importancia conseguir que los conocimientos adquiridos en la etapa anterior encuentren
su continuidad en este nuevo periodo, ahondando especialmente en la utilidad,
significatividad y funcionalidad de los aprendizajes. En este periodo, ultimo de la Educacion
Fisica obligatorio, es fundamental que se les haga plenamente conscientes de las
consecuencias de sus decisiones desde el &mbito que nos ocupa.

Durante las Ultimas décadas la Educacion Fisica ha experimentado una notable
transformacién en consonancia con la evolucion de las sociedades y contextos en los que se
encuentra inserta. Novedosos contenidos y saberes han ido incorporandose
progresivamente al corpus de conocimiento y experiencias que dan forma a la materia,
actualizandola y haciéndola mas acorde a las nuevas funciones que la propia sociedad
otorga a la materia.

A la necesidad de implantar un estilo de vida activo entre los escolares, que ha sido linea
prioritaria en la etapa anterior, o el asentamiento de un amplio bagaje motor a través de
practicas motrices variadas, se le unen la intervencién consciente en la propia organizacion
de la actividad fisica, la autorregulacion emocional o la forma en la que se gestionan las
interacciones sociales en situaciones de caracter motor, entre otros. Si bien esta
actualizacion de saberes nos muestra una Educacion Fisica renovada, esta necesaria
transformacién no serd completa en tanto en cuanto las propuestas metodoldgicas no
evolucionen también en consonancia con el resto de la materia. Las formas en las que los
docentes aterricen y lleven a la practica estos conocimientos y experiencias condicionaran
en gran medida el éxito o el fracaso de la propuesta, de ahi la importancia de actualizar
también de manera simultdnea y coordinada los enfoques metodoldgicos para asi asegurar
la aparicién de aprendizajes verdaderamente significativos, funcionales y duraderos.

Estrategias, técnicas, recursos y modelos pedagogicos

Fruto de esta preocupacion, la Educacion Fisica ha asistido a una proliferacion de
numerosas estrategias, técnicas o recursos metodologicos, asi como a estructuras mas
complejas de contrastado reconocimiento denominadas «modelos pedagogicos». Ambos
elementos constituyen herramientas Optimas para materializar este objetivo. Entre las
estrategias, técnicas o recursos metodolégicos mas interesantes para aplicar en la etapa de
Bachillerato, adquieren especial relevancia el aprendizaje basado en problemas o los
proyectos personales o cooperativos, entre otros muchos. Entre los modelos pedagogicos,
cabria destacar algunos con un largo recorrido como el aprendizaje cooperativo, la
educacion deportiva, el de responsabilidad personal y social o el modelo comprensivo, asi
como otros de caracter emergente, como la educacion-aventura, el estilo actitudinal, la
educacion para la salud o el aprendizaje servicio, entre otros.

Procesos de reflexion y experimentacion motriz

En este sentido, las singularidades propias de los alumnos de la etapa de Bachillerato
nos sitdan ante la necesidad de dar respuesta en la practica a sus demandas en relacion a
todo lo que rodea a la motricidad, al ser ademas el Ultimo afio de realizacion obligatoria de
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esta materia, desde los aspectos mas basicos vinculados con las propias técnicas
deportivas, los argumentos cientificos que sustentan las practicas, o los elementos que
condicionan la propia salud, hasta las funciones que adopta la motricidad en las sociedades
actuales, sus posibilidades en los contextos cercanos al centro, o el papel que desempefa la
materia en la perpetuacion de estereotipos vinculados al cuerpo y al género. Estos
escenarios deberan abordarse desde una perspectiva multidisciplinar que aborde, entre
otras capacidades, el compromiso motor, que asegure una suficiente practica y
experimentacién motriz en todos estos ambitos, asi como el compromiso cognitivo, que
garantice la implicacion del alumnado en procesos de reflexion en los que tenga que
comprender la situacién para poder responder ante ella. Sin embargo, no deberan dejarse de
lado el trabajo de lo afectivo-motivacional, las relaciones interpersonales o la insercion social
como claves en el desarrollo integral del individuo, desde el &mbito motriz.

Autonomia, independencia y responsabilidad

Paralelamente, todas aquellas practicas que trasladen progresivamente mas
responsabilidades al alumnado también contribuirdn a hacer que los aprendizajes tengan
una mayor funcionalidad, especialmente a través de la autogestion y autorregulaciéon de la
practica de actividad fisica (incluyendo todo lo que tenga que ver con la propia practica
deportiva, pero también aquellas otras situaciones de caracter expresivo en las que el
cuerpo se vea implicado). Esta medida proporcionara una mayor independencia y autonomia
al alumnado, lo que a la postre terminarda dotando de mas sentido a sus aprendizajes. Las
nuevas tecnologias y aplicaciones digitales permiten en la actualidad realizar un seguimiento
detallado de todos estos aspectos relacionados con la motricidad para conocer el estado real
de la propia condicion fisica y actuar en consecuencia, mas alla del propio rendimiento
personal, muy en linea con el modelo de responsabilidad personal y social.

Gestidn emocional y cohesién grupal

Especialmente interesante resulta en esta etapa hacer uso de los retos de caracter
emocional, que permitan al alumnado conocer sus limites, sus miedos y sus inseguridades
para poder comenzar a superarlos. El cuerpo y la motricidad tiene un impacto muy elevado
en la autoestima y el autoconcepto, especialmente durante la adolescencia, por lo que
actuaciones en esta linea, en esta Ultima etapa de la Educacién Fisica, contribuiran a
consolidar una imagen de si mismos mas realista y fortalecida. La regulacion emocional, asi
como la gestién de las propias relaciones que se sucedan en contextos de practica motriz,
adquiere una gran importancia en esta etapa. La utilizacion de diferentes modelos, como el
aprendizaje cooperativo, el aprendizaje-servicio o el estilo actitudinal ayudaran a lograr
experiencias de éxito que impliquen a todo el alumnado, evitando la aparicién de situaciones
de indefensidn aprendida y contribuyendo a la cohesion grupal.

Funcionalidad de los aprendizajes y transferencia a la vida

El enfoque funcional que deberian adquirir los saberes a lo largo de esta etapa
favorecera la transferencia de la Educacion Fisica a la calle y la sociedad. En este contexto,
supone de gran ayuda contar con la posibilidad de desarrollar proyectos basados en el
enfoque de aprendizaje-servicio que, si bien ya podrian constituir una realidad en etapas
anteriores, es a partir de la ESO donde realmente pueden aprovechar todo su potencial para
impregnar de sentido comunitario y ético todos los aprendizajes adquiridos. Esta oportunidad
resulta especialmente interesante dada la estrecha vinculacion de la materia con los
objetivos de desarrollo sostenible (ODS), algo que también enlaza con las practicas en el
medio natural y en los entornos cercanos al centro.

Juegos y deportes desde el marco comprensivo

Finalmente, desde el andlisis de la logica interna de la accidbn motriz, también sera
posible contar con estrategias y modelos metodoldgicos que ayuden a los alumnos a
implicarse en ciclos de accion-reflexién-accion que les permitan comprender mejor cada
situacion para elaborar respuestas motrices mas adaptadas y eficaces. Los deportes —
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especialmente de oposicion o de colaboracién-oposicion—, desde la introduccion de juegos
modificados, podrian ser abordados desde el modelo de ensefianza para la comprension,
profundizando en los componentes técnico-tacticos (especialmente estos Ultimos) en una
amplia gama de situaciones y propuestas lidico-deportivas.

Contextualizacién de las ensefanzas

Ante esta variedad de situaciones motrices y posibilidades metodoldgicas, y dado que
cada modelo requiere de una estructura de sesion y desarrollo diferentes, el profesorado
deberd disefiar y adaptar las practicas a sus necesidades, segun los espacios disponibles,
las caracteristicas de su alumnado y, obviamente, los saberes que se vayan a desarrollar.
Para ello, sin embargo, si es recomendable atender a una serie de principios de
procedimiento docente que aseguren la calidad y profesionalidad de las actuaciones. En el
caso de Educacion Fisica, cabria destacar la relevancia y significatividad de los
aprendizajes, la reflexiébn constante, el enfoque globalizado, el caracter formativo, la
contextualizacion, viabilidad, variabilidad y transferibilidad de las propuestas, la generacion
de autonomia y autorregulacion, la autenticidad y el caracter ético del proceso de
aprendizaje seguido.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacion, mas alla de la calificacion, tiene como finalidad principal proporcionar
informacion relevante sobre los progresos y dificultades del alumnado en la consecucion de
los objetivos de la etapa, asi como de las competencias especificas de la materia vy,
subsidiariamente, de los descriptores operativos de las competencias clave establecidas
para Bachillerato.

El nuevo disefio curricular establece a su vez nuevos elementos curriculares en las
materias definiendo, como punto de partida y primer elemento en Educacion Fisica, la
consecucién de cinco competencias especificas que indican qué debemos valorar, como se
deben llevar a cabo los aprendizajes y para qué se han planteado, con la intencién de
comprobar su transferencia a la vida cotidiana y su contribucion al desarrollo integral del
individuo. Estas se deberan valorar a través de los desempefios observados en las
situaciones de aprendizaje cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de la materia.

La evaluacion debe entenderse como uno de los elementos fundamentales y
vertebradores del proceso de ensefianza y aprendizaje, y debe buscar, ademas de la
evaluacién continua, el desarrollo intencionado de la evaluacién formativa que mejore los
procesos de ensefianza y aprendizaje mientras estos tienen lugar, apostando por un modelo
de evaluacion al servicio del docente y del alumnado, e integrandose de manera natural en
la actividad diaria. Para ello, serd necesario que los docentes, una vez establecidas las
situaciones de aprendizaje que van a desarrollar, concreten aquellos procedimientos e
instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje cuyo uso habitual y generalizado permitan la valoracion objetiva
de todo el alumnado.

En este sentido, existen diferentes procedimientos de evaluacién como la observacion
sistematica, que permite realizar un seguimiento regular de aquellos aprendizajes, habitos y
comportamientos que sea de interés adquirir. El andlisis de las producciones del alumnado,
cuya intencién es obtener informacién de los niveles de logro adquiridos en relacion a los
aspectos a observar, se antoja clave en un proceso formativo cuando se pretende intervenir
en su mejora. Los intercambios orales se convierten en esta etapa en una forma
fundamental respecto a la importancia de la informacién que se obtiene, sobre todo, si esta
se registra adecuadamente a través de diferentes herramientas y recursos, como las fichas
de seguimiento o los diarios anecdéticos, entre otros. Las pruebas especificas, si bien son el
procedimiento mas habitual por su inmediatez y diversidad, no deben ser las (nicas que se
utilicen. Ademads, en relacion a los métodos cuantitativos (basados en la aplicacion
sistematica y reiterativa de test de aptitud fisica) es necesario recordar que su utilidad desde
el punto de vista educativo esta supeditada al objetivo que se persiga con su aplicacion. De
este modo, debe evitarse la reduccion de los mismos al mero registro de los resultados
obtenidos (tiempos, distancias, repeticiones, etc.) para su posterior transferencia a la
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calificacién, ya que su principal interés reside en proporcionar una informacién relevante en
relacién a la condicion fisica personal, especialmente por su valor diagnéstico en torno a un
momento evolutivo, pero nunca al servicio de la calificacion del alumnado. En este sentido,
es necesario que su utilizaciéon se oriente a informar al alumnado de su ejecucion, de los
posibles errores, poner énfasis en el andlisis de la ejecucion e identificar las lineas de mejora
y de autorregulacién de la actividad fisica futura. Otro de los procedimientos que podrian
ayudar a evidenciar el aprendizaje y fomentar la compresién de lo que debe mejorarse son
las grabaciones. Y, aunque existen otros, la incorporacion de manera habitual de los
procesos de autoevaluacién y coevaluaciébn nos permitird conocer la capacidad del
alumnado para identificar qué es lo que hay que hacer o saber, estableciendo la implicacién
de los estudiantes en el proceso de aprendizaje desde un enfoque participativo. En este
sentido, si bien los procesos de autoevaluacién y coevaluacion se vienen desarrollando
desde la etapa de Educacion Primaria, sera en Bachillerato cuando se consoliden como un
valor clave en el proceso de autorregulacion del aprendizaje y en relacién a la competencia
personal, social y de aprender a aprender.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién
objetiva de todo el alumnado. Para ello, existen numerosos instrumentos Utiles para
desarrollar estos procesos, tanto con un caracter diagnéstico y formativo como sumativo. Los
mas habituales y sencillos son, por ejemplo, las fichas de seguimiento individual y grupal, las
listas de control/cotejo, o las escalas numéricas o verbales, entre otros; sin embargo, si bien
pueden ser eficaces y rapidos en su utilizacion de cara a la heteroevaluacion, no lo son tanto
para los procesos de autoevaluacion y coevaluacion. De hecho, en esta etapa, los
instrumentos se deben utilizar para generar aprendizaje en procesos de evaluacion
formativa, y es en este sentido cuando los instrumentos mas descriptivos adquieren
protagonismo. Por ejemplo, las escalas descriptivas o ribricas, las rdbricas de puntuacion,
las escalas de valoracion diferenciada o las escalas graduadas, entre otros, permitiran
mejorar el nivel de la valoracion del aprendizaje del alumnado desde un enfoque mas
objetivo. En este sentido, la iniciacién a la evaluacién triadica sera esencial, implicando al
alumnado en sus procesos de aprendizaje a través de la autoevaluacion y la coevaluacion, y
su relacion con la heteroevaluacion.

El trabajo en grupo, sea cooperativo o colaborativo, sera clave en la materia de
Educacion Fisica, y la valoracion del mismo requerird no solo de la utilizacion de
instrumentos que identifiquen con claridad los aspectos a valorar y los niveles de logro, sino
gue se necesitaran recursos como, por ejemplo, los diarios de seguimiento individual
intragrupal, para recopilar y hacer conscientes al grupo de la aportacién que cada uno de los
miembros hace regularmente al resultado final del mismo, o los sistemas de repartos de
notas en base a la evidencia de participacién recogida en los diarios grupales.

Finalmente, el empleo de herramientas digitales en Educacion Fisica permitira, en
determinadas situaciones de aprendizaje relacionadas con el estilo de vida activo o con el
medio natural, entre otras, posibilitar una atencién mas individualizada y personalizada y
reconocer los logros adquirido e implicar y motivar al alumnado en su proceso de
aprendizaje para que este pueda ser mas significativo y duradero.

Evaluacion del proceso de ensefianza

Para finalizar, cabria recordar la importancia de llevar a cabo de manera regular y
sistematica procesos de evaluacion de la practica docente, asi como desarrollar un
seguimiento continuado del cumplimiento de la programacién y de las situaciones de
aprendizaje. Para su evaluacién se incluiran, entre otros, el analisis de los resultados de la
evaluacion del curso en funcién de las experiencias de éxito logradas con el alumnado; la
adecuacion de los materiales y recursos didacticos; la distribucién de espacios y tiempos a
los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados; o la contribucion de estos dltimos a la
mejora del clima de aula y de centro, entre otros.

Estas orientaciones metodoldgicas y de evaluacién permitirdn que las situaciones de
aprendizaje que se disefien se encuentren alineadas con los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje, permitiendo aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje
durante toda la vida, fomentando procesos pedagdgicos y didacticos flexibles y accesibles
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gue se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado.

Empresa y Disefio de Modelos de Negocio

El mundo de la empresa esta presente a diario en los medios de comunicacion, forma
parte de la vida de millones de personas y repercute en todos los hogares. El conocimiento
sobre la empresa es un paso esencial para entender el funcionamiento del conjunto de la
economia por la interrelacién que existe entre la empresa y el entorno en el que lleva a cabo
su actividad.

La materia de Empresa y Disefio de Modelos de Negocio tiene como finalidad que el
alumnado estudie y analice las respuestas a los problemas que se plantean en el seno de
las empresas y conozca sus nuevas formas de administracién y gestién, con un enfoque
actualizado y, sobre todo, adaptado a la realidad, considerando que la innovacion es un
factor clave de su actividad y que, en muchos casos, determina su supervivencia. Lo anterior
esta en consonancia con lo recogido en la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de
2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, donde se recoge
que las personas deben comprender la economia y las oportunidades sociales y
econdmicas, asi como las dificultades a las que se enfrenta una empresa, una organizacion
o la sociedad.

Esta materia de modalidad esta planteada para el segundo curso del Bachillerato de
Humanidades y Ciencias Sociales y persigue dos objetivos: aproximar al alumnado al
conocimiento de la empresa como catalizador del desarrollo econdémico, destacando la
innovacion como un aspecto fundamental de la actividad empresarial e integrando los
valores propios de la responsabilidad social corporativa; y fomentar una cultura
emprendedora que potencie la creatividad y el espiritu de innovacion, la reflexion critica y la
toma de decisiones fundamentadas para disefiar un modelo de negocio y analizar su posible
viabilidad.

Se disefia tomando como referentes los descriptores operativos que concretan el
desarrollo competencial esperado para el alumnado de Bachillerato. Asimismo, su disefio
tiene en cuenta los objetivos fijados en la legislacion vigente, contribuyendo a afianzar «el
espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico».

La materia parte de la adquisicion de todas las competencias clave por parte del
alumnado en la etapa de Educacion Primaria y Ensefianza Secundaria Obligatoria, pero, de
forma particular, de la competencia emprendedora, de la competencia ciudadana y de la
competencia personal, social y de aprender a aprender. Estas se complementan aportando,
por un lado, elementos que permiten comprender el funcionamiento de las empresas, las
oportunidades sociales y econdmicas, asi como las dificultades a las que se enfrentan con
otros relacionados con la reflexion critica y constructiva y la propuesta de soluciones a
problemas y retos contemporaneos.

Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés para el
alumnado y esta organizada en torno a la adquisicién de unas competencias especificas que
tratan, en primer lugar, sobre la importancia que la actividad empresarial y el emprendimiento
tienen en la transformacion social. En segundo lugar, sobre el conocimiento del entorno para
determinar las interrelaciones entre este y las empresas. En tercer lugar, sobre el
funcionamiento y estructura interna de las empresas, y la propuesta de nuevos modelos de
negocio. En cuarto lugar, sobre la utilizacién de herramientas innovadoras y la valoracion del
uso de estrategias comunicativas por parte de las empresas. Por ultimo, sobre la evaluacion
del modelo de negocio planteado, utilizando herramientas de andlisis empresarial, para
obtener conclusiones sobre su viabilidad. Lo aprendido a lo largo del proceso realizado
ofrece al alumnado los conocimientos, habilidades y destrezas necesarios para poder
redactar y presentar un plan de empresa bésico.

Los criterios de evaluacion van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas, esto es, el desempefio a nivel cognitivo, instrumental y actitudinal,
gue pueda ser aplicado en situaciones o actividades del &mbito personal, social y académico
con una futura proyeccioén profesional.
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Los saberes basicos que contribuyen a adquirir las competencias especificas se
organizan en cuatro bloques. El primero, se centra en conocer el origen de un proyecto
empresarial: La persona que arriesga y lleva a cabo la actividad, dentro de un contexto de
responsabilidad social, de igualdad e inclusion, teniendo en cuenta el entorno, y siendo
consciente de las tendencias cambiantes y de la importancia de poner el foco en la
innovacion como factor clave. El segundo bloque se orienta al andlisis de las diferentes
areas funcionales de la empresa, enmarcadas bajo el concepto de modelo de negocio, que
comprenden los ejes fundamentales que sustentan cualquier empresa, desde posturas mas
tradicionales a otras mas innovadoras. El tercero incluye, por un lado, el estudio de patrones
de modelos de negocio y se dirige a ofrecer al alumnado ejemplos vigentes que pueden
servir como fuente inspiradora para otras propuestas que generen valor y se adapten a
nuevos contextos; y por otro, presenta aquellos recursos y herramientas que ofrecen
mayores posibilidades creativas y de innovacion y que pueden ser aplicados en las
diferentes fases del proceso. Por ultimo, el cuarto blogue, se vincula a aquellos saberes que
permiten aplicar herramientas de analisis empresarial para determinar la viabilidad del
proyecto. Incluye el analisis de las cuentas anuales con la finalidad de redactar un plan de
empresa basico dentro de un contexto determinado.

Finalmente, se plantea el enfoque de esta materia desde una perspectiva tedrico-
practica través de la propuesta de un modelo de negocio que permita abordar los diferentes
blogues de saberes, ponerlos en practica y comprender todo el proceso llevado a cabo para
evaluar la viabilidad del modelo.

De esta forma, tras una investigacion sobre los ejes que sustentan el modelo de negocio
de una empresa, y el debate de cuestiones relativas a la responsabilidad social corporativa,
la inclusién o el papel de la mujer a la hora de emprender, se podra disefiar un modelo de
negocio aplicado a una situacion concreta, utilizando las diferentes herramientas recogidas
en los saberes de esta materia. A partir de ahi, se valida el modelo de negocio, valorando su
viabilidad y se proponen soluciones a los desequilibrios encontrados. De este modo, el
alumnado se convierte en el protagonista del proceso de toma de decisiones y dispondra de
la informacidén necesaria para redactar y comunicar un plan de empresa basico.

Competencias especificas

1. Analizar la actividad empresarial y emprendedora, reconociendo el poder de
transformacién que ejercen en la sociedad y reflexionando sobre el valor de la innovacion y
la digitalizacion en este proceso, para comprender el papel que desempefan dentro del
funcionamiento global de la economia actual.

Entender la realidad desde una perspectiva econdmica es fundamental para comprender
mejor nuestra sociedad, por eso es importante para el alumnado conocer el papel que las
personas emprendedoras y las empresas tienen como elementos transformadores del
contexto actual, el cual se caracteriza por su gran dinamismo y por la rapida incorporaciéon
de las nuevas tecnologias y sus multiples aplicaciones. Todo ello estad cambiando no solo la
estructura productiva global, sino, también, la estructura econémica y la sociedad en su
conjunto, lo cual convierte la innovacion en un elemento crucial para cualquier empresa.

Si el alumnado es capaz de comprender lo que ocurre a su alrededor podra tomar
decisiones que le permitan mejorar tanto su vida como la sociedad en la que se integra.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CD2,
CD5, CPSAAL.2, CPSAA4, CC1, CEL, CE2.

2. Investigar el entorno econdmico y social y su influencia en la actividad empresarial,
analizando las interrelaciones empresas-entorno e identificando estrategias viables que
partan de criterios de responsabilidad social corporativa, la igualdad y la inclusién, para
valorar la capacidad de adaptacion de las empresas.

El andlisis de la realidad desde una perspectiva econdmica y social, permite que el
alumnado tome conciencia, por un lado, de los efectos del entorno sobre la empresa, y, por
otro, de las consecuencias del funcionamiento empresarial sobre la propia sociedad o el
ambiente, entre otros aspectos.

Las empresas no son organizaciones ajenas a lo que sucede en la sociedad, por ello es
imprescindible comprender cémo los elementos, tanto del entorno general como del
especifico, van a influir en las decisiones que adopten.
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Despertar la curiosidad y tener una visién abierta sobre la realidad es el punto de partida
para la investigacién del entorno socio-econémico. Este conocimiento permitira al alumnado
identificar problemas a resolver y proponer soluciones empresariales que incrementen el
bienestar social considerando que estas soluciones pueden producir agotamiento de
recursos, precariedad, desigualdad y otros desajustes. Por ello es fundamental que el
alumnado sepa valorar el esfuerzo que realizan las empresas al alinear sus objetivos con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), integrando la Responsabilidad Social Corporativa
(RSC), contribuyendo asi a disminuir estos desajustes y siendo capaz de generar una
propuesta de valor orientada a alcanzar una sociedad mas equitativa y sostenible, sin dejar
por ello de adaptase con rapidez al entorno y a las necesidades de los consumidores.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1.

3. Reconocer y comprender modelos de negocio actuales comparandolos con otros
modelos tradicionales y aplicando estrategias y herramientas que faciliten el disefio creativo
para proponer modelos de negocio que aporten valor, permitan satisfacer necesidades y
contribuir al bienestar econdémico y social.

En la actualidad las empresas, desde las mas tradicionales hasta las mas tecnoldgicas
conviven en entornos dindmicos. Estos se caracterizan por la rapidez con la que suceden los
cambios y la complejidad de los problemas a afrontar, lo que genera una enorme
incertidumbre sobre el futuro, y provoca un gran impacto en las decisiones estratégicas de
las empresas.

Los nuevos modelos de negocio como, por ejemplo, long tail, freemium, multiplataforma
y app, permiten que las empresas se enfrenten a estos entornos y actlien con agilidad. El
alumnado debe conocer estos modelos y ser capaz de proponer y disefiar otros nuevos con
creatividad y espiritu innovador.

Para generar modelos de negocio se propone el uso de la herramienta del lienzo
CANVAS, con la que el alumnado elaborard su propuesta de valor, pero también las
actividades, los recursos y las asociaciones clave, asi como los canales y las relaciones con
clientes, la estructura de costes y las fuentes de ingresos. Junto a esta herramienta pueden
trabajarse otras complementarias, como, por ejemplo, el mapa de empatia de clientes y el
pensamiento visual entre otras.

Las empresas en la actualidad plantean como objetivos la generacién de riqueza y, a la
vez, la innovacién y el afan de mejora continua y de adaptacion al entorno; pero también
satisfacer las necesidades e incrementar el bienestar social. Es necesario que el alumnado
entienda que esta dualidad es complementaria desde el punto de vista empresarial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CPSAA4, CC3, CE1.

4. Valorar y seleccionar estrategias comunicativas de aplicacién al mundo empresarial,
utilizando nuevas férmulas y obteniendo la informacién que se genera tanto en el ambito
interno como externo de la empresa, para gestionar eficazmente la informacién necesaria en
el proceso de toma de decisiones y su correcta trasmision.

La obtencion informacion en cualquier proceso de decisién y la comunicacion eficaz es
esencial para lograr objetivos en cualquier ambito. De manera concreta, se observa en el
ambito empresarial donde el flujo de informacién es utilizado tanto por la empresa como por
el resto de agentes que se relacionan con la misma. Todo esto se lleva a cabo a través del
uso de estrategias comunicativas aplicables al mundo empresarial y muy ligadas a las
nuevas tecnologias. Relacionado con lo anterior, el alumnado debe conocer estrategias de
comunicacion eficaces y agiles en la gestién e intercambio de informacion entre la empresa 'y
los agentes de su entorno, y saber aplicar diferentes herramientas comunicativas como la
narracién de historias o storytelling y el discurso en el ascensor o elevator pitch. En este
proceso es esencial que el alumnado desarrolle una actitud cooperativa y respetuosa en su
manera de comunicarse, aprenda a argumentar, a escuchar y a transmitir de forma eficaz lo
gue pretende dar a conocer.

Por ultimo, la globalizacién econdmica propia del siglo XXI implica que las empresas
estén cada dia mas internacionalizadas y se comuniquen con mayor frecuencia utilizando
otras lenguas. Para ello es fundamental que el alumnado aprenda y ejercite el uso de
distintas lenguas para comunicarse con correccién y autonomia en diferentes situaciones.

P&gina 188



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
CP1, CP2, CD3, CPSAA4, CE2.

5. Realizar el analisis previsional del modelo de negocio disefiado, aplicando las
herramientas de analisis empresarial necesarias para comprender todo el proceso llevado a
cabo y validar la propuesta del modelo de negocio.

Las distintas herramientas de analisis empresarial aplicadas en diferentes momentos del
proceso permiten obtener informacién para validar la propuesta del modelo de negocio. La
validacion se ha de hacer en un escenario simulado concreto ofreciendo al alumnado una
vision global de todo el proceso y, al mismo tiempo, permitiendo la rectificacién o
replanteamiento de cualquier decisiéon adoptada hasta el momento.

Toda la informacion obtenida, las decisiones tomadas, incluyendo la justificacion de las
mismas, y los resultados de las herramientas de analisis utilizadas suponen la base para que
el alumnado confeccione un plan de negocio basico.

De este modo, el objetivo va encaminado a que el alumnado empatice y se ponga en
lugar de la persona emprendedora, adquiera una perspectiva integral de todo el proceso
llevado a cabo y aprenda tanto de los aciertos como de los errores.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD2, CD3,
CPSAAL.1, CPSAA5, CEL, CE2, CE3.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Comprender la importancia de la actividad empresarial y el emprendimiento dentro
de la economia actual, reconociendo el poder de transformacién que ejercen en la sociedad
y reflexionando sobre el valor la innovacion y la digitalizacion.

1.2 Analizar el papel de la 1+D+l en el desarrollo social y empresarial, identificando
nuevas tendencias y tecnologias que tienen un alto impacto en la economia.

Competencia especifica 2.

2.1 Valorar la capacidad de adaptacion agil, responsable y sostenible de las empresas a
los cambios del entorno y a las exigencias del mercado investigando el entorno econémico y
social y su influencia en la actividad empresarial.

2.2 Conocer los distintos tipos de empresa, sus elementos y funciones, asi como las
formas juridicas que adoptan, relacionando con cada una de ellas las responsabilidades
legales de sus propietarios y gestores y las exigencias de capital.

2.3 ldentificar y analizar las caracteristicas del entorno en el que la empresa desarrolla
su actividad, explicando, a partir de ellas, las distintas estrategias y decisiones adoptadas y
las posibles implicaciones sociales y medioambientales de su actividad.

Competencia especifica 3.

3.1 Proponer un modelo de negocio o de gestion diferenciado que permita dar respuesta
a las necesidades actuales, comparando distintos modelos y utilizando estrategias y
herramientas de disefio creativo.

3.2 Analizar las caracteristicas organizativas y funcionales de la empresa, analizando a
partir de ellas, las decisiones de planificacion, gestion y optimizacién de actividades,
recursos y asociaciones clave del modelo de negocio.

3.3 Analizar y tomar decisiones sobre los procesos productivos desde la perspectiva de
la eficiencia y la productividad, definiendo el soporte necesario para hacer realidad el modelo
de negocio.

3.4 Analizar las caracteristicas del mercado y explicar, de acuerdo con ellas, la propuesta
de valor, canales, relaciones con clientes y fuentes de ingresos del modelo de negocio.

Competencia especifica 4.

4.1 Gestionar eficazmente la informacion y facilitar el proceso de toma de decisiones a
partir de la informacion obtenida tanto en el ambito interno como externo de la empresa y
aplicando estrategias y nuevas formulas comunicativas.

P&gina 189



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

4.2 Seleccionar estrategias de comunicacion aplicadas al mundo empresarial, utilizando
nuevas férmulas comunicativas que faciliten la gestion eficaz de la informacién y la
trasmision de la misma a otros.

4.3 Exponer el proyecto de modelo de negocio llevado a cabo utilizando las herramientas
necesarias que permitan despertar el interés y cautivar a los demas con la propuesta de
valor presentada.

Competencia especifica 5.

5.1 Validar la propuesta de modelo de negocio disefiado dentro de un contexto
determinado, definiéndolo a partir de las tendencias clave del momento, la situacion
macroeconémica, el mercado y la competencia, comprendiendo todo el proceso llevado a
cabo y aplicando técnicas de estudio previsional y herramientas de analisis empresarial.

5.2 Determinar previsionalmente la estructura de ingresos y costes, calculando su
beneficio y umbral de rentabilidad, a partir del modelo de negocio planteado.

5.3 Elaborar un plan de negocio basico sobre un escenario concreto, utilizando el
método de simulacion, justificando las decisiones tomadas y optimizando los posibles
resultados de forma iterativa

5.4 Analizar y explicar la situacién econémico-financiera, a partir de la informacién
recogida tanto en el balance como en la cuenta de pérdidas y ganancias e indicando las
posibles soluciones a los desequilibrios encontrados.

Saberes bésicos
A. La empresa y su entorno.

— El empresario o la empresaria. El/la emprendedora. Perfiles.

— La empresa. Clasificacion. Localizacion y dimensién de la empresa. Las empresas
sociales. Marco juridico que regula la actividad empresarial.

— El entorno empresarial. Objetivos de desarrollo sostenible. Responsabilidad social
corporativa. Mujer y emprendimiento. Inclusién y emprendimiento.

— La empresa, digitalizacion e innovacion. 1+D+l. Teorias de la innovacion. Tipos de
innovacion. Tendencias emergentes. Estrategias de innovacién. Crecimiento empresarial.

B. El modelo de negocio y de gestion.

— Empresa y modelo de negocio.

— La funcidon comercial. Marketing. Plan de marketing. Segmento de clientes. La
propuesta de valor. Canales. Relaciones con clientes. Fuentes de ingresos. Estrategias de
marketing.

— La funcidn productiva. Aprovisionamiento y gestion de inventarios. Proceso productivo.
Eficiencia y productividad. Actividades clave. Recursos clave. Asociaciones clave. Estructura
de costes: clasificacion y célculo de costes.

— La gestiobn de los recursos humanos. Selecciébn de personal. Formacion y
funcionamiento de equipos &giles. Habilidades que demanda el mercado de trabajo.
Motivacion de recursos humanos. La contratacion y las relaciones laborales de la empresa.
Las politicas de igualdad y de inclusion en las empresas.

— La funcién financiera. Estructura econdOmica y financiera. Inversion. Valoraciéon y
seleccion de inversiones. Recursos financieros. Andlisis de fuentes alternativas de
financiacion interna y externa.

— La informacién en la empresa: el Plan General de Contabilidad y las obligaciones
contables. Composicién y valoracion del patrimonio. Cuentas anuales e imagen fiel.
Elaboracion de balance y cuenta de pérdidas y ganancias. La fiscalidad empresarial.

C. Herramientas para innovar en modelos de negocio y de gestion.

— El lienzo de modelo de negocio y de gestién: Concepto, areas, bloques, utilidad y
patrones de modelos de negocio. Gratis, long tail, multiplataforma, y otros modelos de
negocio.

— El punto de vista de los clientes: Mapa de empatia. Segmentar, humanizar, empatizar
y validar.
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— La creatividad aplicada al disefio de modelo de negocio y de gestion. El proceso de
creatividad: divergencia y convergencia. Equipo heterogéneo, inmersién, expansion
seleccion de criterios y creacién de prototipos. Dinamicas de generacién de nuevas ideas de
modelos de negocio. Epicentros de la innovacion. Preguntas del tipo «y si». El proceso de
ideacion.

— La competencia y nichos de mercado. Estrategia de Océanos Azules.

— Las herramientas de organizacién de ideas: Pensamiento Visual o Visual Thinking.
Capacidad de sintesis. Ideacion. Comunicacion.

— El prototipado: concepto y utilidad. Posibilidades de prototipado: bienes, servicios y
aplicaciones. Las herramientas de prototipado. Las aplicaciones informaticas para prototipos
digitales.

— Las herramientas de presentacion de un proyecto o de una idea. Metodologia:
narracién de historias o storytelling y el discurso en el ascensor o elevator pitch. Otras
metodologias.

— Los escenarios: exploracion de ideas, escenarios futuros y nuevos modelos de
negocio.

— Otras herramientas para innovar en modelos de negocio y de gestion.

D. Estrategia empresarial y métodos de andlisis de la realidad empresarial: estudio de
casos y simulacion.

— El entorno del modelo de negocio. Prevision: tendencias clave. Macroeconomia:
variables macroecondémicas. Competencia: fuerzas competitivas.

— La evaluacion previa de modelos de negocio: andlisis DAFO, andlisis previsional de
ingresos y costes y el umbral de rentabilidad. Toma de decisiones previa al proceso de
validacion.

— La validacion del modelo de negocio. Lean Startup. Desarrollo de clientes. Desarrollo
de producto Aagil. Hipétesis: identificacion, formulaciéon y priorizacién. Investigacién no
experimental y experimentos. Lecciones aprendidas: iterar y pivotar.

— La proteccion de la idea, del producto y de la marca.

— El plan de negocios. La toma de decisiones. Estrategias. Simulacién en hoja de
calculo. Redaccion de un plan de negocios basico. Estructura: resumen ejecutivo, equipo,
plan juridico-fiscal, plan de operaciones, plan de marketing y plan de viabilidad. Analisis de
las dificultades en la ejecucion del modelo de negocio.

— El andlisis de resultados: estudio de mercado, andlisis e interpretacion de la
informacion contable y analisis de estados financieros. La toma de decisiones para optimizar
la estrategia.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

La materia Empresa y Disefio de Modelos de Negocio persigue dos fines fundamentales:
aproximar al alumnado al conocimiento de la empresa como catalizador del desarrollo
econémico, destacando la innovacion como un aspecto fundamental de la actividad
empresarial e integrando los valores propios de la responsabilidad social corporativa, y
fomentar una cultura emprendedora que potencie la creatividad y el espiritu de innovacion, la
reflexion critica y la toma de decisiones fundamentadas para el disefio de un modelo de
negocio y el andlisis su posible viabilidad.

Para lograr estos fines es necesario que el alumnado comprenda las aportaciones de la
economia de la empresa como base para analizar la actividad empresarial e investigar el
entorno econémico y social. En segundo lugar, es necesario que el alumnado tome la
iniciativa y planifique un proyecto de modelo de negocio con el que dé una respuesta
interdisciplinar a problemas y retos actuales, generando ideas que aporten valor y que le
permitan comportarse de manera ética y sostenible. Por dltimo, que los alumnos y alumnas
afiancen su espiritu emprendedor con destrezas y actitudes que favorezcan la creatividad, la
comunicacion, el trabajo colaborativo y la confianza en si mismos, junto con el sentido
critico, la motivacion, la perseverancia y la resiliencia.

Asi pues, se persigue que el alumnado sea capaz de disefiar e iniciarse en la ideacion,
generacion y validacién de un modelo de negocio, para posteriormente tomar decisiones a
nivel empresarial, y analizar el resultado producido tras las decisiones tomadas. Siendo la
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mejor forma de hacerlo a través de un proyecto que implique al alumnado en la resolucién de
un problema o reto del entorno global o local. Para ello, es necesario que en el aula se
generen situaciones de aprendizaje que favorezcan el desarrollo de habilidades personales y
sociales, faciliten la toma de decisiones empresariales y la gestién de la incertidumbre.

Ademas, Empresa y Disefio de Modelos de Negocio esta dirigida a desarrollar proyectos,
buscando y validando soluciones innovadoras y de valor que permitan poner en practica los
aprendizajes realizados. Para esto, es recomendable utilizar metodologias agiles que
mejoren el rendimiento y optimizacion del resultado, potencien la creatividad y el trabajo en
equipo.

Aprendizaje y autonomia mediante el uso de nuevas tecnologias

Se destaca el papel de las nuevas tecnologias y los recursos digitales como
potenciadores de la autonomia del alumnado, porque abren nuevas posibilidades en el
planteamiento y ejecucion de las tareas, tanto individuales como de equipo, permiten la
busqueda de informacidon y exploracién del entorno y habilitan nuevos canales de
produccion, comunicacion y difusién del trabajo realizado. A través de pildoras formativas, el
alumnado puede acceder a parte de los saberes basicos de la materia. Estos pueden ser
trabajados por el alumnado mediante la visualizacion de videos, y la creacion de infografias,
mapas visuales u otras herramientas de sintesis. Lo importante de este trabajo es que el
alumnado cuente con la informacién necesaria para acometer el reto o proyecto que se
plantee en el aula. Por lo tanto, en esta, se trabajarAd en la puesta en practica del
conocimiento adquirido en el propio proyecto que lleve a cabo el alumnado.

Uso de metodologias de estudio de casos y de analisis empresarial

En determinadas cuestiones se puede plantear el método de casos, puesto que hay
algunas decisiones que admiten muchos puntos de vista. La eleccién de la forma juridica, o
la determinacion del tipo de contratos de trabajo, en muchas ocasiones, admite diferentes
opciones. Por ello, se sugiere la metodologia del estudio de casos, para que sea el propio
alumnado el que busque la informacion, analice el caso concreto y adopte una posicion que
después sera compartida y debatida. Es importante que el alumnado se familiarice con
metodologias de estudio y andlisis empresarial, que le ayuden a entender y analizar el
proceso de toma de decisiones en la empresa, buscando recursos y planteando soluciones a
los problemas que se le planteen. Su aplicacion en el aula resulta especialmente indicada
para actividades que introducen los principios basicos del funcionamiento de la actividad
empresarial.

El disefio del modelo de negocio a través de metodologias activas y agiles

Se plantea el trabajo de un proyecto de generacion de un modelo de negocio con
metodologias activas, como las propias del aprendizaje basado en proyectos, en retos o en
problemas. Sin perjuicio de este enfoque, esta materia permite trabajar con metodologias
agiles, que desarrollan el proyecto de forma que el alumnado se puede enfrentar a la
incertidumbre propia del mismo, tal y como ocurre en la realidad. El objetivo de estas
metodologias es responder de forma rapida y eficiente a los cambios, para lo cual es
necesario secuenciar el proceso en fases —ideacion, disefio, validacion, ejecucion y
comunicacion- e ir ajustando la planificacién y el desarrollo de acuerdo a las necesidades
gue surjan.

Pero la metodologia empleada no solo debe ser activa, sino que también tiene que
favorecer que la realizacion y finalizacién de proyectos sea mas dinamica y mejore el
rendimiento y optimizacion del resultado; es decir, tiene que ser una metodologia agil. La
metodologia agil a utilizar busca la innovacidn centrdndose en las personas, en observar
como medio para descubrir problemas o necesidades, en desarrollar soluciones iterativas
gue se van completando con nuevas ideas, probando y ajustando, en liberar la mente del
tipo de pensamientos convencionales, y en dar rienda suelta a la imaginacion y la
creatividad. Se propone, por ejemplo, el uso de metodologias como el pensamiento de
disefio o design thinking, que ademas permite su combinacién con diferentes herramientas
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como la estrategia de Océanos Azules, que facilita el disefio de la solucién buscando que el
cliente nos perciba de forma diferente a los competidores.

Una vez planteada la idea inicial del proyecto, se desarrolla y analiza la misma utilizando
los bloques que definen el modelo de negocio mediante el Disefio de Negocios 0 Business
Design, en el que, de nuevo, la creatividad sera el nlcleo del trabajo del alumnado. Una vez
disefiado y analizado el modelo de negocio generado, pasariamos a su validacion,
aplicando, por ejemplo, la metodologia denominada Lean Startup, que combina de forma
paralela el desarrollo de clientes y el desarrollo agil del producto, o a través de la
metodologia denominada Scrum.

Durante todo el proceso de ideacién, generacion y validacion sera necesario contar con
herramientas que lo faciliten. Destacan las herramientas de gestién de proyectos para poder
monitorizar el trabajo realizado como pueden ser Kanban, la capacidad del dibujo para
estimular la creatividad y representar la informacién, como el pensamiento visual o Visual
Thinking, o el poder de contar historias y de la comunicacién, a través de Storytelling.

Se sugiere la posibilidad de desarrollar un proyecto de aprendizaje-servicio, en el que
ademas de adquirir los conocimientos, destrezas y actitudes propias de un proyecto, se
integre un servicio directo a la comunidad con el fin de transformarla y mejorarla.

Una vez disefiado el proyecto y validado, se debe recoger todo el proceso realizado en
un plan de negocios que incorpore las decisiones del equipo. En esta fase del proyecto, se
recomienda el uso de juegos serios o simuladores empresariales que permitan introducir las
decisiones tomadas en un entorno simulado, y asi comprobar los resultados de las mismas.
Esta informacién es clave para valorar las decisiones tomadas, reflexionar, y proceder a una
nueva toma de decisiones con el objetivo de optimizar la estrategia de la empresa simulada.

Estas propuestas metodolégicas requieren adaptar espacios, tiempos, integrar los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, para ofrecer la oportunidad a todos los
alumnos y alumnas de aportar su desempefio al proyecto ya sea individualmente y en
equipo.

Espacios, recursos materiales y equipamiento

Las condiciones del espacio a utilizar deben permitir el desarrollo de la creatividad del
alumnado y el trabajo en equipo. En la medida de lo posible el mobiliario debera ser
polivalente y funcional permitiendo diferentes agrupaciones y facilitando la creacién de
ambientes de trabajo diferentes segun las necesidades de cada fase del proyecto de
generacion de un modelo de negocio.

Los paneles o lienzos reutilizables permiten el trabajo en equipo a la hora de desarrollar
las diferentes dinamicas y herramientas propias de las metodologias agiles indicadas. Y
también es deseable que se disponga de los recursos TIC adecuados para las actividades
tanto de indagacion, como expositivas y participativas, individuales y de equipo, del
alumnado.

En cuanto a la gestibn de la organizacion del espacio y de los materiales, es
recomendable contar con la colaboracion del alumnado para fomentar la autonomia, la
responsabilidad y la cooperacion.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

En materia de evaluacion del aprendizaje del alumnado se trata de recopilar evidencias
gue muestren el grado de adquisicion de las competencias especificas de la materia. En esta
se propone una evaluacion competencial, con el fin de sustituir un aprendizaje memoristico y
acumulativo por otro que implique aplicar los conocimientos ante situaciones lo mas
cercanas a realidad, pero desconocidas y en continuo cambio.

La integracion de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
constituye una oportunidad para enriquecer el proceso de evaluacion. Por una parte, el
alumnado puede reflexionar tanto sobre su propia produccion como sobre la de sus
compafieros y compafieras, facilitando la autoevaluacion y la coevaluacion. Y, por otra parte,
el profesorado es capaz de visualizar con mas amplitud y profundidad el proceso de
aprendizaje, al habilitar nuevos canales de produccion y comunicacion con su alumnado, lo
qgue puede incrementar los procesos y herramientas de evaluacién de los aprendizajes,
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permitiendo de una manera mas sencilla recoger evidencias sobre el desarrollo de las
competencias especificas por parte del alumnado a lo largo de todo el proceso de desarrollo
del proyecto emprendedor.

En cuanto a los instrumentos de evaluacién, estos deben permitir que se recoja
informacion variada, cuantitativa y cualitativa, no solo sobre conocimientos, sino también
sobre destrezas, valores y actitudes, sugiriendo el uso y combinacién de pruebas objetivas,
porfolios, rabricas, registros anecdoticos, observaciones directas, listas de comprobacion,
dianas de evaluacion, reuniones y entrevistas, entre otros.

En cualquiera de los casos, la evaluacion de la materia ha de tener caracteristicas
coherentes con la metodologia agil seleccionada y por consiguiente las actividades de
evaluacion, disefiadas como tales, deben permitir valorar tanto el resultado final del proyecto,
como el trabajo, la implicacion y el desarrollo de habilidades emprendedoras en todas y cada
una de las fases del mismo.

Evaluacion del proceso de ensefianza

En la evaluacion de los procesos de ensefianza se obtienen conclusiones que permiten
abordar cambios e innovaciones en las programaciones educativas y acciones didacticas,
basadas en percepciones rigurosas de la realidad, lo que contribuye a una mejora en la
accion docente. Realizarla permite detectar problemas o desajustes para lograr una mejora
de la misma a través de la formacion y actuacion del profesorado.

La evaluacion de la ensefianza se debe basar en la adecuacion de los elementos de la
programacion y de la metodologia a las caracteristicas del alumnado y a la adquisicién por el
mismo de las competencias especificas. En la evaluacion de la propia practica docente se
obtiene informacion relevante a la hora de plantear una mejora continua, entendida como
una actitud proactiva por parte del profesorado que lleva a cabo el proceso; es decir, se
plantea como una actividad constante y mantenida en el tiempo, y no como una solucién
rapida frente a un problema puntual.

Los aspectos de la propia practica docente que se deben evaluar pueden ser multiples y
variados: desde la bisqueda de informacién actualizada sobre aspectos econdmicos y el
interés por nuevos planteamientos metodoldgicos relacionados con el emprendimiento y la
gestion de proyectos para su aplicacion en el aula, pasando por la preparacion previa de la
intervenciéon educativa teniendo en cuenta los conocimientos previos del alumnado, sus
capacidades, intereses, actitudes y el entorno mas cercano, el trabajo en equipo, hasta el
disefio de la evaluacion de los aprendizaje del alumnado teniendo en cuenta distintos tipos y
formas de evaluar.

Filosofia

La materia de Filosofia, por la radical actitud cognoscitiva que representa y la variedad
de temas y aspectos de los que trata, proporciona un espacio idéneo para el desarrollo
integrado de las competencias clave y los objetivos de etapa de Bachillerato. En este
sentido, la indagacion en torno a problemas universales y fundamentales, tales como los
referidos a la naturaleza ultima de la realidad, la verdad, la justicia, la belleza o la propia
identidad y dignidad humanas, junto a la reflexion critica sobre las ideas y practicas que
constituyen nuestro entorno cultural, sirven simultaneamente al propdsito de promover la
madurez personal y social del alumnado y al desarrollo, tanto de su dimension intelectual
como de aquellos otros aspectos éticos, politicos, civicos, emocionales y estéticos que
configuran su personalidad.

Asi, la materia de Filosofia tiene, en primer lugar, la finalidad de ofrecer un marco
conceptual y metodologico para el analisis de las inquietudes esenciales y existenciales del
alumnado de Bachillerato, en el que este pueda abordar personalmente las grandes
preguntas y propuestas filosoficas y emprender una reflexion critica acerca del sentido y
valor de los distintos saberes, actividades y experiencias que configuran su entorno vital y
formativo. En segundo lugar, la educacion filosofica resulta imprescindible para la
articulacion de una sociedad democrética en torno a principios, valores y practicas éticas,
politicas y civicas cuya legitimidad y eficacia precisan de la deliberacién dialégica, la
conviccion racional y la autonomia de juicio de los ciudadanos. La materia de Filosofia, por
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ultimo, supone también una reflexion critica sobre las emociones y los sentimientos,
presentes en todos los ambitos, desde la estética a la teorética pasando por la ética y, a
menudo, olvidados en los curriculos.

La materia de Filosofia atiende a estos tres propdsitos a través del desarrollo conjunto de
una serie de competencias especificas representativas, casi todas ellas, de las fases
habituales del proceso de critica y examen de problemas e hipétesis filosoficas. Dado el
caracter eminentemente mayéutico de dicho proceso, tales competencias han de ser,
ademas, implementadas en el marco metodoldgico de una ensefianza, en buena medida
dialégica, que tome como centro de referencia la propia indagacion filoséfica del alumnado.

La primera de esas competencias se refiere a la comprensién de la naturaleza
problematica de la realidad y de la propia existencia humana, asi como a la reflexién
imprescindible para intentar explicarla y orientarla. Esta tarea requiere, a su vez, del
desarrollo de las competencias especificas referidas respectivamente al manejo critico y la
produccion rigurosa de informacion, al uso e identificacion de argumentos, y a la practica del
didlogo como proceso cooperativo de conocimiento. La practica del dialogo, algo
formalmente constitutivo del ejercicio filoséfico, implica a su vez, como otra de las
competencias a desarrollar, el reconocimiento del caracter plural y no dogmatico de las ideas
y teorias filoséficas, asi como la implementacion de dicho reconocimiento en la doble tarea,
critica y constructiva, de contrastarlas y descubrir sus relaciones de oposicion y la
complementariedad. La actividad filosofica ha de procurar, ademas, el desarrollo de
facultades Uutiles, tanto para la formacién integral de la personalidad del alumnado como para
gue este pueda afrontar con éxito los desafios personales, sociales y profesionales que trae
consigo un mundo, como el nuestro, en perpetua transformacién y sembrado de
incertidumbres. Asi, la adquisicibn de una perspectiva global e interdisciplinar de los
problemas, la facultad para generar un pensamiento auténomo a la par que riguroso sobre
asuntos filoséficos esenciales, y el desarrollo de una posicién y un compromiso propio frente
a los retos del siglo XXI, son elementos imprescindibles para el logro de la plena madurez
intelectual, moral, civica y emocional de alumnos y alumnas. Por ultimo, la educacion de las
emociones en torno a la reflexion estética sobre el arte y los entornos audiovisuales que
configuran la cultura contemporanea, contribuye al logro de una competencia indispensable
para el crecimiento integral del alumnado.

En cuanto a los criterios de evaluacion, estos se formulan en relacion directa a cada una
de las competencias especificas ya expuestas, y han de entenderse como herramientas de
diagndstico y mejora en relacién con el nivel de desempefio que se espera de la adquisiciéon
de aquellas. Es por ello por lo que, mediante la movilizacién de los saberes basicos, deben
atender tanto a los procesos como a los propios productos del aprendizaje, requiriendo, para
su adecuada ejecucion, de instrumentos de evaluacién variados y ajustables a los distintos
contextos y situaciones de aprendizaje en los que haya de concretarse el desarrollo de las
competencias.

Los saberes basicos, distribuidos en tres grandes bloques, estan dirigidos a dotar al
alumnado de una visién basica y de conjunto del rico y complejo campo de estudio que
comprende la filosofia, si bien en cada caso, y atendiendo a la idiosincrasia del alumnado, al
contexto educativo o a otros criterios pedagoégicos, se podra profundizar en unos mas que en
otros, ademas de agruparlos y articularlos a conveniencia. Asi, tras un primer bloque de
saberes dedicado a la naturaleza de la propia actividad filosofica y su vinculaciéon con los
problemas de la condicién humana, se despliegan otros dos bloques, uno dedicado al
analisis de cuestiones basicas sobre el conocimiento y la realidad, y otro consagrado a los
problemas relativos a la ética, la filosofia politica y la estética. En el disefio y distribucion de
blogues y saberes se ha buscado el equilibrio y el didlogo entre distintos planteamientos y
corrientes, el desarrollo de las competencias especificas ya enunciadas, y el intento de
reparar aquellas situaciones que, como la marginacién y ocultamiento histérico de la mujer, o
los prejuicios culturales de caracter etnocéntrico y antropocéntrico, han lastrado hasta
épocas recientes el desarrollo de la disciplina.

Por Gltimo, y dadas la actitud y el modo de conocer que corresponden a la filosofia y la
naturaleza, profundamente enraizada en la experiencia humana, de sus principales
problemas, resulta obvio que su ensefianza y aprendizaje no deben consistir en una mera
exposicién programatica de temas y cuestiones, sino mas bien en la generacion de una
experiencia real de descubrimiento de los interrogantes filoséficos a partir de la cual se invite
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al alumnado a la investigacién analitica de los mismos, a la evaluacion critica de las diversas
respuestas que se les han dado y a la construccion rigurosa de sus propios
posicionamientos personales. De esto Ultimo depende, ademas, la génesis de una reflexion
gue oriente realmente la vida personal, social y profesional de los alumnos y las alumnas. En
este sentido, la programacién de la materia habra de considerar la naturaleza dial6gica,
participativa, interdisciplinar, creativa y comprometida con problemas de relevancia social y
cultural que posee en si misma la actividad filoséfica, dirigiéndola hacia el logro de la
autonomia personal y el ejercicio critico y ecosocialmente responsable de la ciudadania. Por
otro lado, y de forma mas especifica, la articulacién y temporalizacién de las actividades y de
los propios saberes basicos debera atender a lo que se indica en el apartado de
orientaciones metodolégicas y para la evaluacién, especialmente a los principios de
diversidad, adaptabilidad, contextualizacién, significatividad y educacion integral,
incorporando metodologias activas y participativas que aseguren la autonomia, el
aprendizaje consciente y critico, y la transferencia y dimensién interdisciplinar de lo
aprendido, y fomentando el estilo y papel motivador del docente, asi como el caracter
diverso, y centrado en la mejora del proceso de aprendizaje, de la evaluacion.

Competencias especificas

1. Identificar problemas y formular preguntas acerca del fundamento, valor y sentido de
la realidad y la existencia humana, a partir del andlisis e interpretacion de textos y otras
formas de expresion filoséfica y cultural, para reconocer la radicalidad y trascendencia de
tales cuestiones, asi como la necesidad de afrontarlas para desarrollar una vida reflexiva y
consciente de si.

La actividad filosofica arranca de la actitud de asombro ante el hecho mismo de la
existencia y las diversas preguntas que, una vez puestas en duda las creencias comunes,
cabe plantear acerca de su entidad, valor y sentido. Esta actitud de duda y asombro, pese a
gue se desarrolla de forma cuasi natural en la adolescencia, requiere de un cauce formal y
metodoldgico, un lenguaje especifico y una tradicion cultural que facilite al alumnado la
expresion y el analisis de sus inquietudes vitales y existenciales. De ahi la conveniencia de
gue las grandes preguntas acerca de la realidad, de la propia entidad e identidad humana, y
de sus relaciones tedricas, practicas y estéticas con el entorno, ademas de desvelarse a
través de la misma experiencia problemética del mundo, sean reconocidas y analizadas en
textos y otros medios escogidos de expresion filosofica o0 mas ampliamente cultural
(cientifica, artistica, religiosa). El objetivo primordial es que el alumnado tome plena
consciencia de la pertinencia y la proyeccion universal, a la vez que histérica y culturalmente
incardinada, de las citadas cuestiones, de la interpelacion vital que estas suponen y de la
necesidad de afrontarlas para el logro de una vida reflexiva, critica y plenamente consciente
de si.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
CPSAA2, CC1, CC3, CCECL1.

2. Buscar, gestionar, interpretar, producir y transmitir correctamente informacion relativa a
cuestiones filosoficas a partir del empleo contrastado y seguro de fuentes, el uso y andlisis
riguroso de las mismas, y el empleo de procedimientos elementales de investigacion y
comunicacion, para desarrollar una actitud indagadora, autbnoma, rigurosa y creativa en el
ambito de la reflexion filosofica.

El conocimiento de las técnicas fundamentales de investigacion en filosofia comienza por
el dominio de criterios y procedimientos de busqueda, organizacion y evaluacion de
informacion segura y relevante, tanto en entornos digitales como en otros mas tradicionales,
y tanto en el ambito académico como en el mas cotidiano. Por otro lado, la investigacion
filosofica a partir de fuentes documentales exige no solo el desarrollo, entre otros, del habito
lector, sino también del empleo de estrategias basicas y especificas de andlisis,
interpretacion, recension y evaluacion critica y filosofica de dichos documentos, sean
escritos u orales, de caracter textual o audiovisual, y sean o no de género estrictamente
filosofico. Asi mismo, la investigacion filosofica precisa también del dominio de métodos y
protocolos de produccion y transmision de los conocimientos obtenidos, tales como pautas
para la elaboracion y comunicacion publica de proyectos que puedan plasmarse en textos,
disertaciones, presentaciones, documentos audiovisuales o cualquier otro tipo de producto o
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creacioén. El objetivo es que el alumnado, genuinamente movido por preguntas y problemas
filoséficos, y una vez obtenida a través de la argumentacion y el didlogo una comprension
basica e informada de las principales tesis y concepciones filosdficas, prosiga y
complemente el ejercicio dialéctico en torno a dichas tesis con una propuesta constructiva
qgue, bajo el formato del trabajo de investigacién u otro similar, contribuya a desarrollar el
juicio propio, la autonomia de criterio y la madurez personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM1, CD1, CD3, CPSAA5, CC3, CE3.

3. Usar y valorar adecuadamente argumentos y estructuras argumentales, a partir de su
analisis tanto formal como informal, para producir y apreciar distintos tipos de discurso de
forma rigurosa, y evitar modos dogmaticos, falaces y sesgados de sostener opiniones e
hipétesis.

El dominio consciente de los procedimientos de argumentacion es condicidon necesaria
para pensar y comunicarse con rigor y efectividad, tanto en el ambito del conocimiento
filoséfico o cientifico como en el de la vida cotidiana, asi como para la formaciéon del propio
juicio y el desarrollo de la autonomia personal. La argumentacion refiere, indudablemente, un
tipo de competencia transversal, como lo pueden ser igualmente el lenguaje o el calculo,
pero dada su importancia para cualquier otro tipo de aprendizaje, su ensefianza ha de ser
tematizada en un espacio educativo propio. El ambito méas apropiado para el aprendizaje de
los procedimientos de argumentacioén es el de la filosofia, pues es en ella donde se tratan de
forma sustantiva, exhaustiva y problematizada los fundamentos, condiciones, normas, tipos,
propiedades y limites de la argumentacion, tanto formal como informal, asi como de su
insercion en el proceso completo del conocimiento, a través del estudio de la légica formal,
de la argumentacion en general y de los métodos del conocimiento racional. El objetivo es
gue el alumnado produzca y reconozca argumentos légica y retéricamente correctos y bien
fundados, asi como que detecte falacias, sesgos y prejuicios en diferentes entornos
comunicativos. Es necesario también que el alumnado se ejercite en aquellas virtudes
propias del dialogo filos6fico y que lo distinguen del simple discurso persuasivo: la
investigacién en comuan, el compromiso con la verdad y el reconocimiento respetuoso de
todas las ideas y posiciones racionalmente sostenibles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5,
STEM1, CC3.

4. Practicar el ejercicio del didlogo filos6fico de manera rigurosa, critica, tolerante y
empatica, interiorizando las pautas éticas y formales que este requiere, mediante la
participacion en actividades grupales y a través del planteamiento dialégico de las
cuestiones filosdéficas, para promover el contraste e intercambio de ideas y el ejercicio de
una ciudadania activa y democratica.

El modelo dialégico goza desde sus comienzos de una indudable preeminencia como
método del filosofar y como referente esencial del ejercicio de la ciudadania democratica. Es
esta, pues, una de las competencias mas relevantes de entre aquellas por las que podemos
decir que la filosofia constituye una auténtica educacién civica. El didlogo filoséfico se
comprende bajo una idea de disensién como expresiéon de pluralidad y requerimiento de
complementariedad mas que como mero conflicto, y alina en torno a si virtudes que en
pocas ocasiones aparecen juntas: la exigencia de rigor racional, la aceptacion del pluralismo
ideoldgico, y la actitud respetuosa y empatica hacia aquellas personas con las que
disentimos sin que por ello dejemos de buscar juntos una posicién comudn. La practica del
didlogo filosoéfico representa, por lo demas, un proceso analogo al del propio aprendizaje
desde casi cualquier punto de vista pedagdgico que incida en los aspectos motivacionales, el
aprendizaje activo y significativo, la ensefianza por indagaciéon o descubrimiento, el trabajo
colaborativo y la formacion a lo largo de la vida. En general, la actividad dialdgica integra
constructivamente los elementos de la incertidumbre y de la critica, permitiendo descubrir a
partir de ellos planteamientos novedosos y superadores, y se rige por los principios de
cooperacion, honestidad y generosidad hermenéutica, asi como por un espiritu abierto e
inconcluso, aunque no por ello menos efectivo para la indagacion filoséfica y para el ejercicio
activo y democratico de la ciudadania.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5,
STEM1, CPSAA4, CC2, CC3, CCEC1, CCECA.
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5. Reconocer el caracter plural de las concepciones, ideas y argumentos en torno a cada
uno de los problemas fundamentales de la filosofia, mediante el analisis critico de diversas
tesis relevantes con respecto a los mismos, para generar una concepcién compleja y no
dogmatica de dichas cuestiones e ideas y una actitud abierta, tolerante, y comprometida con
la resolucion racional y pacifica de los conflictos.

La tarea de indagacion filoséfica, tanto histérica como actualmente, y a diferencia de lo
gue ocurre en otros ambitos del conocimiento, se presenta radicalmente abierta y disputada
en todas sus areas. Sin embargo, lejos de interpretar este hecho como un defecto o
disfuncién, debe concebirse como una propiedad intrinseca del pensamiento filosoéfico,
entendido como irreductiblemente plural y dialéctico, asi como una ocasion para el ejercicio
del debate abierto y constructivo en torno a aquellos asuntos que, por afectar al caracter,
sentido y valor ultimo de las ideas, acciones, experiencias y circunstancias humanas, no
admiten una interpretacion univoca y cerrada. Asi, se presenta aqui la oportunidad de
ejercer una forma compleja de pensamiento en la que se revela, de forma sistematica, la
necesidad de ponerse en el lugar del pensamiento del otro, comprendiendo y respetando su
punto de vista en cuanto fundado honestamente en razones, sin por ello verse llevado a
aceptar las diferentes formas de injusticia y discriminacion que precisamente operan contra
las condiciones de equidad del debate publico. Es, pues, esta competencia, junto con la
anteriormente descrita y relativa al didlogo, la que mejor y mas profundamente puede
proporcionar al alumnado una educaciéon adecuada para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, CC1,
CC2, CcCs.

6. Comprender las principales ideas y teorias filoséficas de los mas importantes
pensadores y pensadoras, mediante el examen critico y dialéctico de las mismas y de los
problemas fundamentales a los que estas responden, para generar una concepcioén rigurosa
y personal de lo que significa la filosofia, de su riqueza e influencia cultural e histérica y de
su aportacién al patrimonio comun.

El didlogo y la investigacion alrededor de las preguntas filoséficas han de radicar en un
conocimiento profundo de aquellas ideas e hipotesis que forman parte ya del patrimonio
cultural comun y que deben serlo, también, del bagaje intelectual de la ciudadania. Dichas
concepciones e ideas, formuladas y discutidas a lo largo del tiempo por los principales
pensadores y pensadoras de la historia, son parte insustituible de nuestra identidad, del
sustrato ideol6gico y argumental de las doctrinas econdémicas, politicas, cientificas, estéticas
o religiosas vigentes en nuestra cultura, asi como del conjunto de principios y valores que
orientan o inspiran nuestra actividad moral, social y politica. Conocer y apreciar esas ideas
con rigor y profundidad no es solo condicién para el analisis de problemas filoséficos o de
orden cultural o ético-politico, sino también para el conocimiento de uno mismo, en tanto son
esas ideas las que nutren y orientan las acciones y pensamientos que nos definen. Es
también claro que la comprensién y el uso del caudal de términos, conceptos y teorias con
gue la filosofia ha formulado y tratado cada uno de sus problemas no puede comprenderse
si no es en el contexto de la experiencia genuina de los mismos, por lo que es preciso que el
alumnado reconozca, valore y reinterprete todas aquellas ideas y propuestas teéricas como
parte de un ejercicio personal y colectivo de verdadera investigacion filosofica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CC1,
CC3, CCEC2.

7. Adquirir una perspectiva global, sistémica y transdisciplinar en el planteamiento de
cuestiones fundamentales y de actualidad, analizando y categorizando sus mdltiples
aspectos, distinguiendo lo mas substancial de lo accesorio e integrando informacion e ideas
de distintos ambitos disciplinares desde la perspectiva fundamental de la filosofia, para tratar
problemas complejos de modo critico, creativo y transformador.

Una de las funciones educativas de la filosofia, en su intento por pensar de manera
sistematica, y atendiendo a sus aspectos esenciales, cuestiones de muy diverso tipo, es la
de contribuir al logro de un entendimiento integral, sistémico, inter- y transdisciplinar, de
asuntos como los de la especificidad e identidad humana, la naturaleza Ultima del cosmos,
las condiciones y consecuencias de la investigacién cientifica, los nuevos entornos
mediaticos y comunicativos y otras cuestiones cuya incidencia global condiciona hoy a
distintos niveles nuestra vida. Asi, la naturaleza compleja y global de los problemas
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ecosociales, de los procesos econémicos y politicos o de los fenémenos ligados al desarrollo
tecnolégico y la digitalizacién del entorno, entre otros, pueden entenderse mejor a través de
un analisis en que se integren datos y explicaciones cientificas junto a concepciones
filoséficas de naturaleza antropolégica, ética, politica o estética. De modo analogo, la
ontologia y la epistemologia filoséficas constituyen un marco disciplinar idéneo para plantear
asuntos relativos a la relacidon entre concepciones culturales diversas, a la vinculacion
problematica y enriquecedora entre lo local y lo global, a las controversias cientificas, o a la
conexion entre los multiples y cada vez mas especializados campos del saber y la
experiencia humana. En todos los casos se trata de promover un tipo de comprensién
compleja, interdisciplinar, categorialmente organizada y filosoficamente orientada, de
problemas, cuestiones y proyectos de naturaleza global; comprensién esta que ha de servir
al alumnado para afrontar con espiritu critico y transformador los retos del siglo XXI.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
CPSAA5, CC1, CC3, CC4, CCEC1.

8. Analizar problemas éticos y politicos fundamentales y de actualidad, mediante la
exposicion critica y dialéctica de distintas posiciones filoséficamente pertinentes en la
interpretacién y resolucién de los mismos, para desarrollar el juicio propio y la autonomia
moral.

Una de las caracteristicas distintivas de la filosofia es su doble dimensién teorética y
practica, por la que no solo busca comprender los problemas relativos a la entidad, valor y
sentido de la realidad y la existencia humana, sino también, y en consonancia con ello,
clarificar y proponer razonadamente principios y criterios con que regir acciones, tanto
individuales como colectivas, ajustandolas a ideales y valores que estan siempre en proceso
de revision critica. La ética y la filosofia politica, como las dos principales disciplinas
practicas de la filosofia, exigen, asi, un aprendizaje de conceptos, marcos teéricos y técnicas
de trabajo individual y grupal en el que el andlisis de problemas practicos fundamentales y
relacionados con nuestro presente, tales como los relativos al logro de la cohesion social, la
lucha contra la enfermedad y el hambre, la consecucién de una ciudadania global, la efectiva
implementacién de la igualdad de género y la corresponsabilidad en los cuidados, los
desafios ecosociales, el cumplimiento de los derechos humanos o la resistencia ante toda
forma de violencia, formen parte consustancial del mismo. Por otro lado, conviene tener en
cuenta que, a la hora de abordar tales problemas, la ética y la filosofia politica, lejos de
cualquier adoctrinamiento dogmatico, exigen someter a examen todas las concepciones y
sistemas de valores racionalmente plausibles, de manera que sea el alumnado el que, de
forma argumentada y consistente con criterios validos y asumidos por él mismo, y a través
de la investigacién personal y en el curso de la interaccién y el didlogo con los demas
descubra los principios y actitudes que le son propios, reconociendo y ponderando aquellos
gue constituyen la moral vigente y desarrollando de forma consciente, libre y responsable
Sus propios juicios éticos y politicos, asi como los valores y actitudes correspondientes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLS5,
CPSAA2, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL.

9. Desarrollar la sensibilidad y la comprension critica del arte y otras manifestaciones y
actividades con valor estético mediante el ejercicio del pensamiento filos6fico acerca de la
belleza y la creacion artistica, para contribuir a la educaciéon de los sentimientos y al
desarrollo de una actitud reflexiva con respecto al lenguaje y sentido de las imagenes.

El desarrollo de la sensibilidad y la facultad de apreciacion estética es parte
consustancial de la formacién de la personalidad humana y resulta mas enriquecedor aun
cuando se lo vincula al ejercicio intelectual de la reflexion filosofica. La relacion entre lo
filoséfico y lo estético puede darse, al menos, en dos sentidos: en cuanto al caracter
propiamente estético y emocional que podemos atribuir al pleno ejercicio de la racionalidad
tedrica, y en tanto este mismo ejercicio, aplicado al analisis de los objetos y fenbmenos
estéticos, pueda coadyuvar a la apreciacion intelectual y emocional de los mismos. En este
sentido, la practica filoséfica puede ser aqui un vehiculo idéneo para promover una relacion
armoniosa entre razones y emociones, contribuyendo a una auténtica educacién emocional
en los dos sentidos antes sefalados: resaltando el momento estético de la propia
experiencia filoséfica, tanto en el contenido como en sus modos de expresion, y
reflexionando expresamente sobre lo bello y las emociones superiores que lo acompafian,
tanto en el arte como en otras actividades humanas. Por otro lado, el ejercicio del
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pensamiento filoséfico acerca de la belleza y sus mediaciones estéticas proporciona un
marco de investigacion y reflexion critica sobre las funciones expresivas, representativas,
reflexivas y transformadoras del arte, asi como sobre la relevancia e influencia actual de la
cultura audiovisual y de la imagen, entendiéndola no solo como medio de transmision de
ideas, sino también como lugar propio del pensamiento y la creacién cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA4, CC2,
CC3, CCEC2, CCEC3, CCECA.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer la radicalidad y trascendencia de los problemas filoséficos mediante su
reconocimiento, andlisis y reformulacion en textos y otros medios de expresiéon tanto
filosoficos como literarios, histéricos, cientificos, artisticos o relativos a cualquier otro ambito
cultural.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar un conocimiento practico de los procedimientos elementales de la
investigacion filosofica a través de tareas como la identificacién de fuentes fiables, la
busqueda eficiente y segura de informacion y la correcta organizacion, analisis,
interpretacion, evaluacion, produccién y comunicacion de esta, tanto digitalmente como por
medios mas tradicionales.

2.2 Desarrollar una actitud indagadora, autbnoma y activa en el ambito de la reflexion
filosofica mediante el disefio, la elaboracion y la comunicacion publica de productos
originales tales como trabajos de investigacion, disertaciones o comentarios de texto.

Competencia especifica 3.

3.1 Producir y evaluar discursos argumentativos, orales y escritos, acerca de cuestiones
y problemas filosoficos, demostrando un uso correcto de normas y pautas légicas, retéricas y
argumentativas.

3.2 Detectar y evitar modos dogmaticos, falaces y sesgados de sostener opiniones e
hipétesis, explicando la naturaleza o mecanismo de dichos sesgos y falacias.

3.3 Reconocer la importancia de la cooperacion, el compromiso con la verdad, el respeto
a la pluralidad y el rechazo de toda actitud discriminatoria o arbitraria, aplicando dichos
principios a la practica argumentativa y al didlogo con los demas.

Competencia especifica 4.

4.1 Promover el contraste e intercambio de ideas y la practica de una ciudadania activa y
democrética a través de la participacion en actividades grupales con actitud dialogante,
identificando e incorporando las pautas éticas y formales que definen al dialogo filosofico y
aplicandolo a asuntos comunes, cotidianos o de actualidad.

4.2 Ejercitarse en la préactica del didlogo racional, respetuoso, abierto, constructivo, y
comprometido con la bisqueda de la verdad, acerca de cuestiones y problemas
filosoficamente relevantes, a través de la interpretacion critica de textos o documentos de
caracter filosofico o el debate sobre dichas cuestiones y problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Generar una concepcion compleja y no dogméatica de los problemas filoséficos
mediante el analisis critico de tesis filosoficas distintas y opuestas en torno a los mismos.

5.2 Comprender y exponer distintas tesis y teorias filoséficas como momentos de un
proceso dinamico y siempre abierto de reflexion y dialogo, a través del analisis comparativo
de los argumentos, principios, metodologias y enfoques de dichas tesis y teorias.

Competencia especifica 6.

6.1 Tomar consciencia de la riqgueza e influencia del pensamiento filoséfico identificando
y analizando las principales ideas y teorias filosoficas en textos o documentos
pertenecientes a campos del saber y ambitos culturales diversos, asi como poniéndolas en
relacion con experiencias, acciones o acontecimientos comunes y de actualidad.
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6.2 Adquirir y demostrar un conocimiento significativo de las ideas y teorias filoséficas de
algunos de los mas importantes pensadores y pensadoras de la historia, mediante su
aplicacién y analisis critico en el contexto de la practica individual o colectiva de la
indagacién acerca de los problemas filosoficos reflejados en los saberes basicos.

6.3 Identificar, indagar y exponer problemas e ideas filosé6ficas relativas a la reflexién
filoséfica sobre la propia filosofia y la naturaleza e identidad del ser humano, aplicando los
procedimientos basicos de la investigacion filoséfica.

6.4 Articular una reflexién propia sobre la validez de las propias ideas y creencias sobre
el conocimiento y la realidad a partir del analisis y contraste riguroso de diferentes posiciones
filoséficas en torno los problemas relacionados con el conocimiento y la verdad, asi como
sobre la cuestién de la naturaleza dltima de lo real.

Competencia especifica 7.

7.1 Afrontar cuestiones y problemas complejos de caracter fundamental y de actualidad
de modo interdisciplinar, sistematico y creativo, utilizando conceptos, ideas y procedimientos
provenientes de distintos campos del saber y orientandolos y articulandolos criticamente
desde una perspectiva filosofica.

Competencia especifica 8.

8.1 Desarrollar el propio juicio y la autonomia moral mediante el andlisis filos6fico de
problemas éticos y politicos fundamentales y de actualidad, considerando las distintas
posiciones en disputa y elaborando, argumentando, exponiendo y sometiendo al didlogo con
los demas las propias tesis al respecto.

Competencia especifica 9.

9.1 Generar un adecuado equilibrio entre el aspecto racional y el emotivo en la
consideracion de los problemas filosoéficos, especialmente los referidos al ambito de la
estética, a través de la reflexion expresa en torno al arte y a otras actividades o experiencias
con valor estético, y el analisis del papel de las imagenes y el lenguaje audiovisual en la
cultura contemporanea.

Saberes bésicos
A. La filosofia y el ser humano.
1. La reflexion filoséfica en torno a la propia filosofia.

— Caracteristicas y concepciones del saber filosofico. Breve recension histérica de la
filosofia.

— Las divisiones tradicionales de la filosofia y las &areas actuales de investigacion.
Vigencia y utilidad de la filosofia: la importancia de filosofar en torno a los retos del siglo XXI.

— La filosofia en relacidon con otros campos del saber y la actividad humana.

— Métodos y herramientas bésicos del fildsofo: el uso y analisis critico de fuentes; la
comprension e interpretacion de documentos filoséficos; la identificacion de problemas
filosoficos en otros &mbitos de la cultura; el pensamiento y el dialogo argumentativos; la
investigacion y la disertacion filosofica.

— La discriminacion social, de género, etnia y edad en la tradicion filosofica.

2. El ser humano como sujeto y objeto de la experiencia filosofica.

— La filosofia y la existencia humana.

— El debate sobre la génesis y definicion de la naturaleza humana: especificidad natural
y condicionantes histdrico-culturales. Concepciones filosoficas del ser humano.

— La estructura psicosomética de la personalidad: sensibilidad, emotividad, deseos y
volicidn, las facultades cognitivas. Conciencia y lenguaje.

— El problema de la identidad personal. Tipos y modos de identidad. La especulacién en
torno al transhumanismo.

B. Conocimiento y realidad.

1. El problema filoséfico del conocimiento y la verdad.
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— ElI conocimiento: definicién, posibilidad y limites. Teorias de la verdad. La
desinformacién y el fenémeno de la «posverdad».

— Las teorias del conocimiento: formas de racionalismo, empirismo y otras teorias.

— El razonamiento y la argumentacion. La argumentacion informal. Nociones de I6gica
formal. La deteccién de falacias y sesgos cognitivos.

— El saber cientifico: definicion, demarcacion y metodologias cientificas. La filosofia de la
ciencia: naturaleza, problemas y limites del conocimiento cientifico.

— Otros modos de saber: el problema del saber metafisico; las creencias religiosas; la
razén poética; el saber comun.

— La dimensién social y politica del conocimiento. Conocimiento, poder e interés. La
tecnociencia contemporanea. El papel de la mujer en la ciencia y en los otros saberes.

2. La cuestion de la naturaleza ultima de la realidad.

— El problema de lo real. Apariencia y realidad. La cuestion de las realidades virtuales.

— Unidad y pluralidad. Categorias y modos de ser. Entidades fisicas y objetos ideales: el
problema de los universales.

— El problema mente-cuerpo. La filosofia de la mente y el debate en torno a la
inteligencia artificial.

— El problema filoséfico del tiempo y el cambio. El problema del determinismo.
Necesidad, azar y libertad.

— El problema filoséfico de la existencia de Dios. Teismo, ateismo y agnosticismo.

C. Accidn y creacion.
1. La accién humana: Filosofia ética y politica.

— El problema ético: Cémo hemos de actuar. Ser y deber ser. La deliberaciéon moral. Las
condiciones del juicio y el dialogo ético.

— La posibilidad de una ética racional. Cognitivismo y emotivismo. El debate en torno al
relativismo moral. El reto de una ética universal de minimos.

— Las principales respuestas al problema ético: éticas consecuencialistas, éticas del
deber y éticas de la virtud. La moral amoral de Nietzsche. Eticas del cuidado. Etica
medioambiental. Eticas aplicadas.

— Los derechos humanos: su génesis, legitimidad y vigencia actual. Las distintas
generaciones de derechos humanos.

— Grandes cuestiones éticas de nuestro tiempo: la desigualdad y la pobreza; la igualdad
efectiva de derechos entre hombres y mujeres; la guerra, el terrorismo y otras formas de
violencia; los derechos de la infancia; la discriminacién y el respeto a las minorias; los
problemas ecosociales y medioambientales; los derechos de los animales.

— ElI hombre como ser social. Definicion de lo politico. Legalidad y legitimidad. La
cuestion filosoéfica de la justicia.

— El fundamento de la organizacién social y del poder politico. Teorias del origen
sobrenatural vs. teorias contractualistas. La reflexion filoséfica en torno a la democracia.

— El dialogo en torno a los principios politicos fundamentales: igualdad y libertad;
individuo y Estado; trabajo, propiedad y distribucion de la riqueza. El debate politico
contemporaneo: liberalismo, utilitarismo y comunitarismo.

— ldeales, utopias y distopias. Los movimientos sociales y politicos. El feminismo y la
perspectiva de género en la filosofia.

2. La reflexion filosofica en torno a la creacion artistica.

— Definicion, ambitos y problemas de la estética: arte, belleza y gusto. La relaciéon de lo
estético con otros ambitos de la cultura. Etica y estética. El papel politico del arte.

— Teorias clasicas y modernas acerca de la belleza y el arte. Teorias y problemas
estéticos contemporaneos. La reflexién en torno a la imagen y la cultura audiovisual.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

La materia de Filosofia contribuye de manera sustancial al desarrollo de determinados
saberes y competencias, tanto especificos como transversales, relativos a la indagacion de
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los problemas mas esenciales para el ser humano y dirigidos al logro de la autocomprension
y la autonomia del alumno o alumna, asi como a movilizar, en consecuencia, aquellos
contenidos, destrezas, actitudes y valores que han de orientar y contribuir al desarrollo de su
proyecto personal, social, académico y profesional. Todos estos objetivos, sumados al
caracter propio de la materia, y a las correspondientes consideraciones con respecto al
contexto académico y pedagoégico de la etapa, determinaran las orientaciones metodolégicas
y relativas a la evaluacion que se ofrecen a continuacion.

Relacién entre competencias

El desarrollo competencial de la materia de Filosofia no debe concebirse de un modo
serial 0 atomizado, sino desde la comprensiéon de las relaciones de implicacion de unas
competencias con otras. Esta interrelacion entre competencias implica la necesidad de
concebir el trabajo como un todo organico en el que los conocimientos, destrezas y actitudes
se relacionen de manera horizontal en distintas competencias especificas de la materia y, de
manera vertical, con los descriptores de las competencias clave y con las competencias
especificas de otras materias, singularmente con las de Educacion en Valores Civicos y
Eticos e Introduccién a la Filosofia de la ESO, y con las de Historia de la Filosofia y
Psicologia en 2.° curso de Bachillerato.

Diversidad y adaptabilidad

Uno de los principios que estipula la ley es el de priorizar estrategias metodoldgicas que
promuevan una educacion inclusiva. La diversidad de metodologias es fundamental para
combatir las diversas formas de discriminacion y segregacion, ofreciendo a cada alumno y
alumna una atencién equitativa y personalizada de acuerdo con sus caracteristicas, tanto
personales como sociales y culturales, y sus ritmos y modos de aprendizaje, con el fin de
implementar una igualdad social de derechos que no suponga la eliminacién de las
diferencias de inclinacién o idiosincrasia. La materia de Filosofia tiene igualmente entre sus
objetivos el desarrollo de competencias relativos al reconocimiento de las diferencias e
identidades personales y el rechazo de todo tipo de discriminacion. Por todo ello, los
enfoques didacticos aplicables a la asignatura han de caracterizarse por la variedad de los
métodos de ensefianza y de las situaciones de aprendizaje, especialmente en lo que
compete al empleo de estrategias diversas de reconocimiento, representacion y
transferencia de los aprendizajes. Se invita igualmente a diversificar las actividades de
motivacion y evaluacioén, asi como los recursos did4cticos, que han de procurar adaptarse al
alumnado y al contexto educativo en general. Asi mismo, y en funcién de lo dicho, se han de
diversificar y flexibilizar la propia organizacion de la materia y de sus ensefianzas, sus
tiempos y espacios, promoviendo, entre otros, el aprendizaje mixto y la adecuacion de los
procesos de ensefianza-aprendizaje a los huevos entornos digitales.

Contextualizacion y significatividad

La contextualizacion, social, cultural y, en la medida de lo posible, individual, de las
actuaciones de ensefianza-aprendizaje, y de los saberes que se pretenden trasmitir con
ellas, es imprescindible para que dichas actuaciones y saberes resulten eficaces y
asimilables. Asi, el esfuerzo, la responsabilidad y el habito de estudio han de
complementarse necesariamente con estrategias y situaciones de aprendizaje que resulten
significativas y motivantes para el alumnado, esto es, y en primer lugar, que remitan a sus
experiencias personales, sociales y familiares, al propio entorno escolar, o a problemas y
cuestiones de actualidad referidas a contextos locales o globales, y, en segundo lugar, que
se sitden, desde un punto de vista propiamente académico, en la zona de desarrollo préximo
del alumnado. Todo esto supone que las estrategias metodolégicas incorporen elementos
como la participacién activa en el aula, la interaccién y cooperacion con el entorno préximo,
social y medioambiental, y la integraciéon de los aprendizajes en la vida del centro. Supone
también la utilizacion de entornos virtuales, promoviendo un uso seguro, critico y ético, y
dirigido a los objetivos didacticos, de las tecnologias y medios de informacion y
comunicacion digitales. Implica, igualmente, la proyeccion interdisciplinar de los saberes,
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competencias y practicas que se ejercitan en la materia, de forma que se demuestre la
funcionalidad de esta en un contexto académico, social y cultural mas amplio y global.
Finalmente, y dado que la significatividad y poder motivador de las estrategias
metodolégicas depende especialmente, y mas aln en una materia de Filosofia, de la
fundamentaciéon argumental y la problematizacion dialéctica de lo que se quiere transmitir,
asi como de su aplicabilidad en relacién con situaciones y problemas relevantes para el
alumnado, resulta esencial generar planteamientos en los que el uso contextualizado de la
argumentacion y el diadlogo filosofico resulten las vias principales para el logro de los
objetivos competenciales.

Aprendizaje integral

La investigacidn filoséfica supone la formacion integrada de las dimensiones académica,
civica y personal y, en el propio dmbito personal, no solo de los aspectos puramente
cognitivos sino también de los emotivos y volitivos, todos ellos necesarios para el ejercicio de
la reflexion filosofica y el desarrollo integral de la personalidad. De ahi que la metodologia
haya de incorporar, de manera igualmente integrada, y al lado de los aspectos mas
puramente cognitivos y volitivos, el elemento de la educacion emocional vinculada a
situaciones de importe eminentemente filosofico. Para todo ello, las estrategias
metodologicas habran de atender simultdneamente a diversos procesos cognitivos
(comprensidn, reflexién, juicio, pensamiento sistémico y critico, razonamiento ldgico,
imaginacion, lectura y escritura, desarrollo de la sensibilidad), aunar aspectos tedricos,
practicos y emocionales, y orientarse, en general, al desarrollo de multiples y distintas
competencias en el sentido en que se indicé mas arriba.

Metodologias activas y participativas

Es fundamental que las actuaciones y estrategias metodoldgicas promuevan la iniciativa
personal, la participacion y la implicaciéon del alumnado, ademéas del desarrollo del
pensamiento critico y filosofico. A este respecto, y como corresponde con la naturaleza de
los objetivos y competencias especificas de la materia de Filosofia, las actividades del aula
deben adquirir una dimension socializadora en torno a pautas de interacciéon dialogadas,
reflexivas, respetuosas y democréaticas, aprovechando y canalizando las relaciones y
dindmicas propias al grupo para promover la cooperacion y ayuda mutua, el didlogo racional
y constructivo, la resolucién pacifica de los conflictos y el compromiso con los objetivos de la
materia. Asi, propuestas didacticas que incorporen la investigacion, el trabajo en equipo, las
dindmicas grupales, la utilizacion de recursos expresivos, mediaticos o tecnoldgicos
diversos, y que impliquen la colaboracién en proyectos académicos o propuestas civicas y
cooperativas que trasciendan el espacio del aula y tengan como efecto una mejora del
entorno local o global del alumnado, son algunos de los modelos adecuados para arbitrar
estrategias metodologicas en torno a la practica filoséfica y el desarrollo de la materia.

Autonomia y aprendizaje consciente

Un fin fundamental de la educacion filosofica es el desarrollo del espiritu critico y la
autonomia del alumnado, requisito, a su vez, de la adopcion de un compromiso criticamente
fundado con los propios valores, las normas comunes y el ejercicio consciente de una
ciudadania demaocratica y responsable. Por este motivo, las situaciones de aprendizaje han
de aprovechar y promover la curiosidad, el asombro y la propia conciencia del valor y
pertinencia de las competencias relativas a la materia, generando un marco estimulante y
flexible para el despliegue de la investigacion en torno a los grandes problemas e ideas de la
filosofia, la libre expresion de opiniones, el pensamiento critico, y la toma autbnoma de
decisiones, entendiendo el aula como un laboratorio de ideas y propuestas, y a la clase
como una entidad viva sujeta a las pautas epistémicas y éticas que corresponden a una
comunidad de investigacion y dialogo. Las estrategias didacticas han de propiciar también, y
en ese mismo sentido, la participacion del alumnado en la eleccién de recursos, acciones y
actividades, asi como disponer, en el ambito de las propias situaciones de aprendizaje, de
elementos que permitan la reflexion, tanto sobre el valor de lo aprendido como sobre los
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propios medios de aprendizaje, coadyuvando asi al desarrollo de la autoeducacién y la
competencia de aprender a aprender.

Pensamiento critico y filoséfico

El ejercicio y ensefianza de la filosofia supone aptitudes y procedimientos especificos
gue han de formar parte sustancial de las estrategias metodoldgicas y de evaluacion. Entre
estos procedimientos debemos citar el pensamiento radical, consistente en identificar
cuestiones, ideas y controversias filosoficas en la raiz de hechos, concepciones, problemas y
creaciones de cualquier otro orden cultural; el pensamiento dialéctico, por el que se
contrastan e integran posiciones ideoldgicas vy filoséficas distintas reconociendo la oposicién
y complementariedad entre las mismas; y el pensamiento sistémico, dirigido a situar y
analizar categorialmente informacién, cuestiones, ideas o creaciones, atendiendo a las
distinciones fundamentales de la filosofia. A su vez, entre las aptitudes conviene considerar
la reflexién ontoldgica y antropoldgica, consistente en comprender y analizar cuestiones de
cualquier orden desde la perspectiva de sus fundamentos ontolégicos o antropoldgicos; la
reflexion epistemoldgica, dirigida al analisis de las caracteristicas, demarcacion, metodologia
y presupuestos filoséficos de las distintas formas de conocimiento; y la reflexion ético-politica
y estética, relacionada con el andlisis de los valores y la aplicacion de conceptos y teorias
filosoficas a cuestiones y problemas morales, politicos o estéticos de incidencia actual o de
relevancia para el alumnado. Todos estos procedimientos y aptitudes especificas de la
filosofia pueden, a su vez, entenderse bajo la denominacién mas genérica de pensamiento
critico. En cualquier caso, el desarrollo a este nivel del pensamiento critico exige el
planteamiento de situaciones de aprendizaje y actividades en las que el alumnado integre y
ejercite la mayoria de estos procedimientos (radicalidad del andlisis, ejercicio dialéctico,
planteamiento sistémico) y aptitudes (reflexion ontoldgica y antropolégica, epistemoldgica y
axiolégica), aplicandolos de forma contextualizada a asuntos fundamentales y de interés
social y personal y aprendiendo a transferir su uso a otros &mbitos académicos, civicos o
profesionales.

Transferencia de aprendizajes e interdisciplinariedad

Las competencias y saberes de la materia de Filosofia trascienden ampliamente el
marco académico, pues se refieren a la totalidad de los intereses y problemas humanos mas
alld de cualquier contexto concreto. Es por ello por lo que las estrategias didacticas y
metodoldgicas, en coherencia con el caracter propio de la materia, han de promover la
transferencia y generalizacion de los aprendizajes, facilitando el reconocimiento y la
generacion de ejemplos y la realizacion de ejercicios practicos en que se demuestre la
aplicabilidad de aquellos en relacion con situaciones y problemas que trasciendan tanto el
espacio del aula como aquellas concepciones mas estrechamente académicas de los
contenidos de la materia. Asi mismo, dado que esta bebe de todos los ambitos del
conocimiento y de la accion y la creacién humanas, se presta idealmente al desarrollo de
metodologias que fomenten la articulacion interdisciplinar de situaciones de aprendizaje,
actividades y productos que adnen diversas competencias especificas e involucren a otras
materias y agentes educativos.

Situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje forman parte del conjunto de propuestas que deben
articular una programacion didactica dirigida a la ensefianza y el aprendizaje competencial.
En ellas confluyen la concrecion del curriculo y las intenciones educativas del profesorado en
relacion con el logro de las competencias y los objetivos de etapa. Las situaciones de
aprendizaje deben estar contextualizadas, tanto con respecto a los presupuestos
pedagodgicos y didacticos que configuran la programacion y el proyecto educativo del centro,
como con relacion al entorno sociocultural y personal del alumnado, y deben conformarse
como propuestas abiertas y flexibles, que fomenten la autonomia del alumnado y sitien a
este en el centro del proceso de aprendizaje. Las situaciones de aprendizaje para la materia
de Filosofia han de considerar la naturaleza y modo de expresion de los saberes que le son
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propios, asi como la naturaleza especificamente dialéctica, reflexiva, critica y transdisciplinar
de la materia, para disefiar actuaciones y adoptar metodologias, recursos y escenarios que
sean acordes con la misma y que, ademas, promuevan el trabajo en equipo, la educacion
emocional y en valores, y el uso seguro y responsable de las tecnologias digitales.

Estilo docente

El papel del docente en la educacion filoséfica no solo debe servir a la dinamizacioén y
orientacion de los procesos de aprendizaje, sino también a mostrar la pertinencia de las
ideas y actitudes filosdficas a través de su forma de actuar e interactuar con el alumnado. Es
por ello necesario que, a la vez que se construye el andamiaje didactico preciso para el
desarrollo de las competencias especificas y la adquisicion de los saberes que permitiran tal
desarrollo, se muestre una actitud o estilo docente que sea coherente con los conocimientos,
destrezas y actitudes que se pretenden transmitir, a la par que lo mas neutral posible en
torno a los problemas éticos, politicos, estéticos, o mas en general filosoficos, que impliqguen
una toma de posicion por parte de alumnos y alumnas. El fin, ya citado, del desarrollo de la
autonomia del alumnado, obliga, por ello, a disefiar estrategias metodoldgicas que, de un
lado, otorguen el mayor reconocimiento posible a la pluralidad de ideas y concepciones
filosoficas y que, del otro, dispongan a alumnos y alumnas como creadores de sus propios
juicios, capaces de dar razén de estos, y de someterlos, igualmente, al analisis critico de los
demas.

Evaluacion

La materia de Filosofia representa un ambito competencial idéneo para la integracion de
actuaciones que favorezcan una evaluacion compleja, reflexiva y critica, no solo adaptada en
lo posible a las diferencias individuales del alumnado, sino también abierta a la participacion
critica y responsable de este. Dicha evaluacion habra de tener en cuenta el grado de
abstraccion y el estilo dialégico y argumentativo que caracteriza a la materia, asi como el
caracter critico y axiolégico de la misma, todo lo cual convierte a los criterios y
procedimientos de evaluacion en objeto mismo de analisis. En cualquier caso, se deben
considerar de manera complementaria distintos tipos de evaluacion, tales como la
heteroevaluacion, la coevaluacion y la autoevaluacion, y utilizar diferentes instrumentos y
herramientas en funcion del contexto, la diversidad del alumnado, las competencias
especificas y saberes basicos a evaluar y los criterios de evaluacion a aplicar. Entre las
herramientas se podrian citar las rubricas, las listas de comprobacion y control, los informes
y memorias, las escalas de observacion y valoracion, las entrevistas, la revision de trabajos y
diarios de aprendizaje, asi como la ponderacién razonada de ejercicios, porfolios,
presentaciones y otras actividades. Por otra parte, la evaluacidon no solo ha de servir para
medir el desarrollo y adquisicién de los aprendizajes competenciales por parte del alumnado,
sino también para valorar las propias actuaciones docentes e incluso, mas en general, el
funcionamiento y las pautas académicas y de convivencia de la comunidad educativa, con
objeto de ajustarlas y, en su caso, perfeccionarlas. Asi, ademas de las herramientas ya
citadas, conviene especificar aquellas otras que pueden utilizarse para la evaluacion del
propio proceso de ensefianza, incluyendo los aspectos organizativos y metodoldgicos, las
diversas actuaciones y situaciones de aprendizaje, y los propios métodos de evaluacion.
Entre tales herramientas se podrian citar los cuestionarios anénimos, las puestas en comun,
las revisiones de la programacidn y planificacion didactica, y la observacion por pares de la
practica docente.

Fisica
La fisica, como disciplina que estudia la naturaleza, se encarga de entender y describir el
universo, desde los fendmenos que se producen en el microcosmos hasta aquellos que se
dan en el macrocosmos. La materia, la energia y las interacciones se comportan de forma
distinta en las diferentes situaciones, lo que hace que los modelos, principios y leyes de la
fisica que el alumnado ha de aplicar para explicar la naturaleza deban ajustarse a la escala
de trabajo y a que las respuestas que encuentre seran siempre aproximadas y
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condicionadas por el contexto. Resulta adecuado que los alumnos y alumnas perciban la
fisica como una ciencia que evoluciona, y reconozcan también que los conocimientos que
implica la relacionan intimamente con la tecnologia, la sociedad y el medioambiente, lo que
la convierte en una ciencia indispensable para la formacion individual de cada estudiante de
la modalidad de Ciencias y Tecnologia, pues le permite formar parte activa de una ciencia en
construccion a partir del analisis de su evolucién histérica y de las destrezas que adquiere
para observar, explicar y demostrar los fendmenos naturales.

Por otro lado, con la ensefianza de esta materia se pretende desmitificar que la fisica
sea algo complejo, mostrando que muchos de los fendmenos que ocurren en el dia a dia
pueden comprenderse y explicarse a través de modelos y leyes fisicas accesibles.
Conseguir que resulte interesante el estudio de estos fendmenos contribuye a formar una
ciudania critica y con una base cientifica adecuada. La fisica esta presente en los avances
tecnolédgicos que facilitan un mejor desarrollo econémico de la sociedad, que actualmente
prioriza la sostenibilidad y busca soluciones a los graves problemas ambientales. La
continua innovacion impulsa este desarrollo tecnolégico y el alumnado, que puede formar
parte de esta comunidad cientifica, debe poseer las competencias para contribuir a él y los
conocimientos, destrezas y actitudes que lleven asociados. Fomentar en el estudiante la
curiosidad por el funcionamiento y conocimiento de la naturaleza es el punto de partida para
conseguir unos logros que contribuirdn de forma positiva en la sociedad.

El disefio de la materia parte de las competencias especificas, cuyo desarrollo permite al
alumnado adquirir conocimientos, destrezas y actitudes cientificos avanzados. Estas
competencias no se refieren exclusivamente a elementos de la fisica, sino que también
hacen referencia a elementos transversales que juegan un papel importante en la completa
formacién de los alumnos y alumnas. En este proceso no debe olvidarse el caracter
experimental de esta ciencia, por eso se propone la utilizacibn de metodologias y
herramientas experimentales, entre ellas la formulacién matematica de las leyes y principios,
los instrumentos de laboratorio y las herramientas tecnoldgicas que pueden facilitar la
comprension de los conceptos y fenémenos. Por otro lado, estas competencias también
pretenden fomentar el trabajo en equipo y los valores sociales y civicos para lograr personas
comprometidas que utilicen la ciencia para la formacién permanente a lo largo de la vida, el
desarrollo medioambiental, el bien comunitario y el progreso de la sociedad.

Los conocimientos, destrezas y actitudes basicas que ha adquirido el alumnado en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y en el primer curso de Bachillerato han creado
en él una estructura competencial sobre la que consolidar y construir los saberes cientificos
gue aporta la fisica en este curso. Los diferentes bloques de saberes basicos de la materia
de Fisica de Bachillerato van enfocados a relacionar y completar a los de las ensefianzas de
etapas anteriores, de forma que el alumnado pueda adquirir una percepcién global de las
distintas lineas de trabajo en fisica y de sus muy diversas aplicaciones. Aunque aparezcan
presentados de este modo, en realidad la ordenaciéon de los bloques no responde a una
secuencia establecida para que el profesorado pueda trabajar de acuerdo a la
temporalizacion mas adecuada para las necesidades de su grupo concreto.

Los dos primeros bloques hacen referencia a la teoria clasica de campos. En el primero
de ellos se abarcan los conocimientos, destrezas y actitudes referidos al estudio del campo
gravitatorio. En él se presentan, empleando las herramientas matematicas adecuadas, las
interacciones que se generan entre particulas masicas y, en relacion con algunos de los
conocimientos de cursos anteriores, su mecdanica, su energia y los principios de
conservacion. A continuacién, el segundo blogue comprende los saberes sobre
electromagnetismo. Describe los campos eléctrico y magnético, tanto estaticos como
variables en el tiempo, y sus caracteristicas y aplicaciones tecnolégicas, biosanitarias e
industriales.

El siguiente bloque se refiere a vibraciones y ondas, contemplando el movimiento
oscilatorio como generador de perturbaciones y su propagacion en el espacio-tiempo a
través de un movimiento ondulatorio. Finalmente, presenta la conservacién de energia en las
ondas y su aplicacién en ejemplos concretos como son las ondas sonoras y las ondas
electromagnéticas, lo que abre el estudio de los procesos propios de la 6ptica fisica y la
Optica geométrica.
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Con el ultimo bloque se muestra el panorama general de la fisica del presente y el futuro.
En él se exponen los conocimientos, destrezas y actitudes de la fisica cuantica y de la fisica
de particulas. Bajo los principios fundamentales de la fisica relativista, este blogue incluye
modelos que explican la constitucion de la materia y los procesos que ocurren cuando se
estudia ciencia a nivel microscépico. Este blogue permitird al alumnado aproximarse a las
fronteras de la fisica y abrira su curiosidad —el mejor motor para su aprendizaje— al ver que
todavia quedan muchas preguntas por resolver y muchos retos que deben ser atendidos
desde la investigacion y el desarrollo de esta ciencia.

Para completar el aprendizaje competencial de esta materia, el curriculo presenta los
criterios de evaluacién. Al referirse directamente a las competencias especificas, estos
evallan el progreso competencial del alumnado de forma significativa, pretendiendo una
evaluacion que vaya mas alla de verter integramente contenidos tedricos o resultados, y
justificar el saber util sobre situaciones concretas de la naturaleza, es decir, van
encaminadas a la adquisicion de estrategias y herramientas para la resolucién de problemas
como elemento clave del aprendizaje significativo. La integracién de aprendizajes en un
contexto global permite, asi, que el desarrollo cientifico del alumnado contribuya en su
evaluacion.

Con esta materia se busca, en definitiva, que los alumnos y alumnas generen curiosidad
por la investigacion de las ciencias y se formen para satisfacer las demandas sociales,
tecnolégicas e industriales que nos deparan el presente y el futuro cercano, sin perder la
perspectiva del punto de vista medioambiental y de justicia social.

Competencias especificas

1. Utilizar las teorias, principios y leyes que rigen los procesos fisicos mas importantes,
considerando su base experimental y desarrollo mateméatico en la resolucion de problemas,
para reconocer la fisica como una ciencia relevante implicada en el desarrollo de la
tecnologia, la economia, la sociedad y de la sostenibilidad ambiental.

Utilizar los principios, leyes y teorias de la fisica requiere de un amplio conocimiento de
sus fundamentos tedricos. Comprender y describir, a través de la experimentacion o la
utilizacion de desarrollos matematicos, las interacciones que se producen entre cuerpos y
sistemas en la naturaleza permite, a su vez, desarrollar el pensamiento cientifico para
construir nuevo conocimiento aplicado a la resolucion de problemas en distintos contextos en
los que interviene la fisica. Esto implica apreciar la fisica como un campo del saber con
importantes implicaciones en la tecnologia, la economia, la sociedad y la sostenibilidad
ambiental.

De esta forma, a partir de la comprension de las implicaciones de la fisica en otros
campos de la vida cotidiana, se consigue formarse una opinién fundamentada sobre las
situaciones que afectan a cada contexto, lo que es necesario para desarrollar un
pensamiento critico y una actitud adecuada para contribuir al progreso a través del
conocimiento cientifico adquirido, aportando soluciones sostenibles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM2, STEM3, CD5.

2. Adoptar los modelos, teorias y leyes aceptados de la fisica como base de estudio de
los sistemas naturales y predecir su evolucion para inferir soluciones generales a los
problemas cotidianos relacionados con las aplicaciones practicas demandadas por la
sociedad en el campo tecnoldgico, industrial y biosanitario.

El estudio de la fisica, como ciencia de la naturaleza, debe proveer de la competencia
para analizar fendbmenos que se producen en el entorno natural. Para ello, es necesario
adoptar los modelos, teorias y leyes que forman los pilares fundamentales de este campo de
conocimiento y que a su vez permiten predecir la evolucién de los sistemas y objetos
naturales. Al mismo tiempo, esta adopcion se produce cuando se relacionan los fenomenos
observados en situaciones cotidianas con los fundamentos y principios de la fisica.

Asi, a partir del analisis de diversas situaciones particulares se aprende a inferir
soluciones generales a los problemas cotidianos, que pueden redundar en aplicaciones
practicas necesarias para la sociedad y que daran lugar a productos y beneficios a través de
su desarrollo desde el campo tecnoldgico, industrial o biosanitario.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS5, CPSAA2, CCA4.

3. Utilizar el lenguaje de la fisica con la formulacion matematica de sus principios,
magnitudes, unidades, ecuaciones, etc., para establecer una comunicacién adecuada entre
diferentes comunidades cientificas y como una herramienta fundamental en la investigacion.

El desarrollo de esta competencia especifica pretende trasladar a los alumnos y alumnas
un conjunto de criterios para el uso de formalismos con base cientifica, con la finalidad de
poder plantear y discutir adecuadamente la resolucién de problemas de fisica y discutir sus
aplicaciones en el mundo que les rodea. Ademas, se pretende que valoren la universalidad
del lenguaje matematico y su formulacién para intercambiar planteamientos fisicos y sus
resoluciones en distintos entornos y medios.

Integrar al alumnado en la participacion colaborativa con la comunidad cientifica requiere
de un cédigo especifico, riguroso y comuin que asegure la claridad de los mensajes que se
intercambian entre sus miembros. Del mismo modo, con esta competencia especifica se
pretende atender a la demanda de los avances tecnolégicos teniendo en cuenta la
conservacion del medioambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5,
STEM1, STEM4, CD3.

4. Utilizar de forma auténoma, eficiente, critica y responsable recursos en distintos
formatos, plataformas digitales de informacion y de comunicacion en el trabajo individual y
colectivo para el fomento de la creatividad mediante la producciéon y el intercambio de
materiales cientificos y divulgativos que faciliten acercar la fisica a la sociedad como un
campo de conocimientos accesible.

Entre las destrezas que deben adquirirse en los nuevos contextos de ensefianza y
aprendizaje actuales se encuentra la de utilizar plataformas y entornos virtuales de
aprendizaje. Estas plataformas sirven de repositorio de recursos y materiales de distinto tipo
y en distinto formato y son utiles para el aprendizaje de la fisica, asi como medios para el
aprendizaje individual y social. Es necesario, pues, utilizar estos recursos de forma
autonoma y eficiente para facilitar el aprendizaje autorregulado y al mismo tiempo ser
responsable en las interacciones con otros estudiantes y con el profesorado.

Al mismo tiempo, la produccion y el intercambio de materiales cientificos y divulgativos
permiten acercar la fisica de forma creativa a la sociedad, presentandola como un campo de
conocimientos accesible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMS3,
STEM5, CD1, CD3, CPSAA4.

5. Aplicar técnicas de trabajo e indagacién propias de la fisica, asi como la
experimentacién, el razonamiento légico-matematico y la cooperacion, en la resoluciéon de
problemas y la interpretacion de situaciones relacionadas, para poner en valor el papel de la
fisica en una sociedad basada en valores éticos y sostenibles.

Las ciencias de la naturaleza tienen un caracter experimental intrinseco. Uno de los
principales objetivos de cualquiera de estas disciplinas cientificas es la explicacion de los
fenémenos naturales, lo que permite formular teorias y leyes para su aplicacién en diferentes
sistemas. El caso de la fisica no es diferente, y es relevante trasladar a los alumnos y
alumnas la curiosidad por los fenédmenos que suceden en su entorno y en distintas escalas.
Hay procesos fisicos cotidianos que son reproducibles facilmente y pueden ser explicados y
descritos con base en los principios y leyes de la fisica. También hay procesos que, aun no
siendo reproducibles, estan presentes en el entorno natural de forma generalizada y gracias
a los laboratorios virtuales se pueden simular para aproximarse mas facilmente a su estudio.

El trabajo experimental constituye un conjunto de etapas que fomentan la colaboracion e
intercambio de informacion, ambas muy necesarias en los campos de investigacién actuales.
Para ello, se debe fomentar en su desarrollo la experimentacién y estimacion de los errores,
la utilizacién de distintas fuentes documentales en varios idiomas y el uso de recursos
tecnolégicos. Finalmente, se debe plasmar la informacién en informes que recojan todo este
proceso, lo que permitiria a los estudiantes formar, en un futuro, parte de la comunidad
cientifica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
CPSAA3.2, CC4, CES.
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6. Reconocer y analizar el caracter multidisciplinar de la fisica, considerando su relevante
recorrido histérico y sus contribuciones al avance del conocimiento cientifico como un
proceso en continua evolucion e innovacion, para establecer unas bases de conocimiento y
relacién con otras disciplinas cientificas.

La fisica constituye una ciencia profundamente implicada en distintos ambitos de
nuestras vidas cotidianas y que, por tanto, forma parte clave del desarrollo cientifico,
tecnolégico e industrial. La adecuada aplicacion de sus principios y leyes permite la
resolucién de diversos problemas basados en los mismos conocimientos, y la aplicacion de
planteamientos similares a los estudiados en distintas situaciones muestra la universalidad
de esta ciencia.

Los conocimientos y aplicaciones de la fisica forman, junto con los de otras ciencias
como las matematicas o la tecnologia, un sistema simbibtico cuyas aportaciones se
benefician mutuamente. La necesidad de formalizar experimentos para verificar los estudios
implica un incentivo en el desarrollo tecnolégico y viceversa, el progreso de la tecnologia
alumbra nuevos descubrimientos que precisan de explicacién a través de las ciencias
basicas como la fisica. La colaboracion entre distintas comunidades cientificas expertas en
diferentes disciplinas es imprescindible en todo este desarrollo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: stem2, stemb5,
CPSAAS5, cel.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer la relevancia de la fisica en el desarrollo de la ciencia, la tecnologia, la
economia, la sociedad y la sostenibilidad ambiental, empleando adecuadamente los
fundamentos cientificos relativos a esos ambitos.

1.2 Resolver problemas de manera experimental y analitica, utilizando principios, leyes y
teorias de la fisica.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar y comprender la evolucidn de los sistemas naturales, utilizando modelos,
leyes y teorias de la fisica.

2.2 Inferir soluciones a problemas generales a partir del andlisis de situaciones
particulares y las variables de que dependen.

2.3 Conocer aplicaciones practicas y productos utiles para la sociedad en el campo
tecnoldgico, industrial y biosanitario, analizdndolos en base a los modelos, las leyes y las
teorias de la fisica.

Competencia especifica 3.

3.1 Aplicar los principios, leyes y teorias cientificas en el analisis critico de procesos
fisicos del entorno, como los observados y los publicados en distintos medios de
comunicacion, analizando, comprendiendo y explicando las causas que los producen.

3.2 Utilizar de manera rigurosa las unidades de las variables fisicas en diferentes
sistemas de unidades, empleando correctamente su notacion y sus equivalencias, asi como
la elaboracion e interpretacion adecuada de graficas que relacionan variables fisicas,
posibilitando una comunicacion efectiva con toda la comunidad cientifica.

3.3 Expresar de forma adecuada los resultados, argumentando las soluciones obtenidas,
en la resolucién de los ejercicios y problemas que se plantean, bien sea a través de
situaciones reales o ideales.

Competencia especifica 4.

4.1 Consultar, elaborar e intercambiar materiales cientificos y divulgativos en distintos
formatos con otros miembros del entorno de aprendizaje, utilizando de forma autbnoma y
eficiente plataformas digitales.

4.2 Usar de forma critica, ética y responsable medios de comunicaciéon digitales y
tradicionales como modo de enriquecer el aprendizaje y el trabajo individual y colectivo.

Competencia especifica 5.
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5.1 Obtener relaciones entre variables fisicas, midiendo y tratando los datos
experimentales, determinando los errores y utilizando sistemas de representacion grafica.

5.2 Reproducir en laboratorios, reales o virtuales, determinados procesos fisicos
modificando las variables que los condicionan, considerando los principios, leyes o teorias
implicados, generando el correspondiente informe con formato adecuado e incluyendo
argumentaciones, conclusiones, tablas de datos, gréaficas y referencias bibliograficas.

5.3 Valorar la fisica, debatiendo de forma fundamentada sobre sus avances y la
implicacion en la sociedad, desde el punto de vista de la ética y de la sostenibilidad.

Competencia especifica 6.

6.1 Identificar los principales avances cientificos relacionados con la fisica que han
contribuido a la formulaciéon de las leyes y teorias aceptadas actualmente en el conjunto de
las disciplinas cientificas, como las fases para el entendimiento de las metodologias de la
ciencia, su evolucién constante y su universalidad.

6.2 Reconocer el caracter multidisciplinar de la ciencia y las contribuciones de unas
disciplinas en otras, estableciendo relaciones entre la fisica y la quimica, la biologia, la
geologia o las matematicas.

Saberes bésicos
A. Campo gravitatorio.

— Determinacion, a través del célculo vectorial, del campo gravitatorio producido por una
masa y un sistema de masas. Efectos sobre las variables cinematicas y dindmicas de
objetos inmersos en el campo.

— Momento angular de un objeto en un campo gravitatorio: célculo, relacion con las
fuerzas centrales y aplicacién de su conservacion en el estudio de su movimiento.

— Energia mecénica de un objeto sometido a un campo gravitatorio: deduccion del tipo
de movimiento que posee, célculo del trabajo o los balances energéticos existentes en
desplazamientos entre distintas posiciones, velocidades y tipos de trayectorias.

— Leyes que se verifican en el movimiento planetario y extrapolacion al movimiento de
satélites y cuerpos celestes.

— Introduccién a la cosmologia y la astrofisica como aplicacion del campo gravitatorio:
implicacion de la fisica en la evolucion de objetos astronémicos, del conocimiento del
universo y repercusion de la investigacion en estos ambitos en la industria, la tecnologia, la
economia y en la sociedad.

B. Campo electromagnético.

— Campos eléctrico y magnético: Tratamiento vectorial, determinacion de las variables
cineméticas y dindmicas de cargas eléctricas libres en presencia de estos campos.
Fendmenos naturales y aplicaciones tecnolégicas en los que se aprecian estos efectos.

— Intensidad del campo eléctrico en distribuciones de cargas discretas y continuas:
calculo e interpretacion del flujo de campo eléctrico mediante el teorema de Gauss.

— Energia de una distribucion de cargas estaticas: magnitudes que se modifican y que
permanecen constantes con el desplazamiento de cargas libres entre puntos de distinto
potencial eléctrico. Potencial electrostatico.

— Campos magnéticos generados por hilos con corriente eléctrica en distintas
configuraciones geomeétricas: rectilineos, espiras, solenoides o toros. Interaccién con cargas
eléctricas libres presentes en su entorno.

— Lineas de campo eléctrico y magnético producido por distribuciones de carga
sencillas, imanes e hilos con corriente eléctrica en distintas configuraciones geométricas.

— Generacion de la fuerza electromotriz: funcionamiento de motores, generadores y
transformadores a partir de sistemas donde se produce una variacion del flujo magnético.

C. Vibraciones y ondas.

— Movimiento oscilatorio: variables cineméticas y dinamicas de un cuerpo oscilante y
conservacion de energia en estos sistemas.
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— Movimiento ondulatorio: graficas de oscilacion en funcién de la posicion y del tiempo,
analisis de la ecuacién de onda que lo describe y relacion con el movimiento arménico
simple. Distintos tipos de movimientos ondulatorios en la naturaleza.

— Fendémenos ondulatorios: situaciones y contextos naturales en los que se ponen de
manifiesto distintos fendmenos ondulatorios y aplicaciones. Ondas sonoras y sus cualidades.
Cambios en las propiedades de las ondas en funcion del desplazamiento del emisor y
receptor.

— Naturaleza de la luz: controversias y debates histéricos. La luz como onda
electromagnética. Espectro electromagnético.

— Formaciéon de imagenes en medios y objetos con distinto indice de refraccion.
Sistemas opticos: lentes delgadas, espejos planos y curvos y sus aplicaciones.

D. Fisica relativista, cuantica, nuclear y de particulas.

— Principios fundamentales de la Relatividad especial y sus consecuencias: contraccion
de la longitud, dilatacién del tiempo, energia y masa relativistas.

— Dualidad onda-corpusculo y cuantizacién: hipotesis de De Broglie y efecto
fotoeléctrico. Principio de incertidumbre formulado en base al tiempo y la energia.
Descripcién mecanocuantica del atomo.

— Nucleos atémicos y estabilidad de is6topos. Radiactividad natural y otros procesos
nucleares. Aplicaciones en los campos de la ingenieria, la tecnologia y la salud.

— Modelo estandar en la fisica de particulas. Clasificaciones de las particulas
fundamentales. Las interacciones fundamentales como procesos de intercambio de
particulas (bosones). Aplicaciones en fisica experimental.

Orientaciones metodoldgicas y para la evaluacion

En una materia como Fisica de 2.° de Bachillerato se requiere disponer de un conjunto
variado de instrumentos de actuacion que permitan asegurar que el proceso de evaluacion
no se limite en exclusiva a plasmar en una prueba escrita los contenidos trabajados. El
enfoque que la LOMLOE proporciona a los aprendizajes es competencial y, como tal,
requiere de una evaluacién continuada y completa, acorde al desarrollo de competencias a
través de los principios fundamentales del aprendizaje significativo. Reconocer los
principales fendmenos naturales que ocurren en el universo y describirlos en términos de las
leyes fisicas adecuadas o emplear las metodologias propias de la ciencia, incluyendo la
interpretacion de informacion y el uso completo del lenguaje matematico son indicativos
propios del desarrollo de competencias cientificas que deben ser trabajados desde esta
materia.

Por otro lado, proponer situaciones de aprendizaje basadas en el uso de metodologias
STEM dota a docentes y alumnado de herramientas para abrir el aprendizaje y su evaluacion
mas alld del entorno del aula, mas allda de un modelo de ensefianza orientado a la
superacion de un examen. No se trata de que desaparezca la evaluacion del grado de
adquisicion de los saberes basicos, sino de que esta debe llevarse a cabo a partir de su
aplicacion y puesta en funcionamiento, lo cual dificilmente se pueden evaluar a través de
pruebas escritas, exclusivamente. Con ello, el alumnado adquiere la posibilidad de utilizar
modelos para describir fendmenos diferentes que se reproducen en situaciones similares, lo
gue lo convierte en protagonista de su propio aprendizaje y redunda en el desarrollo de
vocaciones cientificas, algo muy necesario en nuestra sociedad presente y futura.

Dada la voluntariedad en la eleccion de esta materia por parte del alumnado dentro de
las ofertadas en la modalidad, es previsible que se pueda partir de un nivel de compromiso
elevado del alumnado y, aun teniendo en cuenta la necesaria individualidad de cada
estudiante, es de suponer que su interés es considerable. La mision de la metodologia
didactica y de la forma de evaluacion que se recogen en la programacion didactica deben
estar encaminadas a incrementar el interés del grupo por la ciencia y, particularmente, por la
fisica.

Conviene considerar en esta introduccioén, por ultimo, como el curriculo de esta materia
pretende alcanzar la calidad educativa a través de sus pilares fundamentales, la excelencia y
la equidad. Es importante, como sugiere el Disefio Universal para el Aprendizaje, resefar la
atencion a la diversidad en el desarrollo de actividades integradas en situaciones de
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aprendizaje que aseguren que todo el alumnado, independientemente de sus circunstancias,
sea capaz de desarrollar las competencias a través de los aprendizajes esenciales.

Carécter experimental de la Fisica

No cabe duda de que en la ensefianza de las ciencias la experimentacion es
fundamental para que el alumnado tome conciencia real de cémo ocurren los fenédmenos
naturales.

De ahi, que en una materia como Fisica resulte importante incluir sesiones para el
desarrollo de practicas de laboratorio, bien sea en del laboratorio escolar, bien sea
empleando programas de simulacion o de laboratorios asistidos por ordenador. Solo de esa
manera el alumnado termina de desarrollar el pensamiento cientifico y las competencias
especificas asociadas a esta ciencia.

Por otra parte, introducir a los estudiantes en el andlisis y organizacion de datos relativos
a situaciones reales de la ciencia es necesario para completar la formacién que reciben.
Igualmente importante para esa toma de conciencia es proporcionar al alumnado la
posibilidad de conocer cédmo se desarrolla la fisica como actividad investigadora y laboral.
Con el fin de que cada estudiante entre en contacto con nuestra realidad cientifica nacional e
internacional, es aconsejable que la programacion didactica contemple la realizacion de
actividades complementarias y extraescolares en las que se visite alguna de las numerosas
entidades publicas o privadas que ofrecen programas educativos.

Para que esta aplicacion sea adecuada, los alumnos y alumnas que estudian fisica
deberdn desarrollar 